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ZABY TKI

MINI PROJEKT ,,OTWARTE ZABYTKI”

Temat projektu: Historia zakleta w zabytku. Otwarte zabytki - sztuka zachowywania
przesztosci za pomocg nowych technologii.

Czas: 6 jednostek lekcyjnych (4 spotkania po 45 min i jedno 90 min).

Odbiorcy: uczniowie gimnazjum.

Cele projektu: Celem projektu jest zapoznanie ucznidw gimnazjum z lokalng historig i zabytka-
mi poprzez wykonywanie praktycznych zadan w terenie oraz zastosowanie nowych technologii
tj. portale internetowe, fotografia cyfrowa itd. Jednym z celow mini-projektu jest wspottworzenie
katalogu zabytkow na portalu www.otwartezabytki.pl, zbierajgcego i upowszechniajgcego wiedze
0 zabytkach.

Potgczenie obu elementdw: wiedzy i technologii pozwala na zachowanie i przekazanie wiedzy kolej-
nym pokoleniom. Elementem konczgcym projekt jest powstanie przewodnika po zabytkach stwo-
rzonego przez uczniow, ktéry upowszechniany bedzie na portalu ,Otwartych Zabytkow”, jak takze
na stronie internetowej szkoty.



Lekcja |

Temat zaje¢: MOja mata ojczyzna. Zabytki historyczne naszego regionu.
Czas: 45 min

Odbiorcy: uczniowie gimnazjum

Tresci programowe:
e |okalne zabytki historyczne,
e historia zabytkow, informacje o nich, lokalizacja zabytkow.

Cele ogélne:

e poznanie przez ucznidw najcenniejszych zabytkow regionu, poszerzenie wiedzy na temat hi-
storii lokalnej,

e nabycie umiejetnosci nazywania, opisywania, umiejscawiania na mapie oraz okreslania czasu
powstania zabytku,

e Kksztaftcenie umiejetnosci pracy w grupie.

Cele szczegbtowe:

Po skonczonej lekgji uczen:

e 7zna historie regionu na poziomie szkoty gimnazjalnej,

e nazywa i opisuje najwazniejsze zabytki historyczne regionu,

e umiejscawia w czasie oraz lokalizuje na mapie poszczegdine zabytki.

Metody
Wyktad problemowy, opis, metody aktywizujgce (dyskusja dydaktyczna), burza mozgow.



Pomoce

llustracje, plansze, mapa scienna.

Forma pracy:

praca indywidualna,
pracaw grupie.

Przebieg lekgji:

sprawy organizacyjne (sprawdzenie obecnosci),

zapisanie tematu lekdji,

przedstawienie krotkiej historii regionu w kilku punktach na podstawie 5 zabytkdw istniejgcych
w katalogu ,Otwartych zabytkéw" i 5 ktore nie sg skatalogowane,

podzielenie uczniow na 2-4 osobowe grupy (w zaleznosci od wielkosci klasy i liczby zabytkow,
ktore zostang wykorzystane w projekcie). W ramach grup uczniowie majg za zadanie wypisac
jak najwiecej informacji na temat zabytkéw (podac nazwe, lokalizacje, jesli wczesniej styszeli,
podac date powstania zabytku ewentualnie historie zwigzang z jego wzniesieniem),

wspolna dyskusja, podczas ktorej uczniowie przedstawiajg znane im z autopsji lub opowiesci
zabytki,

pod koniec lekcji nauczyciel informuje, ze kolejne zajecia przyjma forme gry terenowej trwajg-
cej 90 min (2 godz. lekcyjne). Uczniowie majg za zadanie wzigc ze sobg aparaty cyfrowe (jeden
na grupe) oraz notesy i diugopisy. Nauczyciel podaje miejsce i czas zbiorki, np. szkota, rynek
miasta itd.



Lekcja Il

Temat zaje¢: Szlakiem zabytkéw z przesztosci - gra terenowa
Czas: 90 min

Odbiorcy: uczniowie gimnazjum

Tresci programowe:

e |okalne zabytki historyczne - praca w terenie,

e historia zabytkow, informacje o nich, lokalizacja zabytkéw na mapie,

e praca wilasna uczniow, zajecia praktyczne, sporzgdzanie zdje¢, ocenianie stanu zabytkow.

Cele ogélne:

e poznanie przez ucznidw najcenniejszych zabytkdw regionu, poszerzenie wiedzy na temat hi-
storii lokalnej,

e nabycie umiejetnosci nazywania, opisywania, umiejscawiania na mapie oraz okreslania czasu
powstania zabytku,

e zapoznanie sie z zabytkami w terenie, sporzgdzenie dokumentacji fotograficznej zabytkow
oraz oceniania stanu ich zachowania,

e ksztatcenie umiejetnosci pracy w grupie.

Cele szczegbtowe:

Po skonczonej lekdji uczen potrafi:

e wskazywac zabytki lokalne w terenie,

e sporzgdzac dokumentacje fotograficzng zabytkow,

e opisywac zabytki, ktére znajduja sie w terenie,

e umiejscawiac w czasie oraz lokalizowac na mapie poszczegodlne zabytki.



Metody
Gra terenowa.

Pomoce
Mapy (np. google maps, mapy na licencji CC Creative Commons), wydruki zawierajgce informacje
0 zabytkach, aparaty, krzyzowki, puzzle, uktadanki literowe, tasma, nozyczki, aparaty fotograficzne.

Forma pracy:
e pracaindywidualna,
* pracaw grupie.

Przebieg zajec:

Przed przystapieniem do gry terenowej, nauczyciel musi jg odpowiednio przygotowac min. wyzna-
czycC trase dla kazdej grupy, uwzgledniajgc zabytki omawiane na poprzedniej lekcji, przygotowac
krzyzowki, puzzle, uktadanki itp.

e Sprawy organizacyjne (sprawdzenie obecnosci).

e Wyttlumaczenie regut gry.

e Kazda grupa otrzymuje mapke regionu z zaznaczonym pierwszym punktem (mapy mozna po-
bra¢ bez naruszenia praw autorskich z Google maps lub ze stron oznaczonych licencjg CC
Creative Commons) Pod mapkami powinna by¢ wyszczegdlniona legenda, zawierajgca cyfry
odpowiadajgce kolejnym zabytkom, pod ktérymi uczniowie powinni wpisa¢ w odpowiedniej
kolejnosci zabytki, do ktérych dotarli, a takze powinni je zaznaczy¢ na mapie zgodnie z legenda.



np.

1. Koscidt Sw. Jerzego (uczniowie sami wpisujg nazwe zabytku, do ktérego aktualnie dotarli w ra-

mach gry terenowej, cyfre 1 majg zas nanie$¢ na mape w miejscu odpowiadajgcym faktycznemu

potozeniu Kosciota):

e Na kazdym punkcie, do ktérego dochodzg uczniowie powinny by¢ umieszczone informacje
o danym zabytku (moze byc¢ to w formie wydrukdw). Uczniowie majg za zadania zapoznanie sie
z nimi. Nastepnie uczniowie udajg sie do kolejnego zabytku. Wskazowkg dotyczgcg kolejnego
punktu mogg to by¢ np.:

a) hasto krzyzowki np. Ruiny Zamku (krzyzéwka powinna by¢ zwigzana tematycznie z gra tereno-
wa i zabytkami),

b) uktadanka z puzzli przedstawiajgca konkretny zabytek np. pomnik,

c) ukfadanka z literek, z ktorych nalezy utozy¢ nazwe kolejnego zabytku np. kamienica im. ...,

d) zagadka, ktérej odpowiedzig jest kolejny zabytek,

e) rozszyfrowanie skrotu i miejsce z nim zwigzane np. KOP - Korpus Ochrony Pogranicza itd...

e Wszystkie informacje powinny znajdowac sie w poblizu zabytkéw, by¢ wyraznie zaznaczone np.
duzg kartka, zadania powinny by¢ w kopercie, do ktdrej po jego wykonaniu wraca zawartosc.
W celu upewnienia sie, iz uczniowie dotarli do wszystkich punktéw, mozna zamiescic liste, na
ktorg wpisujg sie osoby przybywajgce na punkt.

e Kazda grupa ma za zadanie dokfadniejszej analizy dwoch zabytkow, w tym musi zebrac jak naj-
wiekszg ilos¢ informacji o danych dwdch zabytkach, sporzgdzi¢ zdjecia zabytkow, oceni¢ich ma-
terialny stan tzn. okresli¢ czy zabytki sg w stanie dobrym, czy moze nadajg sie do renowagji itd.
np. gr. 1 musi szczegdtowo opisac zabytki oznaczone na mapce numerami 11 3, grupa 2 - za-
bytki 2-4 itd... wszystko zalezy od liczby grup i ilosci zabytkow.



po przebyciu wszystkich punktow gry terenowej uczniowie spotykajg sie w ustalonym miejscu
(wczesniej powinni zostac poinformowani o czasie zakonczenia np. gra rozpoczyna sie o godz.
14.00, ostateczne zakonczenie 15.30),

podsumowaniem moze by¢ krotki test z zapamietanych wiadomosci, moze mie¢ on forme
otwartg lub zamknietg np.

Koscidt Swietego Jerzego zostat zbudowany w:

XIV w,

XVIw,

XVI/XVII w

Dwor w Krasnogrudzie nalezat do rodziny.........c.cccceveaee

wspolne sprawdzenie odpowiedzi, ogtoszenie zwyciezcy, wygrywa ta grupa ktéra wykonata
wszystkie zadania oraz uzyskata najwiekszg ilos¢ punktéw z testu.



Lekcja Il
Temat lekgji: ,,Otwarte zabytki” - nowe technologie

w stuzbie ochrony zabytkow lokalnych

Czas zajec: 45 min.

Odbiorcy: uczniowie gimnazjum

Tresci programowe:

nowe technologie w inwentaryzowaniu zabytkow,
historia zabytkéw, informacje o nich, lokalizacja zabytkow.

Cele ogélne:

zastosowanie nowych technologii przy tworzeniu bazy danych ,Otwarte zabytki”,

ukazanie nowych technologii stosowanych przy rejestrze zabytkéw tj. portale internetowe,
fotografia cyfrowa, programy do tworzenia prezentadji,

ksztattowanie umiejetnosci pozyskiwania wiedzy ze zrodet tradycyjnych i cyfrowych,
ksztatcenie umiejetnosci pracy w grupie.

Cele szczegbtowe:
Po skonczonej lekgji uczen:

nazywa i opisuje najwazniejsze zabytki historyczne regionu,

umiejscawia w czasie oraz lokalizuje na mapie poszczegolne zabytki,

znajduje zabytki oraz uzupetnia katalog z nimi na portalu www.otwartezabytki.pl (dodaje zaby-
tek, zdjecie, lokalizacje itd.),

wykorzystuje informacje pozyskane ze zrodet tradycyjnych i cyfrowych,

wykorzystuje w swojej pracy nowe technologie w tym internet, fotografie cyfrowg oraz progra-
my do tworzenia prezentacji np. PowerPoint.



Metody
Pokaz, zajecia praktyczne (wskazana pracownia komputerowa).

Pomoce

Prezentacja, komputer, rzutnik, foldery wykorzystywane podczas gry terenowej, zdjecia zabytkdw.

Forma pracy:

praca indywidualna,
praca w grupie.

Przebieg lekgji:

Sprawy organizacyjne (sprawdzenie obecnosci).

Podsumowanie gry terenowej.

Uczniowie pozostajg w tych samych grupach.

Nauczyciel przedstawia uczniom portal www.otwartezabytki.pl. Thumaczy, czym i do czego stu-
zy portal i dlaczego inwentaryzowanie i udostepnianie zabytkéw jest tak wazne (np. poprzez
zachowanie wiedzy o zabytkach dla przysztych pokolen). Nauczyciel pokazuje, w jaki sposob
dziata baza danych ,otwarte zabytki”, jak z niej korzystac¢, wyszukiwac zabytki, dodawac je, a tak-
ze ich opisy i zdjecia. Nauczyciel wraz z uczniami wprowadza do bazy jeden wczesniej przygo-
towany zabytek.

Uczniowie podzieleni na grupy sprawdzajg, ktére z zabytkdéw poznanych podczas gry terenowej,
istniejg juz w katalogu, a ktére jeszcze nie. Uczniowie majg za zadanie wprowadzi¢ informacje
0 zabytkach pozyskane podczas gry terenowej (kazda grupa podczas gry miata szczegdtowo do
opracowania 2 zabytki - jeden bedgcy w bazie, drugi nie). Uczniowie wprowadzajg nazwe zabyt-
ku, opis, materialny stan zachowania, lokalizujg zabytek na mapie, dodajq zdjecie itd.



W przypadku, gdy drugi zabytek istniat juz wczesSniej w katalogu, a jest mozliwos¢ poszerzenia
wiedzy o nim, wowczas wskazane jest uzupetnienie wiedzy (nauczyciel moze takze przydzielic
kazdej z grup 2 dowolne zabytki poznane w ramach gry terenowej w celu wprowadzenie do
katalogu, moze sie to odbywac na zasadzie losowania zabytkow).

Zadanie domowe: przygotowanie krotkiej prezentacji (moze by¢ multimedialna) na temat za-
bytkow umieszczonych w katalogu ,Otwartych zabytkdw” z uwzglednieniem wszystkich ele-
mentow wykorzystanych podczas wczesniejszej pracy.



Lekcja IV

Temat lekcji: Historia zakleta w zabytku - prezentacje
Czas zajec: 45 min.

Odbiorcy: uczniowie gimnazjum

Tresci programowe:

» |okalne zabytki historyczne - prezentacja pozyskanej wiedzy,

e nowe technologie - zastosowanie programow komputerowych w procesie prezentowania
wiedzy,

e trasa zwiedzania zabytkdw lokalnych.

Cele ogélne:

e poznanie przez ucznidw najcenniejszych zabytkow regionu, poszerzenie wiedzy na temat hi-
storii lokalnej,

e prezentowanie wykonanej pracy na forum publicznym,

e zastosowanie nowych technologii w celu upowszechniania pozyskanej wiedzy,

e ksztatcenie umiejetnosci pracy w grupie.

Cele szczegbtowe:

Po skonczonej lekgji uczen:

* 7na najwazniejsze zabytki regionu, wymienia je, lokalizuje na mapie, opisuje ich historie itd.,

e prezentuje pozyskane w trakcie poprzednich lekcji informacje o zabytkach i sposobach ich
upowszechniania,

e proponuje trase szlakiem najciekawszych zabytkdw regionu.



Metody
Pokaz, opis, metody aktywizujgce (dyskusja dydaktyczna), burza mozgow.

Pomoce

Rzutnik, komputer, prezentacje, mapy (w formie cyfrowej lub drukowane)).

Forma pracy:

praca indywidualna,
praca w grupie.

Przebieg zajec:

sprawy organizacyjne (sprawdzenie obecnosci),

krotkie 5 min. grupowe prezentacje zabytkéw (np. w formie prezentacji multimedialnej). Pre-
zentacje powinny zawierac: nazwe i opis zabytku, mape z lokalizacjg, informacje o stanie zacho-
wania zabytku, zdjecie itd.),

praca w grupach - zaproponowanie najatrakcyjniejszej trasy zwiedzania zabytkow,

dyskusja - wybranie najciekawszej trasy,

poinformowanie ucznidw o przygotowywaniu przewodnika po zabytkach w formie multime-
dialnej na kolejnych zajeciach.



Lekcja V

Temat: Sladami lokalnych zabytkéw - tworzenie trasy
po najciekawszych zabytkach regionu

Czas zajec: 45 min.

Odbiorcy: uczniowie gimnazjum

Tresci programowe:
e historia zabytkow, informacje o nich, lokalizacja zabytkow,
e trasa zwiedzania najciekawszych zabytkow regionu.

Cele ogélne:

e poznanie przez ucznidw najcenniejszych zabytkdw regionu, poszerzenie wiedzy na temat hi-
storii lokalnej,

e wykorzystywanie nowych mediow w celu upowszechniania wiedzy o zabytkach.

Cele szczegbtowe:

Po skonczonej lekcji uczen:

e zna zabytki regionu, ich proweniencje, lokalizacje itd.,

e proponuje trase zwiedzania zabytkow,

e przygotowuje w formie multimedialnej przewodnik po zabytkach.

Metody
Pokaz, opis, metody aktywizujgce (dyskusja dydaktyczna), burza mézgow, zajecia praktyczne.



Pomoce
Komputery, prezentacje przygotowane przez uczniow, mapy cyfrowe.

Forma pracy:
e praca indywidualna,
e pracaw grupie.

Przebieg zajec:

e sprawy organizacyjne (sprawdzenie obecnosci),

e przygotowanie przez ucznidw trasy zwiedzania zabytkéw w formie multimedialnej (kazda gru-
pa przygotowuje swojg czes¢ - swoje zabytki, informacje o nich itp). Nastepnie wszystkie infor-
macje zostajg zamieszczone we wspolnej prezentacji, ktéra nastepnie umieszczona zostaje na



"

stronie internetowej szkoty oraz na portalu ,Otwarte zabytki”.
Podsumowanie i ocenienie zajec

Aktywnosc: 2 pkt

Gra terenowa:

e zebranie informacji ze wszystkich stanowisk: 10 pkt,
e wykonanie zdje¢ zabytkom: 2 pkt,

e ocenienie stanu zachowania zabytkéw: 2 pkt,

e zlokalizowanie zabytkdéw na mapie: 2 pkt.

tacznie: 16 pkt

Przygotowanie prezentacji o zabytkach (w tym wyszukanie szczegdtowych informacji w zrodtach
tradycyjnych i cyfrowych): 6 pkt

krotkie wystagpienie na temat zabytkow: 6 pkt

wprowadzenie zabytkdéw do bazy danych ,Otwarte zabytki” (4 kroki dodawania zabytku):

10 pkt - 8 pkt za wprowadzony zabytek (miejscowos¢, nazwa, zdjecie, lokalizacja itd.) + 2 pkt za
uzupetnienie wiedzy o istniejgcym zabytku

wyznaczanie trasy: 2 pkt

Lacznie: 42 pkt

ponizej 20 pkt - projekt niezrealizowany

Opracowata: Katarzyna Radziwitko
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www.otwartezabytki.pl

Koordynatorki projektu:
Kasia Sawko, ksawko@centrumcyfrowe.pl
Katarzyna Werner, kwerner@centrumcyfrowe.pl

Jesli masz jakie$ pytania dotyczace ,Otwartych zabytkow”, napisz do nas na

kontakt-oz@centrumcyfrowe.pl

Projekt realizowany przez:
Centrum Cyfrowe Projekt: Polska
ul. Andersa 29

00-159 Warszawa

telefon: +48 22 243 93 06

www.centrumcyfrowe.pl

Scenariusz powstat w ramach projektu , Otwarte Zabytki” realizowanego przez Centrum Cyfrowe Pro-
jekt: Polska i finansowanego ze srodkéw Muzeum Historii Polski w ramach programu Patriotyzm Jutra.

Publikacje udostepniamy na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa - Na tych samych warunkach,
CO 0znacza, ze mozna jg swobodnie kopiowa¢, modyfikowad, dystrybuowac i prezentowac publicznie.
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