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Instrugdes para a pessoa
que orienta o workshop

Apresentamos-lhe um conjunto de materiais para orien-
tar uma Aula Aberta: um workshop sobre Recursos
Educativos Abertos (REASs). A ideia do workshop sur-
giu de uma discussao na comunidade Creative Com-
mons sobre a necessidade de chegar a outras pessoas, €
com a ajuda de novos formadores. Com a ajuda deste
cenario, qualquer pessoa pode orientar um workshop
basico sobre educacio aberta.

Nos desenhamos este cenario para ser utilizado por pro-
fessores e para professores (mas pode ser adaptado para
outros educadores, ou quaisquer outras pessoas interes-
sadas em abertura). Também fizemos um esfor¢o para
internacionalizar o cenario, originalmente criado com o
sistema educativo polaco em mente.

Os materiais estdo divididos em modulos; pode usar
tantos quanto quiser. Nos propomos diversos cenarios
basicos, 0 uso dos quais depende dos participantes do
workshop.

INSTRUCOES

O conjunto de materiais para orientar aulas abertas in-
clui uma duzia de moédulos. Cada um contém informa-
¢ao concisa e simples que deve estudar e transmitir a
outros professores. Também ira encontrar aqui propos-
tas para exercicios e atividades que ajudam a aprender
competéncias basicas, uteis no trabalho didrio com re-
cursos educativos abertos (e outros recursos).

Como orientar uma aula aberta?
Primeiro, pense sobre a quem a aula sera enderecada.

Coloque diversas questdes a si proprio. O que € que 0s
participantes ja sabem sobre recursos educativos aber-
tos? Em que ¢ que eles estao interessados e que conhe-
cimento pode ser util para eles? Depois pense quanto
tempo tera para a sessdao. Quantas pessoas espera que
venham e que espago tem a sua disposi¢ao (tem acesso
auma sala com computadores ou os participantes trarao
os computadores pessoais?). Com base nesta informa-

¢do, deve ajustar e planear devidamente a sua Aula
Aberta.

Antes de organizar uma aula, familiarize-se com todos
os modulos (ler e ver os materiais demorara cerca de 90
minutos, mas desta forma estara bem preparado(a) para
a aula e para possiveis perguntas dos participantes). Nos
também lhe recomendamos que realize um rapido

que ira permitir-lhe saber mais sobre quem ¢
que ira participar e o que € que ja sabem sobre abertura.

Nos ndo lhe fornecemos um tUnico cenario que o
guiard passo-a-passo pelo workshop. Nés damos-
lhe uma ferramenta que ira permitir-lhe constru-
ir o seu proprio cenario de workshop.

Nao importa quao avangados sejam os participantes,
nés recomendamos-lhe que comece com os trés modu-
los iniciais: ,
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Se possivel, também lhe recomendamos que realize um
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exercicio que mostre o que € que os participantes sabem
sobre partilha de contetdos (nds sugerimos uma ativi-
dade intitulada ). Em alternativa, pode colocar
aos participantes diversas questoes introdutdrias sobre
as suas experiéncias e conhecimento sobre o uso de re-
cursos digitais (e.g. verificam se os trabalhos que utili-
zam estdo protegidos com direito de autor e/ou direitos
conexos ou falam sobre isso com os seus estudantes?).

VARIANTES:

> Se o0 seu grupo inclui professores de diferentes are-

as, selecione do médulo
exemplos que se encaixem nas necessidades

deles (se a nossa lista ndo incluir uma determinada
area, pode encontrar contetidos em repositorios ge-
rais, tais como a Khan Academy). Se o workshop
for para professores de uma area, selecione links
relacionados apenas com essa area.

> Se tiver a sua disposi¢do uma sala com, pelo menos,
um computador e um projetor, pode fazer o exerci-
cio .Se
houver mais computadores, pode tentar fazer uma
versao estendida do exercicio, mas ndo se esqueca
que tal ira demorar mais tempo.

> Se o questionario preenchido pelos participantes
antes do workshop mostrar que, pelo menos, diver-
sas pessoas do seu grupo se depararam com pro-
blemas sobre direito de autor, o exercicio

o

recomendado.
> Se decidir que o topico da pesquisa de recursos €
interessante para o seu grupo, entao foque-se nos
modulos relevantes: ,
, . Se
0 grupo reune iniciantes, talvez seja suficiente intro-
duzir apenas brevemente o assunto.
> Se o grupo ¢ mais avancado e tem algum conheci-
mento basico sobre como usar recursos online, pode
ser interessante para eles darem um novo passo —
e
Deve, entao, usar os modulos:
, e
. Também pode usar estes modulos para pre-
parar um segundo workshop para pessoas interessa-

das.

DEPOIS DO WORKSHOP:

Ofereca aos participantes uma ou mais atividades para
realizarem depois do workshop. Estas irdo melhorar a
recepgao do workshop e podem desencadear mais dis-
cussdes e interesse pelo assunto. Estas sdo as nossas
ideias:

1. Peca aos participantes para enviarem e-mails a trés
amigos a partilharem informagao sobre Recursos
Educativos Abertos e o cenario de workshop Aula
Aberta;

2. Peca aos participantes para enviarem e-mails a ami-
gos com um pequeno relato sobre o workshop, o
que € que acharam interessante, que recursos sao
particularmente uteis para eles, etc.




Ideia (introdugdo)

Estas excegdes variam de pais para pais, especial-
mente no que respeita ao ambito de atividades per-
mitidas, e potenciais pagamentos.

NaWeb estdo disponiveis enormes quantidades de materi-
al grafico, fotos ou material dudio. Mas nos devemos lem-
brar-nos que cada foto, imagem, grafico, grava¢ao audio ou
video ¢ propriedade de alguém, e tal pessoa pode objectar a
distribuicdo ou utilizagdo generalizada do seu trabalho.

Nas escolas, os materiais protegidos por direito de autor e/
ou direitos conexos podem ser usados bastante livremente
(por causa das excegdes ao direito de autor e/ou direitos
conexos para usos educativos). Mas atividades levadas a
cabo noutras instituigdes ou na Web (mesmo que vocg seja
um professor) — especialmente, partilhar materiais com ou-
tros fora de ambientes de e-learning fechados —ndo sdo
permitidas. Os Recursos Educativos Abertos, pelo contra-
rio, podem ser livremente utilizados.

Recursos Educativos Abertos (REA) sdo materiais dis-
poniveis para posteriores utilizagdes sem necessidade de
pedir autorizagdo a ninguém — a autorizac¢ao foi dada previ-

Public domain and open licenses
(CC BY, CC BY-SA and compatible)

wikipedia.org, saylor.org

amente. Os REA sao disponibilizados aos utilizadores com
autorizacao para serem usados, copiados, modificados e
circulados. Os recursos podem tomar a forma de manuais,
cursos online, programas, testes, multimédia, software e
outras ferramentas uteis no processo de ensino e aprendiza-
gem. Em termos gerais, estes podem ser materiais especifi-
cos, desenvolvidos para um programa educativo em parti-
cular, ou materiais noutros formatos que podem ser usados
no processo educativo. Qualquer pessoa tem o direito de
partilhar, adaptar, corrigir e traduzir os recursos para outras
linguas.

De forma a tornar estes usos legais de acordo com o
direito de autor, os REA sao publicados utilizando as
chamadas licengas abertas. Em alternativa, os recursos po-
dem estar no dominio publico (quando os seus direitos de
propriedade intelectual ja expiraram, ou quando, por qual-
quer outra razao, ndo existem quaisquer direitos de autor).

Nao existe nenhuma organizagao central que reuna, gira ou
estandardize os procedimentos ou standards REA. O termo
Recursos Educativos Abertos ¢ utilizado para descrever
diversas iniciativas educativas em todo o mundo, organiza-
das tanto de forma tradicional como de forma inovadora,
com diferentes objetivos e grupos de beneficiarios. Mas
todos concordam em principio sobre o que sdo os REA.

Fully openyTree publication - froely snvadable with the full
rights to use, copy, dstribute. modéfy etc.

Publication partially open - freely avallable with the
permission to reuse, but kmited to e.g. only
non-commercal use

All rights reserved

coursera.org, edX.org

e—————

f Closed publcation - traditional o eledtronic, even
| publcation accessibie on an Internet page without control
| of access, but without the rights to freely use the content.

Pirdmide de niveis de abertura. A imagem mostra os diferentes niveis de direitos de acesso e utilizagdo que sdo mais comummente encontra-

dos quando se utiliza recursos educativos.



O que pode ser feito com conteudos disponibilizados sob licengas Creative Commos ou com trabalhos que pertencem ao dominio publico?
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created by other authors. and adapt with other materials. share new versions of works.
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Os materiais que estdo licenciados abertamente ou que es-
tdo no dominio publico podem ser usados facilmente como
recursos abertos. As licengas abertas mais populares, como
as licengas Creative Commons Atribuigdo (CC BY) e Crea-
tive Commons Compartilhalgual (CC BY-S4), permitem a
livre utilizagdo de materiais licenciados. Os utilizadores
podem alterar e rever, transformar e remisturar, adaptar e
reutilizar, e redistribuir os materiais de acordo com as suas
necessidades. O contetido pode ser, por exemplo, livremen-
te traduzido para linguas estrangeiras e os textos ou materi-
ais dudio podem ser remisturados em contetidos multimé-
dia. Alguns recursos abertos podem ser usados com limita-
¢coes, e.g. ndo podem ser usados comercialmente, e outros
recursos abertos podem ser usados dentro dos limites do
que possa ser considerada uma utiliza¢do justa (ndo podem
ser modificados e partilhados fora da sala de aula). Tudo
isto depende da definigao particular de abertura adoptada
num determinado projeto.



Ideia de atividade - “Cato”

Objetivos da atividade:

Em resultado desta atividade, os participantes irdo:

- aprender o que ¢ uma licenca de utilizagdo de um
trabalho;

- compreender a situacdo dos criadores de recursos e
as suas diferentes posturas em relagao aos trabalhos
por si criados.

Duracao: 15-20 min.

Método: trabalho individual, discussao.

Materiais: folhas de papel A4 (x nlimero de participan-

tes), caneta/lapis/lapis-cera para cada participante.

Peca aos participantes para desenharem um cato nas
suas folhas de papel. Peca aos participantes para assina-
rem as respectivas folhas da forma que eles querem que

estejam assinadas quando mostrarem os seus trabalhos a

outros (e.g. com o seu nome, pseudénimo ou de qual-
quer outra forma).

Depois, pega-lhes que descrevam aos outros, com as
suas proprias palavras, o que eles permitem que as ou-
tras pessoas fagam com o seu trabalho, € o que ndo
permitem. Se nao for claro, pode colocar questdes adi-
cionais, e.g. Permitiria que uma empresa usasse o seu
cato num anuncio aos seus produtos? Aceitaria que o
cato fosse apresentado por professores durante uma aula
de artes visuais? Ou utilizado numa capa de um livro?

Recolha os desenhos e coloque-os em fila no chao, co-
mecando por aqueles com as condi¢des de utilizagdo
menos restritivas e terminando com aqueles com as
condigoes de utilizagdo mais restritivas. No meio da fila
devem ser colocados os desenhos com condigdes simi-
lares ao direito de autor e direitos conexos. Ao comentar
os desenhos e condi¢des descritas pelos participantes,
apresente sucintamente todo o espectro de licengas de
utilizagao dos desenhos de catos:

- Indique que, durante o exercicio, os participantes
deram a outros licengas nao exclusivas, uma vez
que disponibilizaram os seus materiais juntamente
com informagao sobre como podiam ser utilizados.

- Dependendo dos resultados do exercicio, também
podera realgar que os participantes definiram condi-

¢des de utilizacdo dos seus trabalhos que sao menos
restritivas que o direito de autor e direitos conexos
(ou talvez tenha sido ao contrario?).

- Peca-lhes para descreverem os seus sentimentos e
reflexdes sobre a concessao de uma licenga a outros
para utilizarem os seus trabalhos.

- Aponte o conjunto de autorizagdes mais liberais,
similares as licengas Creative Commons.

- Pergunte-lhes se normalmente os materiais na Web
tém tal descri¢ao dos direitos de utilizagao. Se nao
tiverem, pergunte-lhes se sabem o que significa um
material ndo ter qualquer descrigao e como € que
pode ser utilizado nesse caso.

O exercicio pode ser repetido no final do workshop/
sessao para discutir alteragdes nas atitudes dos partici-
pantes.



Exemplos de repositorios REA

Esta seccao deve incluir exemplos de
repositorios de REA e recursos relevantes para
a sua lingua e pais. Nos fornecemos diversos
exemplos para comecar.

— plataforma de recursos com mais de
170 000 itens, juntamente com ferramentas REA e ser-
vigos de formagdo, em inglés.

— repositorio americano com manuais esco-
lares do ensino superior, cobrindo todos os assuntos-

chave, em inglés.

— repositorio noruegués
de recursos K12, em noruegués e inglés.

— repositorio belga de recursos K12, em
flamengo e inglés.

—recursos educativos criados pela
agéncia espacial americana, em inglés.

—recursos de ensino de
inglés do jornal britanico The Guardian.

— partituras musicais e gravacdes de musica
cléssica livres.

— cursos abertos de co-
légios e universidades de todo o mundo.

— cursos online livres em diferentes
topicos “abertos”.

—um catalogo online de cole¢des culturais

europeias.




Como funcionam os REA?
(Licencgas CC e o dominio
publico)

\ J
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Se conhece a estrutura das excecgdes e limi-
tacdes educativas que existem no seu pais,
pode adaptar esta parte em conformidade.
Uma apresentacao geral destas regras nos
paises europeus foi preparada pela Creative
Commons e esta disponivel em

As limitagdes legais de utilizacdo de Recursos Educati-
vos Abertos sao minimas ou nenhumas. Os REA estdo
normalmente disponiveis sob uma das licengas Creative
Commons (CC) que permitem aos criadores ou institui-
¢oes que publicam os materiais marcar claramente os
seus trabalhos como abertos. As licencas também forne-
cem uma indicagao clara sobre o que pode ser feito com
o trabalho licenciado. Muitos recursos também sdo
abertos porque os seus direitos de propriedade intelectu-
al j4 expiraram — eles pertencem ao dominio publico e
ndo existe nenhum direito de autor sobre eles.

Os Recursos Educativos Abertos sdo particularmente
uteis naqueles situacdes em que os educadores ndo po-
dem depender das excegdes e limitagdes ao direito de
autor e direitos conexos para fins educativos. Estas ex-
cecdes e limitagdes implicam que determinadas institui-
¢oes educativas ou determinados tipos de atividade be-
neficiam dos direitos de utilizacdo de trabalhos que es-
tdo normalmente protegidos por lei. Estes direitos para
usos educacionais variam em extensao e em forma de
pais para pais. Regra geral, estas exce¢oes ndo permi-
tem aos educadores publicar trabalhos na Web ou exe-
cutar trabalhos em publico. Em cada pais, um vasto le-
que de usos educacionais ndo ¢ coberto por estas exce-
cOes. E necessaria autorizacdo dos titulares do direito de
autor e/ou dos direitos conexos sobre o trabalho para
utiliza-lo, e podera ser necessario pagar as sociedades de

gestao colectiva os royalties respectivos.

@creative
commons

No modelo de direito de autor tradicional, representado
pela tipica declaragao “Todos os direitos reservados”, €
preciso obter uma autorizagao do autor para se utilizar
(modificar, fazer circular, adaptar, etc.) uma obra alheia.
O procedimento pode ser pesado e desencorajador, es-
pecialmente porque em muitos casos os autores estao
dispostos a partilhar as suas obras.

As licengas Creative Commons facilitam a partilha de
trabalhos criativos com base no principio “Alguns direi-
tos reservados”. Aquando da publicagdo de uma obra,
cenario de uma aula, foto, romance ou cangao, o seu
autor pode indicar como € que as outras pessoas pode-
rao utilizar esses trabalhos, por via da escolha de uma
licenga apropriada. A Creative Commons fornece licen-
cas prontas-a-utilizar que oferecem diferentes conjuntos
de clausulas: permissoes e limitagdes. Desta forma, os
criadores podem definir de uma forma flexivel as suas
proprias regras para partilharem os seus trabalhos com
outras pessoas. As condi¢oes das licengas sdo como
modulos: duas ou trés delas podem ser juntas para criar
uma unica licenga.

Todas as licengas Creative Commons reunem caracte-
risticas comuns (respeito pelos direitos morais) com
condicdes especificas escolhidas pelo licenciante (i.e. a
propria criadora ou a institui¢do que adquiriu o direito
de autor). O criador que oferece a licenga retém sempre
direitos de propriedade intelectual, mas ao mesmo tem-
po permite que outras pessoas usem o seu trabalho.
Acresce que o criador pode escolher limitagdes adicio-
nais.

Tais condigdes legais para partilha de contetido sdo par-
ticularmente uteis na aprendizagem e no ensino. Estas
atividades dependem da ampla reprodugdo e adaptagio
de recursos para fins especificos e sem limitagdes des-
necessarias.



As licengas s3o construidas a partir de quatro elementos
chamados de condig¢des - BY (Atribuigao), NC (Nao-
Comercial), ND (SemDerivacdes), SA (Compartilhal-
gual). Misturar e combinar estas condi¢des produz dife-
rentes licencas. Todas as licengas exigem informagao
sobre 0 autor (para evitar erros e plagios), e por isso
contém a condi¢do Atribui¢ao.

Atribuicao

Atribuicao significa que os licenciados
podem copiar, distribuir, expor e execu-
tar o trabalho protegido por direito de
autor e/ou direitos conexos e fazer traba-
lhos derivados a partir daquele, mas s6
se derem créditos ao autor.

S

NaoComercial

Uso nao comercial significa que os li-
cenciados podem copiar, distribuir, expor
e executar o trabalho protegido por direi-
to de autor e/ou direitos conexos e fazer
trabalhos derivados a partir daquele ape-
nas para fins ndo comerciais.

@

Compartilhalgual

Esta condigao significa que os licencia-
dos apenas podem distribuir trabalhos
derivados sob uma licenga idéntica aque-
la que regula o trabalho original.

SemDerivacoes

Esta condigao significa que os licencia-
dos podem copiar, distribuir, expor e
executar apenas copias fiéis do trabalho,
e ndo trabalhos derivados.

W ©

As licengas CC sdo diferentes combinagdes das condi-
¢oes supra.

Licencas
Atribuicio. Esta licenca
permite que os utilizadores
copiem, modifiquem, dis-

tribuam, apresentem e exe-

cutem trabalhos, desde que deem o devido crédito ao

:

autor. Ao abrigo desta licenca, os licenciados tém a
maior liberdade possivel. Esta ¢ uma licen¢a popular
para conteudo financiado pelo sector publico. Usada
pelo Banco Mundial, pela Casa Branca e pelo projeto
polaco Open e-Textbooks.

Atribui¢ao - Compartilha-
@ @ @ Igual. Esta licenca permite
aos utilizadores copiar,

modificar, distribuir, expor e
executar o trabalho apenas se os trabalhos derivados
estiverem ao abrigo de uma licenga idéntica a licenga
que regula o trabalho original. Esta licenga é usada pela
Wikipedia e por todos os projetos similares.

Atribuicao - NaoComer-
@ @ @ cial. Esta licenga permite
aos utilizadores copiar,

modificar, distribuir, expor e
executar o trabalho e os trabalhos derivados apenas para
fins ndo comerciais.

Atribuicao - Sem-
@ @ @ Derivacoes. Esta licenca
permite aos utilizadores dis-

tribuir, expor e executar
apenas copias fiéis do trabalho (ndo trabalhos derivados
baseados neste), tanto para fins comerciais como nao
comerciais.

Atribuicao - NaoComer-
@ @ @ @ cial - Compartilhalgual.
Esta licenga permite aos

utilizadores distribuir, expor
e executar o trabalho apenas para fins ndo comerciais e
apenas se os trabalhos derivados estiverem cobertos por
uma licenga idéntica a licenga que regula o trabalho
original. Esta licenga foi usada pela banda Nine Inch
Nails para publicar o seu album mais vendido Ghosts
LIV,

Atribuicao - NaoComer-
@ @ @ @ cial - SemDerivacoes. Esta
licenga permite aos uti-

lizadores distribuir, expor e
interpretar o trabalho apenas para fins ndo comerciais e
10




apenas copias fiéis do trabalho, e ndo trabalhos deriva-
dos baseados naquele. E a licenca mais restritiva.

Procurando recursos

Pesquisa Avancada do Google

'O google.pl/advanced_search

~ o
Google

Depois de abrirmos o browser do Google, podemos
abrir as defini¢cdes ou escolher o link direto: https://
www.google.pl/advanced_search para aceder as defini-
¢oes de pesquisa avangada. Estas permitem-nos filtrar
conteudos de acordo com os direitos de utilizagdo dos
mesmos. O filtro aplica-se quer a paginas WWW quer
ao browser de imagens.

e 30 e O hwe

B0 30 Wl OF WAE v C T ualy

fee 10 we share or modfy

w00 we shurw O Sty even COmemenC ey

g NS i Pled by erae
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Se o filtro estiver definido para a tltima opgao: livre de
utilizar, partilhar ou modificar, mesmo comercial-
mente, o browser ird apresentar resultados de pesquisa
limitados a contetidos disponibilizados sob a Creative
Commons Atribui¢do (CC BY) ou Creative Commons
Atribuicao - Compartilhalgual (CC BY-SA), ou contet-
dos no dominio publico.
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Browser da CI'C ative COIanIlS A Creative Commons fornece um multi-browser que

permite aos utilizadores procurarem por recursos aber-

tos com outros motores de pesquisa: Google, Google

Images, flickr, Europeana, Jamendo, Wikimedia Com-

O search.creativecommons.org mons € outros servigos. Depois de selecionar um dos

' servigos, as opgoes ‘usar para fins comerciais’ € 'modi-
ficar, adaptar, ou construir sobre’ devem ser sele-
cionadas (como na imagem infra) para encontrar recur-
sos que podem ser livremente usados sem limitagdes
adicionais.

@QSearch |

Fird conterdt you can share, use and rermin ) moaty, acape, or bukt upor

Search using:
Europeana Fliokr Fotopedia Google
Neha Ieve g I age Wty
Google Images Jamendo Open Clip Art Uibrary SpinXpress
inage Mo e . Vet
Wikimedia Commons YouTube Plxabay ccMixter
WNeha Vebe o Rl M
SoundCloud
Nowa

Ploase Nnole that Search Creativecommons. org s 7ol 4 Surch sogre, bat

rather offers convenkent access 1o search services provided by other Add OO Search fo your browser.

Independent ceganizaions. CC has no control over the resulits that are Loarn how to switch %o or from CC Search In your Frefox search bar.
redannd, D0 ot Assurme et 1 rasults Gt et B S SeCh Cori ane oy

2 OC conse. You should always verity that the work Is actually under a CC

Icorne he ink. Since Bwre is no ¢ tration 1o use a CC

wb&mmbmmwxmmm under  1Mn :l e

the terms of a CC Soense. i you are in doudt you should contact he
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Ideia de atividade — comparan-
do resultados de pesquisa Web

J
“4

Nesta parte, pode substituir o Shakespeare
pelo seu autor ou poeta moderno favorito. Em
vez de um mapa da Poldnia, pode procurar por
qualquer cidade, pais ou area geografica.

Objetivos da atividade:

Em resultado desta atividade os participantes irdo:

- saber como distinguir diferentes métodos de dispo-
nibiliza¢do de recursos na Internet (contetidos sem
descricdo, protegidos por direito de autor e/ou direi-
tos conexos, com uma licenga Creative Commons).

Duracgio: 10 -15 min.

Método: apresentagdo, discussao.

Materiais: computador/tablet com acesso a Internet,

projetor.

Diga aos participantes que lhes ird mostrar dois métodos
diferentes de disponibilizar recursos na Web.

Clique no link Shakespeare — pesquisa normal. Peca aos
participantes para descreverem em poucas palavras o
que veem no ecra. Depois clique no link Shakespeare —

. Pergunte-lhes sobre as diferen-
cas visuais dos resultados. Eles sabem explicar as dife-
rengas? Pode fazer o mesmo com o mapa da Polonia
(link na tabela infra).

Shakespeare

Mapa da Polonia

Depois descreva os métodos de disponibilizagao de am-
bos os tipos de recursos. Diga-lhes que a segunda cate-
goria sdo recursos Creative Commons e explique como
funcionam as licengas.

Finalmente, pergunte-lhes:

* Quais séo as diferentes entre os dois métodos
de disponibilizacéo de recursos/materiais?

* O que pode ser feito com os recursos Creative
Commons? Como podem os recursos ser uti-
lizados?

Se tiver mais do que um computador, os participantes po-
dem pesquisar por conta propria, usando diferentes termos
de pesquisa e diferentes filtros de licencas. Posteriormen-
te, discutam os resultados conjuntamente — podem olhar
para os tipos de recursos e paginas onde sao disponibili-
zados. Quem usa licengas CC para partilhar recursos?
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Ideia de atividade — discussao
sobre problemas especificos de
Direito de

Autor

Objetivos da atividade:

Em resultado desta atividade, os participantes:

- irdo conhecer alguns problemas de Direito de Autor
(incluindo direitos conexos ao direito de autor) e
saber como lidar com eles;

- 1rdo saber onde pedir ajuda caso tenham duvidas
sobre Direito de Autor.

Duracio: 30 - 40 min.

Método: pequenos grupos de trabalho, discussao.

Materiais: folhas de papel A4, quadro e giz ou flipchart

e marcador.

NOTE! O exercicio deve ser feito por um grupo de par-
ticipantes que tenha indicado que encontrou tais pro-
blemas e teve duvidas sobre como resolvé-los. Os ques-
tionarios enviados para os participantes antes da ses-
sdo irdo ajudar a escolher o grupo.

Antes da parte do exercicio propriamente dito, faca o
exercicio “Comparando resultados de pesquisa

Web” (se ndo houver tempo suficiente, faca-o numa
versao mais curta, mostrando apenas um exemplo). De-
pois pega aos participantes para partilharem as suas du-
vidas/problemas relacionados com Direito de Autor que
encontraram nos seus trabalhos. Pode fazé-lo de duas
formas:

Em grupos pequenos:

Pega aos participantes para descreverem situacoes onde
encontraram problemas de Direito de Autor. Anote as
respostas deles no quadro/flipchart sob a forma de pe-
quenas frases (agrupando aquelas que sao similares).

Depois categorize os problemas descritos (e.g. publicar
artigos na newsletter da escola, na pagina Web da esco-
la, plagio por alunos e professores, trabalho de casa, re-
produzir materiais/manuais, usar materiais audio du-
rante eventos escolares, etc.) e divida os participantes

em subgrupos, dando no maximo 3 problemas a cada
grupo.

No flipchart escreva as tarefas de cada subgrupo:

- Que solugdes conseguem encontrar para o proble-
ma?

- O que acham, qual ¢ o ponto de vista legal? (esta
questdo € opcional - anote o que considerar que os
participantes sabem ou ideias sobre o assunto)

Depois peca a cada subgrupo para apresentar as suas
situacOes aos demais participantes. Comente as posicdes
deles e juntamente com os participantes tente resolver
os problemas. Pode anotar os problemas e as solugdes
no flipchart sob a forma de pequenas frases, e no final
tirar uma foto das mesmas ou anotar as conclusdes e
envia-las aos participantes depois da sessdo.

Em grupos grandes:

Divida o grupo em subgrupos. No flipchart, anote as

seguintes tarefas para os subgrupos:

- Descreva 3 problemas de Direito de Autor (expli-
que: situacdes onde tiveram duvidas sobre a legali-
dade da atividade).

- Que solugdes conseguem encontrar para os proble-
mas? (pode explicar a cada subgrupo: Como ¢ que
lidaram com os problemas? Se ndo encontraram
qualquer solugdo, o que pode ser feito nessa situa-
¢ao?)

- Como ¢ que isto vos parece de uma perspectiva le-
gal? (a questao ¢ opcional - anote o que considerar
que os participantes sabem ou ideias sobre 0 assun-
to)

Depois peca a cada subgrupo para apresentar as suas
situacdes aos demais participantes. Comente as posicoes
deles e juntamente com os participantes tente resolver
os problemas. Pode anotar os problemas e as solugdes
no flipchart sob a forma de pequenas frases, e no final
tirar uma foto das mesmas ou anotar as conclusdes e
envia-las aos participantes depois da sessdo.

No final do exercicio coloque a questio:

Como ¢ que pretendem utilizar a informagao que apren-
deram durante o exercicio no vosso trabalho?
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Criando e publicando REAs

J
“4

Pode ajustar a licengas de acordo com as li-

cengas que estao disponiveis no seu pais.

Marcar trabalhos com licencas CC
Quando escolhe uma licenga usando a
, €-lhe fornecido um
sinal basico que pode ser usado para marcar um determi-
nado recurso disponibilizado sob uma licenga CC. Mas as
vezes € bom saber como ajustar a sinalizac@o as suas ne-
cessidades. Quando escolhe a licenga Creative Commons
- Atribuigdo - Internacional 3.0, a sinalizagao basica quer
para materiais apresentados na Web quer para publicagdes
tradicionais deve parecer assim:
© [Liste os autores], licenca: (link
para: http://creativecommons.org/licenses/by/
3.0/deed.pt)

Para trabalhos derivados (i.e. criados com base num re-
curso aberto pré-existente):
© [Liste os autores], fonte: [link para o material
original], fonte da licenga: [CC -BY 3.0] (link
para:
), licenca: (escolhida pelo autor do
trabalho derivado).

A sinalizagao pode ser modificada, mas os trés elemen-
tos basicos - lista de autores, licenga e link para o con-
teudo da licenca - s3o sempre necessarios.

No caso de publicagdes online, a ferramenta da Creative
Commons pode ser usada para gerar um coédigo HTML
que - quando colocado na pagina ou no trabalho digital -
ird permitir que os motores de pesquisa filtrem os resul-
tados de pesquisa de acordo com os tipos de licengas.

Nota: o simbolo © apenas indica os titulares do direito
de autor e/ou de direitos conexos e ¢ normalmente usa-
do na pratica editorial. O seu uso ndo ¢ de modo algum
inconsistente com as licengas Creative Commons que
sdo concedidas pelos titulares de direito de autor e/ou de

direitos conexos (ou autores) de acordo com o direito de
autor e/ou direito conexo.

Onde publicar?

A solugdo mais facil é publicar os seus trabalhos com a
relevante descri¢ao da licenga e do direito de autor e/ou
dos direitos conexos na sua propria pagina WWW ou
numa pagina Web da sua escola ou biblioteca. Para mui-
tos projetos, estdo também disponiveis excelentes repo-
sitorios onde os professores podem publicar os seus tra-
balhos e torna-los disponiveis sob uma licenga livre.
Para fotos, o Flickr ¢ um servico facil de usar, permitin-
do escolher a licenga Creative Commons. Se criar re-
cursos educativos abertos no ambito de um projeto de
e.g. cooperacao com escolas estrangeiras de outros pai-
ses, convém perguntar aos parceiros que repositorio
consideram relevante para colocar os resultados do pro-
jeto e obter a sua autorizagdo para publicar os trabalhos
como recursos abertos.

el
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Ideia de atividade — crie um
NOVO recurso

Objetivos da atividade:

Em resultado desta atividade os participantes irdo:

- saber como procurar por materiais educativos;

- ser capazes de criar os seus proprios recursos educa-
tivos;

- ser capazes de trabalhar na criagdo de materiais
educativos com professores da mesma area.

Duracio: 30 - 40 min.

Método: trabalho em grupos pequenos, discussao.

Materiais: cartdes (x nimero de grupos), flipchart € mar-

cador ou quadro e giz.

Grupo-alvo: professores da mesma area (incluindo de

diferentes niveis educacionais).

Pergunte aos participantes se existem temas nos curricu-
los que poderiam ser melhor ensinados usando materiais
interessantes adicionais (para além dos manuais). Per-
gunte-lhes se eles sabem onde procurar esses materiais.
Diga-lhes que durante o exercicio eles terdo oportunida-
de de criar eles proprios esses recursos.

Antes de comegar esta atividade, faca a atividade
“Cato” (para ajuda-los a compreender a situa¢ao dos
criadores e a nogao de trabalhos/recursos criativos).
NOTE! O tempo necessario para a atividade “Cato”
ndo esta incluido na descrigdo supra!

Mostre 2-3 slides ilustrando a diferencga entre materiais
analogicos e REA (diferengas em extensao e disponibi-
lizagdo, a ideia de partilha). Depois divida os participan-
tes em grupos mais pequenos (se eles pertencem a dife-
rentes niveis educacionais, crie grupos separados para
os diferentes ciclos do ensino bésico e para o ensino
secundario).

Peca a cada grupo para apontar um maximo de 3 temas
das suas areas, para os quais precisem de criar materiais
adicionais (podem ser textos, imagens, filmes, materiais
audio, materiais para estudantes ou para professores).

Se tiver acesso a Internet, peca aos grupos para procura-
rem materiais disponiveis na Web (e.g. usando a pesqui-

sa avancada da Google). Depois peca aos grupos para
avaliarem a sua utilidade, justificando a sua opinido (se
ndo tiver acesso a Internet, omita a fase da pesquisa e va
para o ponto seguinte).

Peca a cada grupo para selecionar um tema para o qual
seja mais dificil encontrar materiais adicionais. Colo-
que-lhes a seguinte questdo: Que ferramenta pode aju-
dar-vos a ensinar esse tema? (pode sugerir exemplos tais
como: filme, jogo estratégico, apresentacao). Deixe-os
pensar um pouco sobre o assunto e escolha uma ferra-
menta.

Depois distribua os CARTOES e peca aos participantes
para os preencherem (NOTE! Se ndo puder usar os
cartoes, anote as questoes no quadro)

TEMPLATE PARA OS CARTOES
PROBLEMA /TEMA

FORMATO (filme, apresentacéo,
infogréficos, jogo estratégico,
etc.)

OBJETIVO

PRINCIPAIS NOCOES

EXEMPLO DE ATIVIDADES
RELACIONADAS COM OS MA-
TERIAIS / QUESTOES PARA
DISCUSSAO

PRINCIPAIS CONCLUSOES

COMENTARIOS ADICIONAIS

LICENCA

Quando os grupos acabarem os seus trabalhos, peca-
lhes para partilharem as suas ideias com os demais par-
ticipantes. Deixe os outros grupos comentarem e apre-
sentarem recomendagdes sobre como implementar es-
sas ideias. Talvez os participantes queiram criar esses
recursos posteriormente?

No final, pega ao grupo para preparar um cronograma
para o trabalho e divisdo de tarefas apds o workshop
(diga-lhes para terem em conta a conclusao do material,
publicacdo numa pagina Web, distribui¢do através dos

17



seus canais de comunicagao).
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Ideia de atividade — partilhan-
do recursos

Objetivo da atividade:

Em resultado desta atividade os participantes irdo:

- ser capazes de analisar contetidos de paginas da Inter-
net e jugar a utilidade desses materiais e a sua con-
formidade com uma certa licenga;

- ver o valor da partilha de materiais educacionais.

Duracio: 20 min

Método: trabalho em grupos pequenos, discussao

Materiais: flipchart e marcador ou quadro e giz, compu-

tadores conectados a Internet (preferencialmente um por

cada subgrupo)

Grupo-alvo: Professores/empregados de uma escola

NOTE! Se quiser, antes da sessdo, pode visitar a pagina
da Internet da escola e procurar por materiais que pos-
sam ser utilizados durante a atividade.

Divida os participantes em grupos. Peca-lhes para se
sentarem junto aos computadores (um computador por
cada subgrupo), e depois visite a pagina da Internet da
escola.

Dé-lhes tempo para se familiarizarem com a estrutura
da pagina e encontrarem os locais onde diferentes mate-
riais sdo publicados, tais como relatos de eventos, con-
tetdo criado por estudantes, fotos, filmes, blogues,
newsletter, etc.

Depois peca aos participantes para encontrarem recur-
sos que ndo foram criados pelos estudantes ou professo-
res mas sim copiados da Web.

Pergunte aos participantes:

- O que ¢ que acham: os materiais foram legalmente
publicados? Estao sob uma licenga aberta? (Se ne-
cessario, explique o conceito de licenga aberta).

- Como ¢ que a escola pode obter direitos em relagao
aos materiais protegidos?

- Podem ser substituidos por materiais licitos e aber-
tos?

- Como fazé-lo?

Retina as opinides do grupo. Nesta altura, também pode
apresentar a lista de sitios que podem ser usados para
pesquisar REAs. Pergunte-lhes:

Acham que substituir materiais protegidos por materiais
abertos alterard o conteudo de um determinado traba-
lho?

Finalmente, peca aos participantes para reverem o con-

teudo colocado na pagina da escola. Coloque as ques-

toes:

- Que recursos foram ja criados na vossa escola?

- Como podem partilha-los? Como fazé-lo? O que ¢
necessario para isso?

- Que beneficios pode a escola, enquanto instituigao,
retirar da partilha de recursos?
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Questionario para ser respon-
dido antes da formacao

Alguns dias antes da formacao, devera colocar aos par-
ticipantes diversas questoes, de forma a preparar € com-
binar modulos para a sessdo, dependendo do nivel de
conhecimento e interesses do grupo.

1. Que disciplina € que ensina?

2. Com que frequéncia usa materiais educativos
adicionais (outros que nao os manuais)?

3. Com que frequéncia ¢ que descarrega materiais
da Internet?

4. Presta atenc¢do ao Direito de Autor quando des-
carrega materiais da Internet?

5. Esta familiarizado com questdes e problemas
relativos a direitos de propriedade intelectual?
Descreva-os com brevidade.
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