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Relacja nr 1 - Warszawa

Filmowa Gra Miejska organizowana w Warszawie przez Liceum im. Tadeusza Reytana i kino
Murandéw byta wyzwaniem dla uczestnikow. W straszliwym upale 120 uczestnikéw
przemierzato ulice Warszawy poszukujgc bohaterow kultowych filmoéw, ktérzy uciekli. Celem
mtodych kinomandéw byto namoéwienie ich do powrotu i zebranie odpowiedniej deklaracji od
kazdego bohatera.

Na poczatku zespoty zostaty na nowo podzielone w piecioosobowe grupy, tak by w sktad
jednej grupy wchodzili uczniowie réznych licedéw. Gracze przed wyruszeniem na gre musieli
nauczyc sie swoich imion oraz kilku faktéw o sobie nawzajem. W korcu poszukiwanie
zagubionych bohaterdéw klasyki kina polskiego do tatwych zadan nie nalezy. Po pomysinym
przejsciu etapu wstepnego, zespoty zaopatrzone w specjalne paszporty do zbierania
deklaracji od bohateréw, ruszyty na trase gry.

Swoje zmagania uczestnicy rozpoczeli od rozwigzania ,Hydrozagadki” - na tym punkcie
przydata sie dobra wspotpraca zespotowa. Po rozwigzaniu probleméw z wodg zmierzyli sie
tez z trudnosciami spozywczymi, a doktadniej sprawdzili, ile toreb cukru mozna przewiez¢ na
jednym rowerze - to przy wsparciu bohatera filmy ,,Poszukiwany, poszukiwana”. Dowiedzieli
sie tez, ile potrafi byé wart jeden ziemniak, gdzie szuka¢ drogocennej potéwki 2 tys. pessos
(,,Kiler”), jak zbudowac kinomaszyne z kartonu (,,Historia Kina w Popielawach” i jak to jest
by¢ ,,Gadajacg Gtowa”).

Na zakonczenie, odbyto sie uroczyste rozlosowanie nagrdd dla zespotéw, ktédrym udato sie w
wyznaczonym czasie ukonczy¢ trase gry i zdoby¢ deklaracje od wszystkich bohaterdw.

Relacja nr 2 — Krakéw

W Krakowie najmtodsi organizatorzy - uczniowie Gimnazjum nr 18 wyznaczyli start gry w
Kinie pod Baranami. Tam spotkali sie z uczestnikami i uroczyscie powitali zawodnikow,
rozdali wskazoéwki i karty do gry, a takze podzielili graczy z poszczegdlnych licedw na grupy.
Kazda grupa sktadat sie z przedstawiciela jednego liceum.

Nastepnie, tak podzieleni uczestnicy zostali wyprawieni jako - mtodzi filmowcy-detektywi na
poszukiwania kolejnych fragmentéw kultowych filmdéw, ukrytych na terenie miasta. Od
punktu do punktu kierowali ich organizatorzy, ale wskazéwki nie byty proste. By poznaé
lokalizacje kolejnych punktéw uczestnicy musieli rozwigzywaé zagadki i rebusy.

Na poczatku gracze wyruszyli na spacer w okolicach Rynku, gdzie na szczescie nie brakowato
zacienionych miejsc. Wsrdd nich byt Bar Gastronomiczny na ul. Jabtonowskich 6 - gdzie
zadaniem graczy byto skonsumowanie w parach porcji... kaszy gryczanej. Dla utrudnienia
uczestnikom zawigzywano oczy, a tyzki przywigzywano sznurkiem. Byta to aluzja do ulubionej
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komedii Barei - "Misia", ktora, jak wida¢ cieszy sie powodzeniem réowniez wsréd mtodszych
kinomandw. Uczestnicy wzieli udziat w wielu wymagajgcych wyobraZzni zadaniach - musieli
znalez¢ tajemniczych Kileréw w Sukiennicach oraz odgadnac "Jasminowe" zapachy w
klasztorze. Na koniec wszyscy zebrali sie w Kinie pod Baranami, gdzie odbyto sie krétkie
podsumowanie oraz losowanie nagréd

Relacja 3- Poznan

W Poznaniu gre przygotowali uczniowie z Liceum Ogdlnoksztatcgcego im. Stanistawa
Wyspianskiego w Obornikach. Kiedy uczestnicy pojawili sie na punkcie startowym wszystko
byto juz zapiete na ostatni guziki - karty do gry w ksztatcie kliszy filmowej, mapki, wskazowki,
a do tego prezentacja multimedialna. Przy wejsciu do kina Muza chetnych do udziatu w grze
witaty dziewczeta w stylowych kapeluszach, piekne niczym gwiazdy kina niemego.

Tuz po godzinie 10.00 sala kinowa byta wypetniona po brzegi. Na widowni zasiadfa ponad
setka poznanskich licealistdw. Nim jednak uczestnicy ttumnie ruszyli w miasto, czekato na
nich nietatwe zadanie wstepne, sprawdzajgce ich kreatywnos¢. Na ekranie pojawit sie
fragment z kultowego filmu ,,Mis”. Problem polegat na tym, ze Sciezka dZwiekowa zostata
odfgczona. Do uczestnikdw nalezato stworzenie ,na szybko” wtasnej wersji filmowego
dialogu. Dopiero wéwczas mozna byto przejs¢ do wtasciwej czesé.

Ponad 100 uczestnikdw wyruszyto spod kina Muza, by przejs¢ 7 tajemniczych punktéw.
Jeden z nich ukryty byt na pierwszym pietrze baru mlecznego ,,Przysmak”, gdzie czekali juz
organizatorzy z pluszowym misiem na kolanach — aluzjg do filmu Barei. Na stoliku roztozyli
dwa niezbyt czyste talerze, na nich porcje ryzu o watpliwych walorach smakowych. |
pomyslec, ze uczestnicy, aby zjes$é to danie, mieli do dyspozycji zestaw pofgczonych ze sobg i
przymocowanych do stotu widelcdw. Karkotomne zadanie na wspdtprace i koordynacje
ruchowa.

Na Starym Rynku gracze musieli popisac sie wyjgtkowg znajomoscig twodrczosci Juliusza
Machulskiego. Ktos bowiem pomieszat kwestie wypowiedziane przez bohaterdéw filmu
,Kiler”. Aby uzyskac zaliczenie uczestnicy musieli przywrdcié¢ prawidtowg kolejnosé. Zadanie
tym trudniejsze, ze rynek tonat w storicu, a upat jak wiadomo ostabia koncentracje.

Po kilkugodzinnej grze sala kina Muza na powrdt zapetnitfa sie licealistami, a organizatorzy
mogli z czystym sercem rozlosowac wsrod nich zestawy nagrod.
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