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. Czym rozni sie rzeczywistos$¢ wirtualna

(Virtual Reality, VR) od rozszerzonej
(Augmented Reality, AR)?

. Co potrzeba miec, zeby skorzysta¢ z VR i AR?

. Przyktady wykorzystania VR i AR w bibliotece

(dobre praktyki w Polsce i na Swiecie).

. Rozszerz rzeczywisto$¢ w swojej bibliotece -

to proste!
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1.VR a AR SEOL
T ED

W BIBLIOTECE
Rzeczywisto$¢ wirtualna (ang. virtual reality) - obraz sztucznej rzeczywistosci
stworzony przy wykorzystaniu technologii informatycznej.

Polega na multimedialnym kreowaniu komputerowej wizji przedmiotéw, przestrzeni
i zdarzen.

Moze on reprezentowac zarowno elementy sSwiata realnego, jak i zupetnie fikcyjnego.

zrédto: wikipedia.org
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zrodto: Darlene Alderson, pexels.com, CCO



1.VR a AR SEOL
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Rzeczywistosc rozszerzona (ang. augmented reality) —
system tgczacy sSwiat rzeczywisty z generowanym
komputerowo.

Zazwyczaj wykorzystuje sie obraz z kamery, na ktéry
natozona jest, generowana w czasie rzeczywistym, grafika
3D.

Na przyktad uzytkownik AR moze za pomoca
potprzezroczystych okularéw obserwowac zycie toczace sie
na ulicach miasta jak réwniez elementy wytworzone przez
komputer natozone na rzeczywisty Swiat.

zrédto: wikipedia.org




2rédto: Cat Explorer — Ultraleap Gallery (leapmotion.com)



https://gallery.leapmotion.com/cat-explorer/
https://gallery.leapmotion.com/cat-explorer/

1.VR a AR

Wirtualna Rozszerzona Mieszana
rzeczywistosc rzeczywistosc rzeczywistos¢ (MR)

Digital environments Digital content on top Digital content interacts
that shut out the real world. of your real world. with your real world.

zrodto: magicleap.com
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Moja przygoda z rzeczywistoscia
rozszerzona
@ stocobert Turst | 30marca 2021 | Canscaytania 6 min



https://ckc.trzyzero.edu.pl/moja-przygoda-z-rzeczywistoscia-rozszerzona/?fbclid=IwAR1OQ_ocCdgwVmNabJsKlgq0Kjt8X5PSFBBP8YaYNMvIlvnLOXq5ZVDLgbw

1. Dlaczego warto? SEOL

1. Wizualizacja miejsce niedostepnych (kosmos, jaskinie, gtebiny - ED
morskie). W BIBLIOTECE

2. Ozywienie, uatrakcyjnienie przestrzeni wokét nas
(pomieszczen, korytarzy, tablic, plansz na Scianach).

3. Narzedzie dydaktyczne:

*  matematyka - wizualizacja ksztattow bryt, pomiary,
* geografia —interaktywne mapy,
* biologia - wizualizacja ciata cztowieka,
* historia — podrdze w przesztosé,
*  plastyka — wirtualne galerie sztuki,
* fizyka — doswiadczenia fizyczne,
* jezyk polski — ksigzki z rozszerzong rzeczywistoscig,
* edukacja wczesnoszkolna — kolorowandki,
* technika —interaktywne modele urzadzen.
4. Gry terenowe, escape roomy.

5. Wspotpraca na odlegtosé.



2. Sprzet SAOL
THED
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Sprzetowe minimum Sprzet dla wymagajacych

Google Cardboard,
zrédto: mentatdgt,
pexels.com, CCO

Samsung Gear VR, tablety Sony PS4 VR Microsoft Hololens,
zrédto: microsoft.com



5. Przyktady wykorzystania VR i AR w bibliotece SBQOtL
T ED
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Google zwierzeta

Plus' Tl o ©60% E@114:51

()} @ google.com/search?q=z H

Filmu Postac grana przez

Cnrzescijansiwie pocnoazg z pism pisarzy
wezesnochrzescijanskich, to najstarsze zrodta
taczace zajgca z symbolikg jajka wielkanocnego
pochodzg z korica XVII wieku. Wikipedia

Zobacz z bliska
zajgczka
wielkanocnego
naturalnej
wielkosci

® Wyswietl w 3D

Grupa: stworzenie mityczne

Postac grana przez: Russell Brand, Django Marsh,
Jay Thomas, Rob Paulsen, wigcej

Program telewizyjny: Yogi: Wielkanocny Mis$

Przesli opinie

Inni wyszukiwali rowniez
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jurassicworld.com
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zrodto: google.com



5. Przyktady wykorzystania VR i AR w bibliotece SBQOtL
T ED
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BBC Civilisations AR

zrodto: BBC MEDIA APPLICATIONS TECHNOLOGIES LIMITED


https://play.google.com/store/apps/details?id=uk.co.bbc.civilisations&fbclid=IwAR1aKpL6OnnyLuzKqC5U4BRU1W91TLrEvoflvELClpSjYc0SFcCqANP44hM
https://play.google.com/store/apps/details?id=uk.co.bbc.civilisations&fbclid=IwAR1aKpL6OnnyLuzKqC5U4BRU1W91TLrEvoflvELClpSjYc0SFcCqANP44hM

5. Przyktady wykorzystania VR i AR w bibliotece SBQOtL
T ED

W BIBLIOTECE

Google Ekspedycje -> Google Arts and Culture
(wazne do 30 czerwca 2021r.)

Kultura w nowoczesnym wydaniu
Qu.;,.,.w.‘ 1 marca 2021 | Ceas caytania: 7 m

zrodto: arvr.google.com



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.vr.expeditions&hl=pl&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.cultural&hl=pl&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.cultural&hl=pl&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.vr.expeditions&hl=pl&gl=US
https://ckc.trzyzero.edu.pl/kultura-cyfrowa-w-wydaniu-google/

5. Przyktady wykorzystania VR i AR w bibliotece SBQOtL
T ED
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Ksigzki z AR Wirtualne ksigzki (z AR)

Tuiteraz
Wirtualne Ksigzki

zrédto: wirtualneksiazki.pl

zrédto: google.com


https://wirtualneksiazki.pl/
https://wirtualneksiazki.pl/legendy/

5. Przyktady wykorzystania VR i AR w bibliotece

Maty Ksigze” Matma na quie"

zrédto: suchowola.net zrédto: matmanaluzie.pl
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http://suchowola.net/pl/o_szkole/biblioteka_szkolna/aktualnosci_biblioteczne/maly-ksiaze-z-ar-augmented-reality.html
https://matmanaluzie.pl/
http://suchowola.net/pl/o_szkole/biblioteka_szkolna/aktualnosci_biblioteczne/maly-ksiaze-z-ar-augmented-reality.html
https://matmanaluzie.pl/
http://blue-school.blogspot.com/2017/07/szymborska-i-ar.html

5. Przyktady wykorzystania VR i AR w bibliotece SBQOtL
T ED
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LAlumette” - bajka w VR

.Inspirowana Dziewczynka z zapatkami opowiesS¢ ogladana w wirtualnej rzeczywistosci to cos
niezapomnianego. Bycie w centrum wydarzen, zaglagdanie w zakamarki, wstuchanie sie w
dZwieki przedstawionego swiata, nastroj budowany przez muzyke itd... takich produkcji wtasnie
potrzebujem”

zrédto: penrosestudios.com


https://www.youtube.com/watch?v=AkzdxgMBDi8

5. Przyktady wykorzystania VR i AR w bibliotece SBQOtL
T ED

Quiver Sketch AR W BIBLIOTECE

DRAW WITH AR

zrodto: sketchar.io


https://quivervision.com/
https://quivervision.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=ktech.sketchar&hl=pl&gl=US

Przyktady wykorzystania VR i AR w bibliotece SPAQL
T ED

W BIBLIOTECE

Tworzenie w VR Wirtualne galerie

) Tilt Brush

zrodto: tiltbrush.com

zrédto: am-cb.net

zrédto: ago.ca

Wirtualne zwiedzanie (filmy 360 stopni w dobrej jakosci)  Wirtualne spacery po parkach narodowych



https://www.youtube.com/watch?v=xSiv4TkfSOE
https://miastodzieci.pl/czytelnia/zabierz-dziecko-z-domu-i-zwiedz-piekne-parki-narodowe-usa-wirtualne-spacery/
https://www.youtube.com/watch?v=mHFzkV20lwQ
https://youtu.be/TckqNdrdbgk
https://www.am-cb.net/en/projets/mirages-miracles

4. Rozszerz rzeczywistoSC w swojej SAOL
bibliotece! TUED

W BIBLIOTECE

Go gle augmented reality library B Q i e

Kreator wirtualnego spaceru
(Thinglink)

Prosty plakat lub grafika z AR
(HOLO AR)

Kreator AR dla
zaawansowanych (The
Studio Blippar, aplikacja

Blippar)

zrodto: blippar.com


https://www.thinglink.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=io.lightup.lens
https://www.blippar.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.blippar.ar.android
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Dotacz do naszej grupy
spotecznosciowej AR i VR w edukaciji
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