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Wypracowanie zasad
sprzyjajacych nowoczesnej edukacji

Uzasadnienie

Dozwolony uzytek edukacyjny oznacza korzystanie z materiatéw objetych prawem autorskim
przez nauczycieli, innych edukatoréw oraz osoby uczace sie bez koniecznosci uzyskania zgody
autora, a w wiekszosci wypadkéw takze wnoszenia optat.

Wyjatek ten jest uzalezniony od tego, czy materiaty wykorzystywane s3 w celu dydaktycznym.
Cel ten nie jest jednak zdefiniowany w ustawie. Z niejasnosci przepiséw prawa w tym zakresie
korzystajg posrednicy. Firmy reprezentujgce twoércow i organizacje zbiorowego zarzadzania
pobierajg optaty na wypadek ewentualnego naruszenia praw autorskich. Przy czym brak definigji
celu dydaktycznego powoduje, ze szkoty czuja sie zmuszone ptaci¢ gdyz nie s3 pewne, czy
dziatania takie jak np. prowadzenie dyskusyjnego kotka filmowego dla uczniéw realizuje cel
edukacyjny czy nie.

Ponadto w wielu miejscowosciach biblioteki publiczne czesto stuza szkotom jako miejsca do
realizacji zadan dydaktycznych. Podobnie dziatania edukacyjne sa coraz wazniejszym aspektem
pracy muzedéw. Nalezy tez uznac znaczaca role edukacyjng organizacji pozarzadowych. Wszystkie
powinny mie¢ one te same prawa w wykorzystywaniu débr kultury co edukatorzy i nauczyciele
funkcjonujacy w tradycyjnym systemie szkolnictwa. Dzisiejsze prawo stawia te instytucje i ich
pracownikbw w gorszej sytuacji niz nauczycieli i szkoty. Prawo powinno réwno traktowac
wszystkie instytucje publiczne i organizacje pozarzagdowe realizujace dziatania edukacyjne w
sposéb niekomercyjny.

Prawo nie nadaza za cyfryzacja polskiej edukacji, potrzebami wynikajacymi z koniecznosci
prowadzenia edukacji medialnej czy réznych form nauczania pozaszkolnego, takich jak edukacja
domowa. Nie uwzglednia tez rosngcej grupy podmiotow, ktore tworza oferte edukacyjng dla
uczniéw, ale takze dorostych w systemie edukacji przez cate zycie (life-long learning).

Propozycja wdrozenia postulatu

Przeprowadzenie procesu zmierzajagcego do uregulowania w drodze zmiany ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych oraz we wspoétpracy z Ministerstwem Edukacji Narodowej
zakresu dozwolonego uzytku edukacyjnego, uwzgledniajacego specyfike nauczania z uzyciem
technologii cyfrowych (w szczegélnosci w internecie) oraz wielo$¢ podmiotéw oferujacych
kompleksowe doswiadczenie edukacyjne w celach niekomercyjnych. Dodatkowo, niezbedne jest
wyklarowanie definicji celu dydaktycznego.
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Informacje dodatkowe

Centrum Cyfrowe to zajmujgcy sie wptywem nowych technologii na
spoteczenstwo. Analizujemy w jaki sposob obywatele i instytucje realizujq swéj osobisty i
profesjonalny potencjat wykorzystujgc do tego ICT. Prowadzimy badania jakoSciowe, modelujemy
rozwiqzania prawne i rekomendacje dla polityk publicznych, tworzymy narzedziowniki oraz
metodologie pracy z tresciami cyfrowymi. W pracy z partnerami i w rzecznictwie kierujemy sie
filozofig otwartosci. Wypracowujqgc lepsze dopasowanie prawa do nowej rzeczywistosci i prowadzqgc
instytucje tam, gdzie sq ich uzytkownicy, przetqczamy spoteczeristwo na cyfrowe.
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