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I STRESZCZENIE

Nadrzednym celem badania, bedacego podstawa opracowania niniejszego raportu,
byto rozpoznanie mozliwosci, ale tez potencjalnych ograniczen, jakie niesie
realizacja programu pilotazowego Mistrzowie Kodowania Junior.

Zrealizowane badanie byto prowadzone w perspektywie relacyjnej, definiujacej
wykorzystanie Internetu jako takie, ktore przyczynia sie do poprawy jakosci zycia
jednostki (sprawnosci dziatania instytucji), tym samym usprawniajac lub utatwiajac
jej funkcjonowanie w istotnym dla niej obszarze.

Badania terenowe - sktadaty sie z trzech modutéw:

* obserwacyjnego - obserwacja przebiegu zajec¢ realizowanych w 18 przedszkolach
bioracych udziat w pilotazu programu,

* wywiadow jakosciowych - wywiady pogtebione z 18 nauczycielkami prowadzacymi
zajecia w ramach programu Mistrzowie Kodowania Junior w grupach wiekowych
3, 4 5-latkow oraz z 36 rodzicami dzieci z badanych grup,

* ilosciowego - ankiety dystrybuowane wsrod rodzicéw dzieci z badanych grup (347
ankiet) oraz wsrod nauczycielek i nauczycieli pracujacych w przedszkolach
biorgcych udziat w programie (180 ankiet).

W wyniku badania program Mistrzowie Kodowania Junior oceniono jednoznacznie
pozytywnie. Jest on wieloptaszczyznowa innowacja, z ktorej poza gtownymi
beneficjentami - przedszkolakami w wieku trzech, czterech i pieciu lat - korzysci
mogg czerpa¢ zaréwno rodzice, jak i nauczyciele i cate placéwki przedszkolne.
Ogromna wartoscia programu jest zmiana sposobu myslenia o procesie edukacji
matych dzieci i nastawienie na playful learning - aktywna zabawe, przy okazji ktorej
mozna sie czego$ dowiedzied.

Badanie stanowito nie tylko cenna perspektywe dla oceny programu Mistrzowie
Kodowania Junior, ale takze dostarczyto wiedzy na temat kompetencji cyfrowych
nauczycielek przedszkolnych, opinii nauczycieli i rodzicéw odnosnie wprowadzania
przedszkolakéow w cyfrowy swiat. Ponadto rozpoznano faktyczny kontakt dzieci z
nowymi technologiami i Internetem oraz opinie rodzicéw na ten temat.

Stwierdzono, ze badane dzieci dorastajg otoczone sprzetem ICT, nie odstajac w
zaden sposob od zachodnioeuropejskich i amerykanskich rowiesnikéw. Tym niemniej,
az w 26% domow, w ktorych znajduje sie tablet, nie jest on w ogole udostepniany
dziecku. Mozna sie zatem domysla¢, ze rodzice nie widzg i nie znaja potencjatu
edukacyjnego aplikacji, ktore mozna na tym sprzecie tatwo zainstalowac.
Jednoczesnie - co dobitnie potwierdzity nie tylko dane ilosciowe dotyczace czasu
spedzanego przez dzieci przy tabletach, ale takze analizy semantyczne - w wielu
gospodarstwach domowych tablet jest domeng dziecka, jego wtasnoscig (zabawka).



To silnie biegunowe zrdoznicowanie praktyk swiadczy tak naprawde o jednym - dla
znacznej grupy rodzicoéw tablet jest ziemia nieznana, ktdérej czesto wcale nie chce
sie lepiej poznac.

Zauwazono rowniez, ze nauczycielki oddolnie wtaczyty technologie cyfrowe do swojej
pracy, korzystajac z wtasnego sprzetu i z rozwigzan zaczerpnietych z osobistej
praktyki. Jednocze$nie wielokrotnie postrzegaja one wykorzystywanie technologii
informacyjno-komunikacyjnych jako nawet wstydliwe utatwienie.

Obserwacje te stanowiag nie tylko ciekawe spostrzezenia badawcze, ale wydaja sie
by¢ istotnymi punktami odniesienia w dalszych pracach nad ksztattowaniem
programu Mistrzowie Kodowania Junior.



I EXECUTIVE SUMMARY

The primary objective of the study presented in the following report was to identify
the potential and the limitations of the implementation of the Coding Masters Junior
pilot program.

The study was conducted in a relational perspective which defines the use of the
Internet as one that may contribute to improving the quality of life of individuals (or
the efficiency of institutions) and, consequently, improve or facilitate their
functioning in a relevant area of importance.

Field research consisted of three modules:

* observation of class activities carried out in 18 kindergartens participating in the
pilot program,

e qualitative interviews - depth interviews with 18 female teachers conducting
classes within the Coding Masters Junior program in groups of 3, 4 and 5 year olds
as well as with 36 parents of children from the studied group,

* quantitative - questionnaires distributed among the parents of children from the
studied group (347 questionnaires) and the teaching staff of the institutions
participating in the program (180 questionnaires).

The results of the study reveal an unambiguously positive response to Coding Masters
Junior. The program is a multi-level innovation whose beneficiaries include, apart
from the main group of beneficiaries, i.e. preschoolers aged three, four and five
years, also their parents, teachers and kindergartens. The program’s great value lies
in the way it changes the thinking about the educational process in young children
and shifts the approach to playful learning, i.e. fun activities that expand knowledge
and skills.

The study provided a valuable perspective for the evaluation of Coding Masters
Junior and, in addition, yielded information about the digital literacy of kindergarten
teachers and about the opinions of teachers and parents on the preschoolers’
entrance into the digital world. The analysis included also the actual degree of the
children’s contact with the Internet and new technologies, and the parents’ opinions
on the subject.

It was found that children participating in the study grow up surrounded by the ICT,
to a degree comparable to that of their Western European and American peers.
However, in as many as 26% of households owning a tablet, children were excluded
from the use of the device. One can thus assume that parents cannot recognize and
do not know about the educational potential of applications installed easily on this
type of device. At the same time, which is clearly confirmed both by the semantic
analyses and quantitative data on the time children spent with the tablets, in many



households the device remains the domain of the child, its property (toy). This
polarization of practices indicates that tablets are a terra incognita to a significant
group of parents, one they may have no wish to explore.

We have also noted that teachers spontaneously incorporated new technologies into
their work, using own equipment and solutions drawn from personal practice. At the
same time, they frequently see using ICT in their work as an easy solution, one
revoking even a sense of shame.

Apart from yielding interesting research insights, study findings seem to provide an
important frame of reference for further work on the shape of Coding Masters Junior.
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I WPROWADZENIE

Wspotczesny swiat jest przesigkniety technologiami cyfrowymi i mobilnymi. Coraz
wiecej zwyktych, codziennych aktywnosci jest realizowanych przy wsparciu - lub za
posrednictwem - smartfonow, komputeréow, tabletow. Codziennoscia jest
wyszukiwanie w sieci informacji, komunikacja, praca, nauka i zabawa. Dzieci - juz od
najmtodszych lat - nie tylko obserwujg swoich rodzicow korzystajacych z technologii
cyfrowych, ale same réwniez zanurzajg sie w cyfrowej rzeczywistosci. Tablet stuzy
do ogladania bajek, smartfon do grania w ulubione gry, a YouTube jest doskonatym
zrodtem ulubionych piosenek.

Cyfrowa codzienno$¢ w zasadzie nie pozostawia watpliwosci co do tego, czy
przygotowywac dzieci do korzystania z technologii cyfrowych. Pozostaje zastanowic
sie, jak to robi¢. Organizacje pozarzadowe, instytucje kultury oraz podmioty
biznesowe przedstawiajg coraz to nowe koncepcje prowadzenia edukacji cyfrowej.
Jedna z takich inicjatyw jest program Mistrzowie Kodowania Junior. Program ten, co
nalezy wyraznie podkreslic, posiada znaczny potencjat badawczy, pozwalajacy
rozpoznac, jak faktycznie wyglada kontakt dzieci w wieku trzech, czterech i pieciu
lat z technologiami cyfrowymi i jak ksztattowane sa ich kompetencje w tym zakresie.

Jak wykazata analiza desk research, jest to zagadnienie rzadko poruszane w
literaturze zagranicznej, w Polsce zas dotychczas wtasciwie niebadane.
Przeprowadzone przez nas ogolnopolskie badania ilosciowo - jakosciowe mozna wiec
nazwac pionierskimi.

W badaniu przeprowadzonym na potrzeby programu Mistrzowie Kodowania Junior,
bedacym podstawa przygotowania niniejszego raportu, uwzgledniono perspektywe
zarowno rodzicow, jak i nauczycielek przedszkolnych. Wywiady i ankiety
przeprowadzone w obu grupach respondentéw dostarczyty nie tylko cennej
perspektywy dla oceny programu Mistrzowie Kodowania Junior, ale takze pozwolity
na poznanie realiow wprowadzania dzieci w wieku przedszkolnym w cyfrowy $wiat.

Mamy nadzieje, ze wyniki badania pozwola nie tylko udoskonali¢ program Mistrzowie
Kodowania Junior, ale beda stanowi¢ wazny wktad w szersza dyskusje (naukowa i
spoteczng) nad rozwojem e-kompetencji matych dzieci i alternatywnym zestawem
narzedzi edukacji przedszkolnej.

Raport otwiera prezentacja korzysci, jakie mogg odnie$¢ dzieci, nauczyciele
przedszkola oraz rodzice z realizacji programu Mistrzowie Kodowania Junior. W
dalszej kolejnosci prezentujemy rekomendacje, ktéore moga postuzy¢ do
udoskonalenia catej inicjatywy oraz szczegotowe wyniki badania, dzieki ktérym
pozna¢ mozna zaréwno perspektywe rodzicow, jak réwniez samych osob pracujacych
w przedszkolach. Raport zamyka analiza literatury przedmiotu przeprowadzona na
potrzeby badania oraz omowienie metodologii badania.
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Korzysci dla dzieci

Zarowno wywiady z nauczycielkami, jak i obserwacja uczestniczaca potwierdzity, ze
udziat przedszkolakow w programie Mistrzowie Kodowania Junior moze przynosi¢
duze korzysci, takze w perspektywie dtugofalowej.

Nauczycielki podkreslaty przede wszystkim, ze dzieci ucza sie przez zabawe,
wtasciwie intuicyjnie doceniajac zalety podejscia playful learning. Rzeczywiscie,
przedszkolaki ze wszystkich badanych grup reagowaty pozytywnie na c¢wiczenia
proponowane przez nauczycielki. Mozna byto dostrzec, ze taka forma zajec - i z
matg, i z tabletami - jest dla nich bardzo atrakcyjna i wywotuje rados¢ z
uczestnictwa.

Wiele nauczycielek wspominato rowniez o mozliwosci poznania przez dzieci
alternatywnego dla aktywnosci podejmowanych w domu (ogladania bajek, grania w
gry) sposobu wykorzystania tabletu - do pracy, mqdrej pracy (o czym szerzej piszemy
w czesci poswieconej analizie semantycznej pojecia ,tablet” z wywiadow z
nauczycielkami). Nauczycielki zwracaty ponadto uwage na catoSciowy rozwoj
dziecka - zajecia w ramach programu Mistrzowie Kodowania Junior nie tylko
rozwijaja logiczne myslenie i umiejetnosci matematyczne, ksztattuja e-
kompetencje, pobudzaja wyobraznie i kreatywno$¢, ale takze wptywaja
korzystnie na rozwoj fizyczny - koordynacje ruchowa i lateralizacje. Podczas
zaje¢ dzieci nabywaja kompetencje miekkie, ucza sie bowiem wspoétpracy w
grupie i w parach, wspolnie wykonujac zadania na macie i tabletach. Wazna
kwestia, zauwazang rowniez przez rodzicéw, jest przygotowanie do edukacji
szkolnej i oswojenie z technologia, poznanie jej, tym samym wprowadzenie do
przysztych zaje¢ z informatyki.

Korzysci dla rodzicow

Najwieksza korzyscia, jaka moga odnosi¢ rodzice przedszkolakow bioracych udziat
w programie, jest poznanie i wykorzystywanie w domu potencjatu edukacyjnego
technologii informacyjno-komunikacyjnych. Jak ujawnity wywiady, wielu rodzicow
uzywa laptopa lub tabletu wytacznie jako sprzetu, ktory moze zapewnié¢ im odrobine
wolnego czasu (o czym bedzie jeszcze mowa). Dzieki programowi rodzice zobacza, ze
tablet i komputer to narzedzia mogace stuzy¢ nauce przez zabawe, z sieci zas mogg
pobrac wiele atrakcyjnych i roznorodnych aplikacji edukacyjnych.

Dodatkowa kwestia, ktéra pojawiata sie w wywiadach zaréwno z rodzicami, jak i z
nauczycielkami, byta osobista satysfakcja z tego, ze to wtasnie ich dzieci biorg udziat
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w programie, i poczucie wyjatkowosci, ale takze dobrze wypetnionego rodzicielskiego
obowiazku - dziecko trafito do doskonatej placowki, w ktorej edukacja odbywa sie na
najwyzszym poziomie i z wykorzystaniem innowacyjnych metod.

Korzysci dla nauczycielek

Jak pokazaty wyniki ankiety, wiele nauczycielek, zwtaszcza starszych, nie ocenia
szczegblnie wysoko poziomu swoich e-kompetencji. Spora grupa badanych dopiero
dzieki programowi Mistrzowie Kodowania Junior po raz pierwszy w zyciu zetkneta sie
Z tabletem. W tym wymiarze jest absolutnie zrozumiate, ze jako jedna z gtéwnych
korzysci ptynacych z realizacji programu postrzegaty one zwiekszenie wtasnych
kompetencji cyfrowych.

Ponadto niemal wszystkie badane jako indywidualne korzysci z udziatu w programie
wskazywaty nauczenie sie nowych rzeczy, poznanie obstugi nowoczesnych urzadzen,
ktorymi dzieci postuguja sie wtasciwie intuicyjnie, oswojenie z Internetem,
kodowaniem i programowaniem. Nauczycielki podkreslaty, ze jest to dla nich
wyzwanie, mozliwos¢ rozwoju i wiekszej kreatywnosci, ktora jest szczegoélnie cenna
dla tych z nich, ktoére maja dtuzszy staz pracy (sa juz po mianowaniu), poniewaz
wyrywa je z zawodowej stagnacji i zmusza do przetamania rutyny, wptywajac
korzystnie nie tylko na zaangazowanie w realizacje programu, ale takze na
catoksztatt pracy, ponadto pobudza do wprowadzania zmian i udoskonalen w catym
zawodowym warsztacie. Otwarcie na nowos¢ i realizacje czegos nietypowego
sprawiato, ze badane nauczycielki w zdecydowanej wiekszosci odczuwaty rados¢ i
satysfakcje z uczestnictwa w programie Mistrzowie Kodowania Junior. Wszystkie
przywotane wyzej kwestie wigza sie rowniez ze wzrostem poczucia odpowiedzialnosci
nauczycielek przedszkolnych za wprowadzanie dzieci w cyfrowy swiat. Jest to
szczegblnie wazne, jak bowiem pokazaty badania przeprowadzone w Grecji,
podejscie i kompetencje nauczycieli sa kluczowe w sukcesie edukacji przedszkolnej z
wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Korzysci dla przedszkola

Badane placowki - podobnie jak wiekszos¢ przedszkoli publicznych w Polsce - nie
maja w ogole dostepu do sprzetu ICT lub maja do niego dostep tylko w znikomym
stopniu (sposrod osiemnastu przedszkoli zaledwie w czterech taka pomoc
dydaktyczna jest dostepna, w dwdch zas istniejg stanowiska komputerowe). Nic wiec
dziwnego, ze zarowno przedstawicielki dyrekcji, jak i nauczycielki jako jedna z
pierwszych korzysci z realizacji programu Mistrzowie Kodowania Junior
przedstawiaty wyposazenie przedszkola. Istotne jest to, ze miaty na mysli nie
tylko tablety, komputery, drukarki i monitory, ale takze maty wraz ze wszystkimi
zwiagzanymi z nimi pomocami i wyposazenie sal (to ostatnie byto wazne zwtaszcza
w przedszkolach biedniejszych).

W wywiadach nauczycielki wielokrotnie podkreslaty, ze - ich zdaniem - udziat w
programie Mistrzowie Kodowania Junior i wprowadzenie zaje¢ z wykorzystaniem
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technologii informacyjno-komunikacyjnych podniesie prestiz placowek i sprawi, ze
rodzice chetniej beda wybiera¢ te przedszkola dla swoich dzieci, ci za$, ktorych
dzieci juz sa wychowankami tych placéwek, beda odczuwac rodzaj dumy i poczucia,
ze ich dzieci sa w pewien sposéb wyroznione. Jak wykazata analiza wiedzy zastanej,
jest to motywacja rodzicow takze w innych krajach - na przyktad w Stanach
Zjednoczonych rodzice deklarowali, ze dostep do technologii informacyjno-
komunikacyjnych i ich wykorzystanie w pracy dydaktycznej naleza do czynnikow
rozwazanych i sprzyjajacych wyborowi placowki. Co interesujace, zaobserwowatysmy
dwa sposoby mowienia o promocji przedszkola i budowaniu jego prestizu. Pierwszy,
bardziej oficjalny, poruszat takie kwestie, jak wyroznienie w skali miasta i
wojewodztwa, zadowolenie rodzicoéw, satysfakcje z wdrazania innowacji, z kolei w
drugim, raczej nieoficjalnym, pobrzmiewata wyraznie nuta satysfakcji z tego, ze inne
placowki z okolicy zazdroszcza takiego wyrdznienia. Sformutowanie ,wszyscy nam
strasznie zazdroszcza” styszatySmy naprawde czesto.

Korzyscig szczegolnie widoczng z perspektywy dyrekcji placowek jest takze swoiste
uwspolnotowienie kadry nauczycielskiej. W niektorych przedszkolach program objat
cata placowke, kilka przedstawicielek dyrekcji, z ktérymi rozmawiatySmy, mowito
nam zas o tym, ze realizacja programu Mistrzowie Kodowania Junior pozytywnie
wptyneta na integracje nauczycielek, ktore wymieniajac sie miedzy sobg pomystami i
wspolnie przezywajac udziat w tym przedsiewzieciu, pozytywnie nastawiaja sie do
swojej pracy.
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Z perspektywy zakonczonych badan terenowych i ich analizy program Mistrzowie
Kodowania Junior oceniamy jednoznacznie pozytywnie. Jest on wieloptaszczyznowa
innowacja, z ktorej poza gtéwnymi jej beneficjentami - przedszkolakami w wieku
trzech, czterech i pieciu lat - korzysci moga czerpac¢ zaréowno ich rodzice, jak i
realizujagce pilotaz nauczycielki oraz cate przedszkola zaangazowane w to
przedsiewziecie. Poza zrealizowaniem kluczowego zamierzenia programu - nauka
kodowania przez najmtodszych - osiagnieto wiele innych celéw, tak wazkich, jak
motywowanie nauczycielek do wzbogacania warsztatu pracy i zwiekszania wtasnych
e-kompetencji czy pobudzenie w rodzicach przedszkolakow refleksji na temat
odpowiedzialnego wprowadzania pociech w cyfrowy swiat. Ponizej przedstawiamy
sze$¢ zagadnien, ktore - naszym zdaniem - organizatorzy programu Mistrzowie
Kodowania Junior moga poddac¢ refleksji stuzacej nie tyle eliminacji jego
niedoskonatosci, ile jeszcze efektywniejszemu wykorzystaniu kryjacego sie w nim
potencjatu.

Zarowno analiza semantyczna, jak i analiza porownawcza obserwowanych zaje¢ ze
scenariuszami wykazaty, ze nauczycielki biorace udziat w pilotazu znacznie pewniej i
swobodniej prowadzity czes¢ zajec¢ odbywajaca sie na macie. Jest ona po prostu
blizsza ich dotychczasowym doswiadczeniom zawodowym. Niemniej jednak, jak
wynika z analizy poréwnawczej, obserwowane przez nas zajecia roéznity sie od
opisanych w scenariuszu przede wszystkim jedng istotng kwestiag - poziomem
samodzielnosci i stopniem zaangazowania dzieci w wykonywane <¢wiczenia.
Odniostysmy wrazenie, ze nie byto to spowodowane zta wolg nauczycielek, ale
prowadzeniem zaje¢ pod wzgledem organizacji pracy i komunikacji z dziecmi w
okreslony, znany sobie sposob.

Przypuszczamy, ze wiekszos¢ nauczycielek nie do konca ma swiadomosé, na czym
polegaja aktywne formy prowadzenia zajec. Bioragc pod uwage (jeszcze
nieopublikowany) komentarz Matgorzaty Zytko, ktoéra podkresla znaczenie czynnego
zaangazowanie dzieci w zajecia, warto rozwazy¢ wprowadzenie do programu
warsztatow poczatkowych czy nawet krétkich zajec na temat aktywnych form pracy z
przedszkolakami (w oderwaniu od propozycji konkretnych blokow scenariuszowych
programu Mistrzowie Kodowania Junior). Zajecia taki mogtyby by¢ uzupetnione listg
adresow stron internetowych i blogow, na ktorych mozna znalez¢ wskazowki, rady i
instrukcje na ten temat.
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Zajecia z tabletami byty dla wielu nauczycielek bardziej stresujace i problematyczne
niz ¢wiczenia na macie. Niektore z badanych mowity o tym wprost: Powiem tak, ze
jak wprowadze ScratchJr, to bede bardzo dumna z siebie, bo nie jest to tatwe, ten
program, wielokrotnie jednak dostrzegtysmy to podczas obserwacji. Niekiedy
problemy byty stricte techniczne, na przyktad brak potaczenia z monitorem (o tym,
jak wazne jest pokazywanie dzieciom na monitorze, co maja robi¢ na tablecie, byta
mowa wczesniej), cho¢ czasem wigzaty sie z niepetnym zrozumieniem dziatania
aplikacji ScratchJr lub trudnosciami w wydawaniu dzieciom jasnych polecen, co maja
w danym momencie zrobi¢ na tablecie. Z cata pewnoscia ma to zwiazek ze
zroznicowanym poziomem e-kompetencji nauczycielek. Z obserwacji zaje¢ z
tabletami wynika rowniez, ze na ich efektywny odbior przez przedszkolakow w
zdecydowanie najwiekszym stopniu miat wptyw sposob, w jaki nauczycielki
komunikowaty i ttumaczyty polecenia oraz obserwowaty ich wykonywanie przez
podopiecznych. Byto to zalezne od czynnika ludzkiego - albo nauczycielki miaty
naturalne predyspozycje do prowadzenia zaje¢ na tabletach, albo ich nie miaty.
Uwazamy, ze warto wyjs¢ naprzeciw nauczycielkom, dla ktorych praca z tabletami
nie jest tatwa i intuicyjna. Pomocne w tym zakresie mogtyby by¢ zaréwno szkolenia,
jak i indywidualne konsultacje oraz obejrzenie samouczkow ze ,,ztotymi praktykami”
prowadzenia zaje¢ z tabletami. Pod wzgledem tematycznym powinny one objac
kompetencje w obszarze technologii informacyjno-komunikacyjnych, zrozumienie
aplikacji ScratchJr, sposob komunikowania dzieciom jasnych i prostych polecen (te
ostatnie warto rowniez zawrzec na poziomie scenariuszy).

Z naszych obserwacji wynika, ze poziom efektywnosci zaje¢ z wykorzystaniem
aplikacji ScratchJr - sprowadzajacy sie przede wszystkim do tego, czy dzieci
rzeczywiscie probuja same kodowaé - bardzo wyraznie korelowat z wiekiem
przedszkolakéw. Czterolatki, zwtaszcza zas pieciolatki, umiejetnie wprowadzone
przez nauczycielke, eksperymentowaty z programowaniem, rozumiaty, na czym
polegaja klocki ruchu, wiedziaty takze, ze ich dziatania w programie wptywaja na
kotka Scratcha. Pod tym wzgledem ewidentnie odstawaty trzylatki, ktorych
korzystanie z aplikacji sprowadzato sie przede wszystkim nie tyle do nasladowania
konkretnych ruchow nauczycielki, ile do podnoszenia reki i oczekiwania, az pomoze
ona wykonac kolejny krok. Aktywnos¢ trzylatkow wzrastata w chwili, gdy mogty
wykorzystac funkcje samodzielnego rysowania.

Bioragc pod uwage zaobserwowane ograniczenia dzieci w wieku trzech lat i
rekomendacje Massachusetts Institute of Technology', wskazujace, ze - wedtug

! Por. http://news.mit.edu/2014/scratchjr-coding-kindergarten [dostep: 20 grudnia 2015 roku].
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tworcow aplikacji ScratchJr - jest ona przeznaczona dla dzieci w wieku od pieciu do
siedmiu lat, warto rozwazy¢ wprowadzanie jej najwczesniej od sredniakow.
Niezwykle wazna okolicznoscig sktaniajaca nas do takiej opinii sg takze opisane
wyzej trudnosci nauczycielek. Nie oznacza to jednak, ze trzyletnie dzieci nie
powinny w ogodle pracowac na tabletach. Naszym zdaniem, moga i powinny poznawac
prostsze aplikacje - w ten sposéb zas oswajac sie z tabletem jako sprzetem i ze
stuchaniem polecen nauczycielki, co mozna na nim zrobic¢ - oraz znaczenie klockow
ruchu i podstawowych zasad kodowania na macie.

W trakcie obserwacji zaje¢ z tabletami zwracatysmy szczegdlng uwage na to, jak
dzieci radza sobie ze wspolng pracg na tym urzadzeniu. W zdecydowanej wiekszosci
sytuacji wspolna praca nie polegata na wspotpracy - wspolnym szukaniu rozwigzan i
dochodzeniu do celu, tylko na dzieleniu sie tabletem - na zasadzie ,raz ja, raz ty”.
Nauka dzielenia sie, zwtaszcza w $wietle tego, czym dla dzieci w domu jest tablet
(por. sie¢ semantyczna pojecia ,,tablet” z wywiadow z rodzicami), sama w sobie jest
bardzo cenna lekcja podstawowych kompetencji miekkich. Niemniej jednak
organizatorzy programu, podkreslajac wage wspotpracy, mieli na mysli wspdlne
poszukiwanie poprawnego rozwiazania. Tak realizowang wspotprace
zaobserwowatysmy kilkakrotnie, ale przy prostszych aplikacjach, z kolei w wypadku
aplikacji ScratchJr - tylko w jednym przedszkolu (i to rowniez nie we wszystkich
pracujacych na zajeciach parach dzieci).

W naszym odczuciu, ScratchJr jest dos¢ trudnym programem, w ktorym dzieciom
tatwiej jest eksperymentowaé metoda prob i btedow, nie zas w ramach kolezenskiej
dyskusji nad poprawnym rozwiazaniem. Scenariusze zajec z aplikacjg ScratchJr sg w
obecnej wersji raczej instrukcjami pracy indywidualnej (czesto nawet forma polecen
zaktada liczbe pojedyncza - ,,dziecko obserwuje, co sie dzieje”, ,dziecko dopina
kolejny klocek”). Wydaje sie nam zatem, ze wspolna praca par dzieci z aplikacjg
ScratchJr powinna by¢ opatrzona bardzo jasnymi wskazowkami dla prowadzacych
zajecia nauczycielek. Warto réwniez przemysle¢ realizacje zaje¢ w trybie
naprzemiennym, zeby dzieci miaty okazje uczy¢ sie programowania i kodowania
przez samodzielnie podejmowane proby i popetniane btedy, kiedy tatwiej jest
zrozumieé, co i dlaczego dziato sie z kotkiem, niz w sytuacji, gdy czes¢ ruchow
programowat partner z pary.

W niektorych przedszkolach tablety sg wykorzystywane - lub nauczycielki maja takie
plany - do pracy typu jeden na jeden. Odbywa sie to albo wczesnie rano, albo
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péznym popotudniem (nigdy w godzinach realizacji podstawy programowej czy w
czasie, kiedy jest wiecej dzieci). Nauczycielki pracuja wtedy z dzie¢mi, ktore byty na
przyktad dtuzej chore albo z innych przyczyn odstaja w zakresie obstugi tabletu od
reszty grupy. Niektore nauczycielki rozwazaty réowniez wprowadzenie mozliwosci
samodzielnie pracy na tabletach popotudniami: Docelowo chce, zZeby dzieci po
potudniu, chetne i chcqce eksperymentowac, mogty korzysta¢ z tabletow poza
zajeciami w ramach programu Mistrzowie Kodowania Junior, oczywiscie pod
nadzorem i chwile.

W naszym odczuciu, organizatorzy programu powinni przemysle¢ obie propozycje
zaje¢ wyroéwnawczych i jasno je rekomendowac (lub nie) dla wszystkich
nauczycielek.

W ramach programu Mistrzowie Kodowania Junior w kazdym przedszkolu
przeprowadzono warsztaty dla rodzicow. Wielokrotnie rozmawiajac z rodzicami i
nauczycielkami, styszatySmy, Zze nie wszystkie zainteresowane osoby mogty (z
przyczyn niezaleznych, czesto bardzo prozaicznych) wzia¢ w nich udziat. Ich
nieobecnos¢ nie oznaczata wiec braku zainteresowania tematem. Co wiecej, caty
zgromadzony przez nas materiat wyraznie wskazuje, ze wielu rodzicom brakuje
podstawowej wiedzy, ktora pozwalataby im skutecznie zaznajamiac swoje pociechy z
technologiami informacyjno-komunikacyjnymi.

Z pewnoscia sg rowniez potrzebne zakrojone na szeroka skale dziatania informacyjne
(oparte na pogtebionym rozpoznaniu - zaledwie zasygnalizowanego w niniejszym
badaniu - obszaru digital parenting), ktére w przeciwienstwie do, niewatpliwie
rowniez cennej, kampanii spotecznej Fundacji Dzieci Niczyje ,,Mama, tata, tablet”,
beda akcentowac¢ pozytywny przekaz o korzysciach ptynacych z wtasciwego i
odpowiedzialnego wprowadzania dzieci w cyfrowy Swiat, oferujac jednoczesnie
wskazowki, gdzie, w jaki sposob i z czyim wsparciem mozna sie tego nauczyc.
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I KOGO BADALISMY?

MIEDZY GIERKIEM A POCZTOWKA Z ZACHODU -
CHARAKTERYSTYKA BADANYCH PRZEDSZKOLI

Budynki, otoczenie i wyposazenie przedszkoli

Badanie zostato przeprowadzone w 18 przedszkolach w catej Polsce (Biatystok,
Dabrowa Gornicza, Etk, Gtogéw, Gryfino, Kielce, Legionowo, Lublin, Lubsko, todz,
Nowy Targ, Opole, Rzeszow, Stupsk, Sochaczew, Trzcianka, Warszawa, Wtoctawek).
Poza jednag placdéwka, ktérej siedzibe oddano do uzytku w 2012 roku, pozostate
przedszkola funkcjonuja w dos¢ starych budynkach (od budynku wybudowanego w
latach dwudziestych XX wieku, o statusie zabytku, do budynkow powstatych w latach
dziewieddziesigtych XX wieku). Wiele budowli mieszczacych badane przedszkola
powstato w latach szesc¢dziesigtych, na przetomie lat szesédziesigtych i
siedemdziesigtych lub w latach osiemdziesigtych XX wieku, trzy budynki sa zas
wpisane do rejestru zabytkow, wszystkie zmiany i remonty wymagaja wiec zgody
konserwatora.

Pietnascie budynkéw jest w stanie bardzo dobrym lub dobrym. Remonty sa
prowadzone systematycznie - w zaleznosci od dostepnych funduszy. Kilka przedszkoli
jest po generalnym remoncie, jeden budynek jest nowy i bardzo nowoczesny. Trzy
budowle mieszczace badane przedszkola byty wyraznie zaniedbane i dawno
nieremontowane. Stan budynku przektada sie takze na wyposazenie placowki i stan
placu zabaw. Czternascie przedszkoli byto wyposazonych bardzo dobrze lub dobrze,
cztery pozostate miaty wyposazenie skromne i przewaznie stare. Przy 15
przedszkolach znajdowat sie duzy i dobrze lub bardzo dobrze wyposazony plac
zabaw, w trzech placowkach plac zabaw byt dos¢ maty i stabo wyposazony, ze starym
sprzetem (w dwoch z tych trzech przedszkoli zaplanowano jednak remont placu
zabaw).

Blisko potowa badanych przedszkoli miesci sie w centrum lub w poblizu centrum
miast lub miejscowosci, pozostate znajduja sie w dzielnicach mieszkalnych
(blokowiska), trzy zas sa zlokalizowane na obrzezach miasta, w zielonej okolicy,
wsrod zabudowy jednorodzinnej.

Zalety przedszkoli oczyma nauczycielek

Wsréd badanych przedszkoli najwiecej byto placowek z piecioma (cztery przedszkola)
lub z szescioma (sze$¢ przedszkoli) oddziatami. Ponadto w prébie znalazty sie trzy
przedszkola z czterema oddziatami, dwa z osmioma oddziatami i po jednym
przedszkolu z trzema, z jedenastoma i z trzynastoma oddziatami. Odpowiednio w
placéwkach tych opieka byto objetych od 68 do 325 dzieci, grupy liczyty zas srednio
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25 przedszkolakow. Dwanascie badanych placowek to przedszkola bez oddziatow
integracyjnych, szes¢ to przedszkola integracyjne.

Wszystkie przedszkola objete badaniem maja wtasng kuchnie, niektére przy ustalaniu
jadtospisu korzystaja ze wsparcia dietetyka.

W 17 przedszkolach sa widoczne tablice informacyjne. Czesto poza tablicg gtowna
przy poszczegolnych salach sa umieszczone takze tablice z informacjami
skierowanymi do rodzicéw dzieci z danej grupy. Ponad potowa badanych placowek
ma strony internetowe, ktorych adres jest podany na tablicy informacyjnej lub o
ktorych wspomnieli pracownicy. W pozostatych przedszkolach nie pojawity sie takie
informacje, co jednak nie oznacza, ze placowki te nie prowadza wtasnej strony
internetowej.

Nauczycielki pytane o zalety przedszkola, w ktéorym pracuja, moéwity przede
wszystkim o szerokiej ofercie kierowanej do dzieci, wykraczajacej poza ramy
programowe. Kadra pedagogiczna chetnie angazuje sie w nowe projekty i nie boi sie
wyzwan (Ciggle cos sie dzieje, ciggle cos robimy, cos wymyslamy; Takze nie ma
tygodnia, zebysmy czegos nie robity. Nie ma tygodnia, naprawde, Robimy rozne
rekodzieto, koraliki, jakies tam szkta, decoupage). Przedszkola organizuja rozne
wyjazdy i wycieczki, realizuja projekty tematyczne (na przyktad poswiecone
zdrowemu odzywaniu sie lub ekologii), biora udziat w akcjach lokalnych i
ogolnopolskich (na przyktad sprzatanie $swiata). Ponadto sg organizowane konkursy,
dziatajg teatrzyki, odbywaja sie zabawy (na przyktad zabawa w Indian: Zrobili
wtasnie te wigwamy. Takie wielkie kotki - powkopywali to wszystko i zrobili te
namioty. Grazynka ma takie ostre rysy, nie, to zatozylismy jej te [piora] i
wymalowalismy jqg na wodza, na Siuksa. Jezus, normalnie jak prawdziwy. Ubrata sie
w skory, teraz takie te leginsy ze skory. Siedziata tam, w tym wigwamie. Takie tam
miniognisko zrobilismy, tylko tam te kadzidetka sie pality, tylko dymek), w ktore sa
czasem angazowane takze dzieci z okolicznych przedszkoli. Czesc inicjatyw zyskuje
szerokie uznanie rowniez poza przedszkolem, na przyktad wystepy przedszkolnego
choru, ktory jest powszechnie ceniony i rozpoznawany. W niektérych przedszkolach
sa prowadzone zajecia z integracji sensorycznej lub ze wspomagania rozwoju oraz
programy wspomagajace wszechstronny rozwdj i edukacje dzieci. W czesci
przedszkoli objetych badaniem sa takze prowadzone zajecia terapeutyczne czy
pedagogiczne (logopeda, psycholog, pedagog) lub jest dostepne wsparcie w tym
zakresie. W wielu wypadkach dyrektorzy placowek staraja sie wykorzystywac
potencjat i dodatkowe umiejetnosci pracownikow. Dyrekcja czesto celowo zatrudnia
pracownikow z druga specjalizacja, ktorzy poza typowymi zajeciami przedszkolnymi
moga takze prowadzi¢ zajecia dodatkowe. W niektérych przedszkolach prowadzono
programy bedace alternatywa dla klasycznej opieki przedszkolnej, miedzy innymi
program Froebla, program Montessori albo nauczanie metoda daltonska.

Wsréd innych wyréznikéw wskazywano piekny ogrod przedszkolny ([Przedszkole] ma
piekny ogrod przedszkolny. Tak. To jest juz, w tym roku [...] taki jest bardziej
suchy. [...] ale generalnie widzimy, ze trawa przetrwata i wiekszos¢ krzewow, takze
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sie cieszymy, bo wyjqtkowy byt ten rok. Ale jest ogréd i ogréd jest wazny, bo my to,
co jest w podstawie programowej zapisane wychowania przedszkolnego, i wychodzi
sie. Tak naprawde nasza praca przedszkolna tqczy sie z przyrodq, otoczeniem i z tym
ogrodem, ze mozna to bezposrednio z dziecmi; Na przyktad wszyscy chwalq ogrod
sobie w naszym przedszkolu i czesto dzieci wracajq na dyzury z innych przedszkoli
tylko dlatego, ze bardzo [...] znaczy, nie tylko, ale gtéwnie tez, gtowny jest wybor,
ze wszyscy zachwalajq nasz ogrod), korzystne usytuowanie placowki (OK, wiec tak,
moze zaczne od potozenia, ktore jest tez dosy¢ wazne. Jest, ze tak powiem, w
centrum, jest blisko wszedzie, jest bardzo blisko szkoly potozone. [...] jak rodzice
odprowadzajq dwoje dzieci, jedno do szkoty, drugie do przedszkola, to majq
zupetnie po drodze), dobre warunki lokalowe (nowy budynek, bogate wyposazenie,
piekna sala do integracji sensorycznej), czystos¢ i porzadek. Niektore nauczycielki
chwality duzg powierzchnie przedszkola, inne z kolei mowity, ze uznaniem cieszy sie
niewielki metraz placéwki, co sprzyja rodzinnej atmosferze. Tylko raz jako zalete
wymieniono integracyjny charakter przedszkola.

Atmosfera w badanych przedszkolach

Zespot  wspotpracownikéw jest opisywany zwykle jako swoisty kolektyw.
Zdecydowana wiekszos¢ nauczycielek bioracych udziat w badaniu bardzo pozytywnie
wypowiadata sie o atmosferze panujacej wsrdéd pracownikow i o relacjach
kolezenskich. Co prawda bezposrednie formy wspétpracy miedzy nauczycielkami nie
byty gtownym przedmiotem wywiaddéw, pojawiaty sie jednak wtasnie w wymiarze
wsparcia i pomocy. Mowity o wspolnym wspieraniu sie, pomocy pedagogicznej,
wspotpracy i o wzajemnym uzupetnianiu kompetencji. Cenity tworcze myslenie
poszczegolnych nauczycieli i ich zaangazowanie w zycie przedszkola oraz rozwoj jego
oferty. Niektore respondentki bardzo pozytywnie wyrazaty sie takze o postawie
dyrekcji - otwartej na nowe pomysty i inicjatywy (I nie ma wtasciwie w naszym
przedszkolu osob, ktore sq niezaangazowane i nie kochajq swojej pracy, wiec jest to
tatwe. Nauczyciele sq kreatywni, majq duzo pomystow. Dzielq sie tymi pomystami,
jest wspotpraca. Takze jezeli chodzi o zespot, w 0géle mamy bardzo duzq akceptacje
tego, co robimy, u pani dyrektor. Nie ogranicza nas, pozwala nam wtasciwie na
wszystko, co wpadnie nam do gtowy). Jesli pojawiaja sie konflikty, to sa one na
biezagco rozwiazywane. Starsze nauczycielki chetnie dzielg sie doswiadczeniem z
mtodszymi kolezankami Powszechnie sg organizowane zajecia kolezenskie, w ktorych
moga wziagc udziat pozostate nauczycielki. Dzieki temu kadra wzajemnie sie inspiruje
i modyfikuje sposéb prowadzenia zaje¢ (Takze ta wymiana tych doswiadczen.
Zapraszamy sie na zajecia kolezenskie, jak tam mamy cos nowego do pokazania, a
fajnie to wychodzi, dzieci sie swietnie przy tym bawigq, [...] to wtedy dzielimy sie
tym doswiadczeniem. One nam pokazujq, a my im pokazujemy. Takze jest taka
wymiana). Czesto w opisach relacji panujacych w pracy pojawiaty sie okreslenia typu
»Zgrana paczka”, ,fajna kadra”, ,zgrany zespot”, ,jedna paczka”. Nauczycielki
chetnie biorg udziat w szkoleniach i inicjuja nowe projekty czy rozwiazania. Lubig
swoja prace, dlatego zdobywanie nowej wiedzy i realizacja dodatkowych projektow
sprawiaja im prawdziwa przyjemnos¢. Co wiecej, nawet jesli wsrdéd pracownikow
przedszkola tworzg sie podgrupy towarzyskie (czesto zwiazane z wiekiem i ze stazem
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pracy), to jednak ogoélne relacje sa oceniane jako przyjazne i ciepte. Wiele
znajomosci przenosi sie takze poza czas pracy - nauczycielki chetnie spotykaja sie
poza przedszkolem, czesto w szerszym, rodzinnym gronie (wspolne spedzanie
sylwestra, organizowanie wspoélnego grilla).

Zajecia inne niz realizowane w ramach programu Mistrzowie Kodowania
Junior i wspétpraca dzieci

W trakcie badan - poza obserwacja zaje¢ realizowanych w ramach programu
Mistrzowie Kodowania Junior - miatySmy okazje przyjrzec sie takze innym regularnie
prowadzonym zajeciom oraz zabawie dowolnej w sali czy na podwodrku. Zgodnie z
zatozeniami badania, zajecia te byty dla nas interesujace ze wzgledu na mozliwosc
obserwacji interakcji miedzy dzie¢mi i tego, jak wyglada kooperacja i w jaki sposob
przejawiaja sie ich miekkie umiejetnosci.

Podczas zabawy dowolnej dzieci zwykle bawia sie w parach lub grupach,
zdecydowanie podzielonych ze wzgledu na pte¢. Dziewczeta czesciej niz chtopcy
wybieraty prace plastyczne i zabawy nasladowcze: sklep, wozenie lalek w wozkach,
zabawy w kaciku urody (taki kacik znajdowat sie w wielu przedszkolach - byta to
niewielka toaletka z pustymi opakowaniami po dezodorantach, perfumach i
kremach), chtopcy czesciej budowali z klockéw i bawili sie samochodami. Tendencje
te potwierdza wiele badan realizowanych w przedszkolach, na przyktad projekt
badawczy Fundacji Rozwoju Dzieci im. Jana Amosa Komenskiego z 2013 roku?.
Niemniej jednak w wiekszosci zabaw dzieci naturalnie ze sobg wspotpracowaty,
wspolnie tworzac skomplikowane budowle, pokazujac sobie wzajemnie wtasne prace
plastyczne i doradzajac, ktérego koloru nalezy uzyé, razem uktadajac puzzle czy
przyjmujac okreslone role w zabawach nasladowczych.

Poza tym odbywaty sie takze zajecia, podczas ktorych realizowano podstawe
programowa wychowania przedszkolnego, na przyktad poswiecone rozpoznawaniu
warzyw i owocow (w tym takze samodzielne przygotowywanie sokow przez dzieci),
na temat jesieni czy ruchowe (gimnastyka, karate, rytmika). PrzygladatySmy sie
ponadto zajeciom z jezyka angielskiego, czytaniu i ogladaniu bajek oraz zajeciom
plastycznym, podczas ktorych dzieci rozwijaty zdolnosci manualne (rysowanie,
wykonywanie gry planszowej). Wiele badanych przedszkoli prowadzi rowniez zajecia
dodatkowe, odbywajace sie w czasie godzin pracy placowki lub poza regularnymi
godzinami zajec (klub czytelnika, zajecia matematyczne, ,,Pan Warzywko” - nauka
zdrowego odzywiania sie, sobotnie spacery dla catych rodzin, akademia matego
sportowca, ,,Kreatywni”, przedszkolne studio tanca, ,,Optymistyczne przedszkole”,
,Bezpieczne przedszkole”, nauka dodatkowych jezykéw, ,korektywa”). W zajeciach,
w ktére angazowaty sie nauczycielki, wspotpraca miedzy dzie¢mi zdecydowanie
stabta, byty bowiem nastawione na wykonywanie zadan i polecen od pani. Oczywiscie
mamy S$wiadomosc¢, ze wiele zaje¢ realizowanych w przedszkolu zaktada wspolne

2 B. Réhrborn, P.O. Zylicz, Dziecko ma glos. Raport z badan, Fundacja Rozwoju Dzieci im. J.A. Komenskiego,
Warszawa 2013, s. 13 — http://www.frd.org.pl/repository/Dziecko%20ma%20glos_Raport%20z%?20badan.pdf
[dostep: 20 grudnia 2015 rokul].
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dziatanie dzieci w grupie - chocby przygotowywanie przedstawien dla rodzicow -
niemniej jednak odniostySmy wrazenie, ze prawdziwie twodrcza kooperacja dotyczy w
Znacznej mierze czasu swobodnej zabawy.

MIEDZY POWOLANIEM A PRZYPADKIEM -
CHARAKTERYSTYKA BADANYCH NAUCZYCIELEK

BADANE NAUCZYCIELKI - PRZEKROJ WIEKOWY

...~ brak odpowiedzi 2%

50-60 lat 20-30 lat
19% 16%

40-50 lat

33%

Zrodto: Opracowanie wtasne na podstawie ankiet z nauczycielkami (N-180).

Staz pracy

W badaniu wzieto udziat 18 nauczycielek. Dwie z nich petnity jednoczesnie funkcje
wicedyrektor i dyrektor przedszkola. Wsréd wypowiedzi respondentek mozna
dostrzec wyrazny podziat ze wzgledu na staz pracy. Kiedy pytano o droge zawodowg
czy wspotprace w zespole, pojawiato sie okreslenie ,mtodsze kolezanki”, ktore
oznaczato nauczycielki o niewielkim stazu pracy. Trudno tutaj jednak okreslic
wyrazng granice. Po uwzglednieniu, ze sformutowanie to pojawia sie gtéwnie w
wymiarze pracy z dzieémi i dotyczy praktycznych mozliwosci poradzenia sobie z
grupa, mozna przyjac, ze okreslenie ,mtodsze kolezanki” oznacza osoby, ktore nie
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miaty okazji przejs¢ catego cyklu pracy - od maluchow do starszakéw, czyli
maksymalnie czteroletniego doswiadczenia. Wsrod uczestniczek badania mozna
odnotowal jedng taka sytuacje. Staz pracy ponizej dziesieciu lat miato siedem
nauczycielek, ponad dwadziescia lat przepracowato zas w zawodzie osiem oséb (w
tym jedna pracuje juz ponad trzydziesci lat).

Osobna kwestiag jest sktonno$¢ do zmiany miejsca pracy. W opisywanej grupie jest
ona niska - osiem nauczycielek w tej samej placowce spedzita catg swoja
nauczycielska kariere, kolejne szes¢ przepracowato ponad potowe czasu
zatrudnienia. Zmiana miejsca pracy byta w wiekszosci wypadkow zwigzana z
urodzeniem dziecka lub nowym miejscem zamieszkania. Jedna nauczycielka wprost
powiedziata o checi zdobywania roznych doswiadczen na poczatkowym etapie
kariery, ale po dekadzie zmian ostatecznie zdecydowata sie na konkretng placowke,
w ktorej pracuje do dzis.

Wyboér zawodu

Respondentki podawaty rozne przyczyny wyboru zawodu. Mozemy wyrdznic
nauczycielki deklarujace odwiecznos¢ motywacji, co przejawiato sie wystepowaniem
wypowiedzi dotyczacych dziecinstwa i marzen zwiazanych z profesja nauczycielska,
niekiedy rowniez z bezposrednig checig pracy w przedszkolu. Czes¢ badanych mowita
wprost, ze byt to drugi wybor - przedszkole pojawiato sie jako alternatywa dla braku
mozliwosci podjecia pracy w szkole podstawowej. W wypadku wielu respondentek
droga do zawodu byta zwigzana z sugerowanym przypadkiem, wynikajac z podjecia
stazu lub praktyk albo zacheta ze strony cztonka rodziny, czasem kolezanki. Od
krotkiego czasu proby, przez zachete ze strony nowych kolezanek z pracy, po
namowienie przez panig dyrektor - rozmowczynie stawaty sie nauczycielkami. Droga
ta najczesciej wymagata pozniej koniecznosci uzupetnienia wyksztatcenia.
Wariantem sugerowanego przypadku byta konieczno$¢ zapewnienia miejsca w
przedszkolu wtasnym dzieciom lub deklarowana w wywiadach chec¢ bycia z nimi
blisko. Rozmoéwczynie staty sie nauczycielkami, kiedy ich dzieci trafiaty do
przedszkola. W jednym wypadku byta to forma wymuszenia pracy ze strony dyrektor
placowki, ktéra potrzebowata rak do pracy. Swoista transakcja wigzana zakonczyta
sie wieloletnig kariera.

Dwie nauczycielki biorgce udziat w badaniu zadeklarowaty rowniez prace metodyczng
- publikowanie artykutow lub pomocy dla uczacych w przedszkolach. Jest to réwniez
wariant drogi otwarcia sie na zawod nauczycielki, dzieki mozliwosci potaczenia pasji
poznawczej (i rozumianego pozytywnie zaspokajania ambicji) z okolicznosciami, w
ktorych badane stawaty przed koniecznoscia pracy w przedszkolu.

Tryb pracy

Tryb pracy mozna rozpatrywac z dwoch perspektyw:
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* codziennej - podyktowanej przede wszystkim mozliwosciami przedszkola i
wielkoscia zatrudnienia. Mozna tutaj zaobserwowac rotacyjny grafik zwiazany ze
zmianowym systemem pracy. Rozne formy przybiera rowniez sposob
podejmowania decyzji o obsadzaniu zmian (ktora z kolezanek ma prowadzic¢
zajecia rano, ktora zas po potudniu). Czesto nastepuje to w cyklu tygodniowym.
Jako negatywne rozwiagzanie, majace znaczny wptyw na poczatkowe trudnosci we
wdrazaniu w prace, podano przyktad miesiecznego cyklu zmian,

* wieloletniej - wsrod uczestniczek badania byty osoby, ktore specjalizujg sie w
pracy z grupami wiekowymi (podziat na mtodsze i starsze dzieci), i osoby, ktore
pracuja z grupa przez caty cykl jej obecnosci w przedszkolu (od pojawienia sie w
placéwce do rozpoczecia nauki w szkole).

Nauczycielki wspominaty przy tej okazji o odmiennosci swojego zawodu w wypadku
pracy w przedszkolach prywatnych. Przewaga placowek publicznych, w ktérych
obowiazujg zapisy Karty Nauczyciela, jest koniecznos¢ zapewnienia im wsparcia -
»,pomocy przedszkolnej” - w realizacji codziennych obowiazkow. Z kolei w
placéwkach prywatnych praca moze sie odbywac w trybie osmiogodzinnym.

Relacje z dzie¢mi

Zdecydowana wiekszo$¢ nauczycielek deklaruje wprost, ze relacje z dzie¢mi i chec
pracy z nimi sa gtbwnga przyczyna wykonywania zawodu. Co wazne, jest w tym
wypadku podkreslana zwtaszcza zmiennosc okolicznosci i brak monotonii w pracy.

Przede wszystkim mozna wyrézni¢ ,,nauczycielki ciocie”, ktore staraja sie stale
opiekowac¢ maluchami, i ,,panie nauczycielki”, ktére wpisuja sie w stereotypowe
wyobrazenie o nauczycielkach probujacych utrzymac dyscypline, taczac ciepte
podejscie petne zrozumienia z niekiedy nerwowymi reakcjami. Na podstawie
przeprowadzonych obserwacji mozna wyrozni¢ jeszcze trzeci typ zachowania -
profesjonalny dystans (nauczycielki, do ktorych dzieci zwracaty sie per pani, ale
utrzymujace bliskie relacje i zachowujace sie tagodnie w trakcie zajec).

W badanej grupie mozna byto zaobserwowaé mniej wiecej w rownym stopniu
sktonnos¢ do zwracania sie do dzieci w trzeciej i drugiej osobie liczby mnogiej. Na
podkreslenie zastuguje to, ze wraz z pierwsza wskazang forma pojawiato sie
stosowanie zdrobnien i pieszczotliwe zwracanie sie do dzieci.

Relacje z rodzicami

Najtrudniejszym zagadnieniem w pracy nauczycielek - wskazywanym najczesciej
jako gtowny problem - s3 relacje z rodzicami. Mozna tutaj wyrdzni¢ nauczycielki,
ktore przejmuja sie tym zagadnieniem (najczesciej sa to osoby z krotszym stazem), i
te, ktore sg ta sprawg zmeczone (najczesciej sa to osoby z dystansem i wieloletnim
doswiadczeniem).

Rodzice nie wspétpracuja z nauczycielkami i zwykle stawiaja im wymagania bez
zrozumienia specyfiki pracy w ponaddwudziestoosobowych grupach. Przewaznie
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oczekuja od nauczycielek poswiecania uwagi przede wszystkim ich dziecku.
Czestym problemem, ktéry deklarowaty nauczycielki, jest takze brak zrozumienia, ze
poswiecanie uwagi dziecku nie oznacza zapamietania wszystkich czynnosci
wykonanych przez nie w ciagu dnia, co jest nagminnym oczekiwaniem rodzicow.

Uczenie sie

Osobnym watkiem dotyczacym wewnetrznych relacji w przedszkolu sa mozliwosci
rozwoju. Na podstawie deklaracji uczestniczek badania wyrozniono kilka przyczyn
koniecznosci rozwoju i ksztatcenia formalnego w zawodzie, ktére mozna podzieli¢ na:

* systemowe - nauczycielki o dtuzszym stazu doswiadczaty koniecznosci
uzupetniania wyksztatcenia wraz ze zmieniajacymi sie przepisami. Dotyczyto to
przede wszystkim nauczycielek, ktore do zawodu trafiaty po szkotach innych niz
pedagogiczne,

* zawodowe - bedace wezszym wariantem przyczyn systemowych. O ile potrzeby
systemowe byty podyktowane koniecznoscia zapewnienia sobie mozliwosci
dalszego wykonywania zawodu, o tyle kwestie zawodowe oznaczaty mozliwosé
rozwoju wtasnej kariery i jej dalszego ugruntowywania przez zdobywanie
kolejnych stopni nauczycielskich. Czes¢ badanych z duma podkreslata, ze sa
nauczycielkami mianowanymi,

» praktyczne - podyktowane koniecznoscig zdobywania nowych doswiadczen, jaka
wynika ze zmian w otoczeniu. Wsrod dzieci pojawiaja sie przypadki nowych
zaburzen lub chordéb, z ktérymi wczesniej sie nie spotykano. U ambitnych
nauczycielek wywotuje to decyzje o podejmowaniu specjalistycznych kursow lub
studiow podyplomowych,

* S$rodowiskowe - w niektorych wypadkach rozwdj i koniecznos¢ dalszej nauki sa
podyktowane przez wole i zachety dyrekcji placowki. Oznacza to rowniez
deklaracje udziatu w réznych akcjach i projektach, ktore dodatkowo przyczyniaja
sie do zwiekszania liczby narzedzi i technik wykorzystywanych w pracy.

Wsrod uczestniczek badania wydaja sie dominowacC przyczyny praktyczne i
srodowiskowe, ktére pojawiajg sie bardziej wyraznie jako gtowne watki. Kwestie
systemowe maja w wypowiedziach raczej charakter historyczny, potrzeby zawodowe
sq za$ wspominane pobocznie. Prawdopodobnie ma to zwiazek z charakterystyka
placowek, w ktorych przeprowadzono badanie, co potwierdza, ze udziat akurat tych
przedszkoli w programie Mistrzowie Kodowania Junior nie jest przypadkowy, sa to
placowki, ktore chetnie biora udziat w roznego rodzaju programach i innowacjach.
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NA CZYM POLEGA PRZEDSZKOLNE
UCYFROWIENIE - WYKORZYSTANIE
TECHNOLOGII CYFROWYCH W PRACY
NAUCZYCIELEK

Badanie ilosciowe wykazato, ze nauczycielki przedszkolne bardzo czesto korzystaja w
pracy z technologii informacyjno-komunikacyjnych. Dotyczy to ponad 90%
ankietowanych nauczycielek, ktoére pozyskuja z sieci scenariusze zaje¢ i pomoce
dydaktyczne - kolorowanki, historyjki obrazkowe czy karty pracy. Trzy czwarte
badanych pobiera takze materiaty audiowizualne, prezentacje multimedialne i
zdjecia, ponadto poszukuje wskazowek i podpowiedzi, jak radzi¢ sobie z trudnymi
sytuacjami w pracy. Potowa badanych pozyskuje z Internetu programy edukacyjne
dla matych dzieci.

Korzystanie z sieci w celach dydaktycznych

Powszechnos¢ tych praktyk potwierdzity rowniez wywiady indywidualne - wszystkie
badane nauczycielki méwity o wykorzystywaniu Internetu w pracy, zdecydowana
wiekszosc¢ respondentek deklarowata zas, ze uzytkuja zasoby sieciowe od pieciu lat
lub dtuzej.

KORZYSTANIE Z SIECI W CELACH DYDAKTYCZNYCH

Szukanie podpowiedzi i wskazowek jak radzi¢
sobie z trudnymi sytuacjami w pracy

Uczestnictwo w webinariach (seminariach online)
Konsultacje online z innymi nauczycielami

Pobieranie zdjec

Pobieranie programow edukacyjnych
dla matych dzieci

Pobieranie pomocy audio lub video

Szukanie scenariuszy zajec;
przedszkolnych uroczystosci

Pobieranie pomocy dydaktycznych

L 1 1 1 1

o

20 40 60 80

Zrodto: Opracowanie wtasne na podstawie ankiet z nauczycielkami (n-180).

/ Przetaczamy spoteczenstwo na cyfrowe
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Pytane o zrédta, rozméwczynie wskazywaty gtownie wyszukiwanie potrzebnych
materiatow za pomoca wyszukiwarki Google i strony Chomikuj.pl (konkretne formy
wykorzystania pozyskanych materiatow prezentujemy w infografice (na str. 34).

Pozyskane dane ilosciowe i jakosciowe wskazuja jednoznacznie niewykorzystany
potencjat komunikacyjny Internetu jako platformy wymiany doswiadczen i
zdobywania kwalifikacji zawodowych. Tylko 29% ankietowanych konsultuje sie z
innymi nauczycielami online, jedynie 14% uczestniczy zas w webinariach.

Ocena wtasnych kompetencji cyfrowych nauczycielek

Analiza materiatu iloSciowego potwierdzita poczatkowe hipotezy dotyczace
samooceny poziomu e-kompetencji - jest ona wyraznie skorelowana z wiekiem.
Najnizej poziom swoich kompetencji cyfrowych oceniaja piecdziesiecio- i
szescdziesieciolatki (na piec i sze$¢ punktow na dziesiec), najwyzej - nauczycielki z
grupy wiekowej od 20 do 30 i od 31 do 40 lat (na osiem punktow na dziesiec).
Tendencja ta jest zgodna z wynikami innych badan (o zaleznosci poziomu
kompetencji cyfrowych od wieku traktuje miedzy innymi raport z miedzynarodowego
badania kompetencji komputerowych i informacyjnych ICILS z 2013 roku?).

OCENA WLASNYCH KOMPETENCJI CYFROWYCH NAUCZYCIELEK

—=— 20-30 lat —— 31-40 lat —— 51-60 lat

Zrodto: Opracowanie wtasne na podstawie ankiet z nauczycielkami (N-180).

K. Biedrzycki, J. Jasiewicz, R. Kaczan, T. Piechocinski, L. Rycielska, P. Rycielski, K. Sijko, M.M. Systo,
Kompetencje komputerowe i informacyjne mtodziezy w Polsce. Raport z migdzynarodowego badania kompetencji
komputerowych i informacyjnych ICILS 2013, Instytut Badan Edukacyjnych, Warszawa 2014, s. 87.
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Sprzet ICT wykorzystywany przez nauczycielki do pracy w przedszkolu

Badania ujawnity rowniez problem braku dostepnosci sprzetu ICT w przedszkolach.
Blisko dwie trzecie badanych placowek nie byto wyposazonych w komputery, z
ktorych nauczycielki mogtyby korzystac w trakcie zaje¢. Pytane w wywiadzie o
doswiadczenia pracy z uzyciem tablicy interaktywnej, nauczycielki przyznawaty, ze
ich nie maja (rzeczywiscie, jedynie cztery badane przedszkola sa wyposazone w
tablice interaktywne), ale entuzjastycznie wymieniaty korzysci, jakie taka forma
zaje¢ mogtaby przynies¢, miedzy innymi atrakcyjniejsze cwiczenia w ramach
realizacji podstawy programowej czy, wieksze zaangazowanie dzieci w nauke.

Nic wiec dziwnego, ze nauczycielki wykorzystuja prywatny sprzet do pracy z dzie¢mi.
Wedtug danych ilosciowych, 53% nauczycielek positkuje sie swoim telefonem
komoérkowym, okoto 27% - wtasnym tabletem.

WYKORZYSTYWANY SPRZET ICT
przez nauczycielki w trakcie pracy w przedszkolu

2
rectentemerieny - T
44
6
9

tablet 27
56
20
23
komputer PC/ laptop 33
19
1
tablica interaktywna 2 24
72
L 1 1 1 J
0 20 40 60 80 %
| obie odpowiedzi B sprzet wtasny Il wtasnosc przedszkola M nie/brak odpowiedzi

Zrodto: Opracowanie wtasne na podstawie ankiet z nauczycielkami (N-180).

Ponizsza infografika prezentuje kilka charakterystycznych form wykorzystywania
technologii informacyjno-komunikacyjnych w pracy dydaktycznej nauczycielek
przedszkolnych.
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WYKORZYSTYWANIE TIK PRZEZ NAUCZYCIELKI W PRACY

Q0
3
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DZIECIOM ZOBACZYC, JAK DBAC O SRODOWISKO. MIALY PEDAGOGICZNEJ "INDIANSKIM KROKIEM"

OKAZJE ZOBACZYC JAK WYGLADAJA OCZYSZCZALNIE DZIECI MIALY MOZLIWOSC ZOBACZENIA
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ZAJECIA O ZWIERZETACH NA WSI ROZMAWIAJAC Z DZIECMI W CZERWCU PODCZAS OMAWIANIA

ZYJACYCH W GOSPODARSTWIE. NA TEMAT WAKACYJNYCH PODROZY, TEMATYKI "SYMBOLE
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UTRWALALY NAZWE INSTRUMENTU | POZNALY BRZMIENIE SRODKOW TRANSPORTU

PODCZAS UROCZYSTOSCI SZKOLNYCH - DO ROBIENIA ZDJEC, NAGRYWANIA FILMOW

TELEFONEM KOMORKOWYM BYLY ROBIONE DZIECI NAGRYWALY ZYCZENIA ROBIENIE ZDJEC DLA RODZICOW

ZDJECIA PODCZAS CIEKAWYCH, DLA SWOICH MAM Z OKAZJI DNIA (PORTAL OSWIATY, FACEBOOK,
NIEPOWTARZALNYCH WYDARZEN PODCZAS ~ @  MATKI - MAMY MIALY ZAZADANIE @  STRONA INTERNETOWA, PLAN), &
ZAJEC GRUPOWYCH, INDYWIDUALNYCH ROZPOZNAWAC GLOS SWOJEGO NAGRYWANIE ZAJEC W CELACH
(WYCIECZEK, UROCZYSTOSCI | ZABAW DZIECKA - REWELACJA! EDUKACYJNYCH
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W CHWILI GDY DZIECKO TESKNI | PMCZE ZA MAMA PODCZAS TYGODNIA "WIOSNA" OBSERWOWALISMY ‘
WYKORZYSTUJE TELEFON, UDAJE ZE DZWONIE NA STRONIE BOCIANY ONLINE ZYCIE BOCIANOW
| INFORMUJE MAME, BY SZYBKO PRZYSZtA. DZIECKO ® PODCZAS TRANSMISJI NA ZYWO, STRONA BARDZO
SIE USPOKAJA | CIERPLIWIE CZEKA, DO KONTAKTU, ZACIEKAWILA DZIECI
TELEFON DO KONTAKTU Z RODZICAMI
55 ﬁ LICZBA NUCZYCIELEK, KTORE W PYTANIU OTWARTYM WYMIENIAJA TE FORME PRACY
0, : . .
Ponad 30% ankietowanych nauczycielek wykorzystuje sprzet ICT do

prezentowania bajek i filméw edukacyjnych zwiazanych z tematyka zajec.

/ Przetaczamy spoteczenstwo na cyfrowe
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Badane z tej grupy podkreslaja, ze taka forma zaje¢ jest dla dzieci ciekawsza niz
pokazywanie ilustracji - ich zdaniem, dzieci sa wowczas bardziej skupione i
wiecej zapamietuja. Niemal tyle samo respondentek przedstawia dzieciom
pobrane z sieci prezentacje multimedialne zwigzane z tematami omawianymi w
ramach podstawy programowej lub ilustruje zajecia zdjeciami (wykonanymi przez
siebie, na przyktad w wypadku zaje¢ dotyczacych wakacyjnych podrézy, albo
pozyskanymi z Internetu). Zarowno w ankietach, jak i w wywiadach mocno
wybrzmiewat aspekt realnosci - dzieci moga zobaczy¢, jak naprawde wygladaja
omawiane miejsca (przyktad zaje¢ o Warszawie) czy zwierzeta (trudno spotkac
zywego stonia na przyktad w Lubsku). Wiele nauczycielek uzywa komputerow,
tabletow i telefonow do realizacji c¢wiczen stuchowych, logopedycznych i
grafomotorycznych - na zajeciach indywidualnych (w wypadku przedszkoli
integracyjnych) albo z cata grupa. Popularne jest réwniez wykonywanie przez
nauczycielki zdje¢ podczas uroczystosci lub szczegélnych wydarzen (na przyktad
wycieczek) i nagrywanie filmow. Jedna badana, realizujaca pogram Mistrzowie
Kodowania Junior, rozdata dzieciom podczas przedszkolnego sSwieta tablety, aby
robity nimi zdjecia i filmy. Interesujacy jest takze przyktad wykorzystania sprzetu
ICT do przygotowania niespodzianek na Dzien Matki. Wsréd odpowiedzi pojawity sie
rowniez przyktady wykorzystywania pobranych z Internetu gier edukacyjnych, filmow
do nauki tanca czy wyszukiwania wierszykow i piosenek.

Interesujace jest rowniez to, ze w kategorii ,Inne” pojawito sie wykorzystanie
telefonu w jego pierwotnej funkcji - aby kontaktowac sie z rodzicami w nagtych
sytuacjach lub (jak w przyktadzie zawartym w infografice) markowac ten kontakt w
celu uspokojenia dziecka. Moze to swiadczy¢ o odczuwalnej - szczegblnie przez
starsze nauczycielki, pamietajace czasy telefonu stacjonarnego dostepnego jedynie
w gabinecie dyrekcji - poprawie komfortu pracy i poczucia bezpieczenstwa,
zwiazanego z mozliwoscia szybkiego zareagowania w sytuacji kryzysowej.
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KOMPETENCJE CYFROWE
PRZEDSZKOLAKOW OCZYMA
NAUCZYCIELEK

Formy pracy ze sprzetem ICT odpowiednie w poszczegélnych grupach
wiekowych

Zgodnie z wynikami przeprowadzonej ankiety (pytatysmy nauczycielki o to czy i jakie
formy pracy sa ich zdaniem odpowiednie dla danej grupy wiekowej przedszkolakow),
najmtodsze dzieci (trzylatki) - zdaniem nauczycielek przedszkolnych - powinny byé w
pierwszej kolejnosci zaznajamiane z biernymi formami interakcji ze sprzetem ICT,
przede wszystkim w zakresie stuchania i ogladania materiatow: stuchanie muzyki
(86%) i stuchowisk (69%), ogladanie zdjec (63%) i bajek (54%). Dziatania zwiazane z
tworczym wykorzystywaniem technologii cyfrowych - w opinii badanych - nalezy
wprowadza¢ wsrod starszych dzieci. W grupie czterolatkow powinno to obejmowac
gtownie gry edukacyjne (22%) i gry rozwijajace motoryke mata (14%), w grupie
pieciolatkéw - czytanie e-bookow (27%), robienie zdjec (27%) i gry edukacyjne (24%).

FORMY PRACY Z ICT

odpowiednie w poszczegolnych grupach wiekowych

17
komunikacja telefoniczna/Skype 1

18

ogladanie zdjec il

robienie zdjec/nagrywanie filmow
granie w gry rozwijajace motoryke matg
granie w gry edukacyjne

czytanie e-bookow

stuchanie muzyki

stuchanie stuchowisk
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Zrodto: Opracowanie wtasne na podstawie N - 180 ankiet z nauczycielkami.

W trakcie wizyt w przedszkolach miatySmy okazje sie zorientowac¢, ze w wielu
kwestiach trzylatki sa bardziej odbiorcami i obserwatorami niz aktywnymi
uczestnikami zajec i zabaw, co wynika z ich specyfiki rozwojowej. Dzieci trzyletnie w
pierwszym roku edukacji przedszkolnej przede wszystkim oswajaja sie z nowa
przestrzenia, z pania, z uregulowanym rytmem dnia i z grupa rowiesnicza, dopiero
pézniej stopniowo zyskuja gotowos¢ do aktywnosci wymagajacych tworczego
myslenia i wspotpracy.

Relacyjny model kompetencji cyfrowych przedszkolaka

W ankiecie postawitySmy rowniez nauczycielkom pytanie otwarte: ,Jakie - Pani
(Pana) zdaniem - moga by¢ najwieksze korzysci z ksztattowania e-kompetencji
(rozumianych jako umiejetnos¢ obstugi komputerow i innego rodzaju urzadzen
mobilnych, na przyktad smartfonow czy tabletéw, i wykorzystywania Internetu do
uzyskiwania, przetwarzania i tworzenia informacji, a takze do komunikowania sie,
pracy, nauki i rozrywki) dzieci w wieku od trzech do pieciu lat w edukacji
przedszkolnej?”. Koniecznym do odnotowania watkiem, ktory przewijat sie w
odpowiedziach, byta niezwykle wazna rola o0sob dorostych, przede wszystkim
rodzicéw, ale takze nauczycieli, ktérzy powinni wybiera¢ i kontrolowac tresci, z
jakimi zapoznaje sie dziecko. Rowniez tutaj ujawnit sie - opisywany wczesniej -
watek nieuniknionosci kontaktu z Interentem i nowymi technologiami. W tym
wymiarze jako korzysci postrzega sie brak opdznien i nieodstawanie od reszty
spoteczenstwa. Zaledwie 10% badanych nie dostrzega w ogoéle Kkorzysci z
wykorzystywania przez dzieci technologii cyforwych. Pozostali respondenci nie dos¢,
ze dostrzegaja takie korzysci, to jeszcze - oczywiscie nieswiadomie - mysla o
kompetencjach cyfrowych przedszkolakébw w ujeciu relacyjnym. W ujeciu tym
kompetentne uzycie sprzetu ICT i Internetu jest definiowane jako takie, ktére moze
sie przyczyni¢ do poprawy jakosci zycia jednostki, a tym samym moze usprawnic
(utatwi¢) jej funkcjonowanie w istotnym dla niej obszarze®. W relacyjnym modelu
kompetencji cyfrowych rozroznia sie trzy poziomy kompetencji: informatyczne,
informacyjne i funkcjonalne. Dwa pierwsze sa w pewnej mierze podstawa rozwoju
kompetencji funkcjonalnych, polegajacych na tym, ze nie nabywa sie ich jako celu
samego w sobie, ale z zatozeniem, zZe stuza one zaspokajaniu réznych potrzeb i
uzyskiwaniu korzysci w pozasieciowych obszarach zycia®.

Ponizej prezentujemy infografike, ktora pokazuje trzy wspomniane poziomy
kompetencji cyfrowych przedszkolaka. Warto zauwazy¢, ze w kompetencjach
funkcjonalnych sa zawarte wtasciwie wszystkie potrzeby rozwojowe dziecka w wieku

* M. Filiciak, P. Mazurek, K. Growiec, Korzystanie z mediow a podzialy spoleczne. Kompetencje medialne Polakow
w ujeciu relacyjnym, op. cit.

> J. Jasiewicz, M. Filiciak, A. Mierzecka, K. Sliwowski, A. Klimczuk, M. Kisilowska, A. Tarkowski, J. Zadrozny,
Ramowy katalog kompetencji cyfrowych, Centrum Cyfrowe Projekt: Polska, Warszawa 2015 —
https://www.researchgate.net/publication/275209759 Ramowy_katalog kompetencji_cyfrowych [dostep: 20 grudnia
2015 roku].
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3, 415 lat, ktore w duzej mierze odpowiadaja wiekszosci zalet obecnosci technologii
cyfrowych w zyciu dzieci w wieku przedszkolnym wskazywanych przez specjalistow.

KOMPETENCJE INFORMATYCZNE E§ l;] @

®  0BSLUGA WYBRANYCH SPRZETOW ICT - KOMPUTEROW, TABLETOW, TELEFONOW

®  SWIADOMOSC ZROZNICOWANIA SPRZETOW ICT | ICH FUNKCJONALNOSCI

KOMPETENCJE INFORMACYJNE p @ , @ @

®  KSZTALTOWANIE UMIEJETNOSCI BEZPIECZNEGO KORZYSTANIA Z INTERNETU

®  BUDOWANIE SWIADOMOSCI NT. INTERNETU JAKO ZRODEA WIEDZY | INFORMACJI
(zwhaszcza obrazow i zjawisk, ktore trudno zobaczy¢ na zywo czy w najblizszym otoczeniu dziecka)

®  BUDOWANIE SWIADOMOSCI MOZLIWOSCI KOMUNIKOWANIA SIE POPRZEZ INTERNET
(wiedza nt. okreslonych typow komunikatorow - poczta mailowa, komunikatory, portale spotecznosciowe)

KOMPETENCJE FUNKCJONALNE

| KOMPETENCJI MIEKKICH

TWORC, )
ZY ROZW0J, ROZBUDZANIE CiEKaw0Scy POZNAWCZE

.
~

: o,
KSZTALTOWANIE UMIEJETNOSCI SPOLECZNYCH ; ﬁ
|
Vi,

/ Przetaczamy spoteczenstwo na cyfrowe
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PILOTAZ PROGRAMU MISTRZOWIE
KODOWANIA JUNIOR Z PERSPEKTYWY
BADACZA

ZAJECIA NA MACIE

Podczas naszych wizyt w przedszkolach i obserwacji zaje¢ w ramach programu
Mistrzowie Kodowania Junior byty realizowane nastepujace c¢wiczenia (wymienione
wedtug kolejnosci wystepowania w scenariuszach): ,Lewa - prawa”, ,Kolorowe
obrazki”, ,Bystre oczko”, ,tancuchy skojarzeniowe”, ,,Co byto, co sie zmienito?”,
»Zmiana par”, , Ukryty kod”, ,Sudoku”, , Tor przeszkéd”, ,,Klocki ruchu”, ,Bezludna
wyspa”, ,Koszyk”, ,Czerwone, zielone, zo6tte”, ,,0 czym mysle?”, ,Jaki to kolor
ramki?”, ,lle to bedzie?”, ,Dziele wyrazy na sylaby, licze ile jest sylab”, ,.Jeden,
dwa, trzy...”, ,Poznaje cyferki”, ,,Co pasuje, a co nie pasuje”, ,,Zbiory”, ,,Domino”.

Dzieci reagowaty entuzjastycznie na zajecia z mata. Czesto spontanicznie
zgtaszaty sie do odpowiedzi, czasami niecierpliwie dopytujac, kiedy nastapi ich
kolej. Byto wida¢, ze sprawia im wielka rados¢ korzystanie z pomocy naukowych -
zaréwno z samej maty, po ktérej mozna chodzi¢ i skakaé¢, jak i z kolorowych
obrazkéw. W Kkilku przedszkolach zajecia na macie budzity duzo wieksze
zainteresowanie i entuzjazm dzieci niz zajecia z tabletami.

Poniewaz mamy swiadomos¢, ze uczestniczytySmy zaledwie w pojedynczych
zajeciach z trwajacego cztery miesigce programu i ze znaczna czes¢ ¢wiczen nie
mogta by¢ wowczas zrealizowana z przyczyn niezaleznych od nauczycielek (brak
pomocy niezbednych do przeprowadzenia cwiczen - flamastrow, farb, wag),
skupitysmy sie wiec na analizie porownawczej obserwowanych zaje¢ z zawartoscig
scenariuszy. PrzyjetySmy jednak =zatozenie - poparte zreszta rozmowami z
nauczycielkami - ze poza kilkoma sytuacjami, kiedy ¢wiczenia byty realizowane po
raz pierwszy, mogtySmy obserwowac zajecia, w ktorych badane czuty sie mocne i
ktore wczesniej przetestowaty z przedszkolakami.

Sposrod zaje¢ mozliwych do zrealizowania w pierwszych dwdéch miesigcach trwania
pilotazu programu zdecydowana wiekszo$¢ badanych nauczycielek wybrata
¢wiczenia, ktore zaktadaja wykorzystanie wielu pomocy w formie obrazkow. Nie
widziatysmy zadnego cwiczenia, w ktérym kolorowe kartoniki czy obrazki petnig
funkcje bardziej abstrakcyjnga - jak chocby w ¢wiczeniu ,,Czerwony Kapturek” - lub w
ktorym jest przewidziana zdecydowanie aktywna rola dzieci (przedszkolaki nie tylko
wykonuja polecenie nauczyciela, ale takze same maja znaczny wptyw na przebieg
¢wiczenia) - jak w ¢wiczeniach ,,Uktadamy bajke” czy ,,Najkrotsza droga”.

Moze to wynika¢ z tego, ze pomoce dotaczone do maty i sama mata sa dla
nauczycielek niezwykle atrakcyjne (por. analize semantyczna pojecia ,,mata”), lubig
je wiec wykorzystywa¢ w petni. Z drugiej jednak strony, mozna przypuszczac, ze
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¢wiczenia bardziej abstrakcyjne sa trudniejsze do zrealizowania z grupa, wymagaja
takze innego rodzaju kompetencji.

W jednym przedszkolu nauczycielka zrealizowata w naszej obecnosci ¢wiczenie
,Koszyk”, ale to ona, nie zas dziecko z grupy, byta postaciag zbierajaca przedmioty do
koszyka.

W niemal wszystkich badanych przedszkolach wystepowata rozbieznos¢ miedzy
sugerowanym Ww scenariuszach i rzeczywistym udziatem dzieci w ¢wiczeniach.
Aktywnos¢ przedszkolakdéw sprowadzata sie czesto do wykonywania polecen -
,robienia ¢wiczen” zadawanych przez nauczycielki. Trzeba jednak zaznaczy¢, ze byty
sytuacje, w ktorych ¢wiczenia polegaty na znalezieniu metodg prob i btedow lub (w
kilku wypadkach) z pomoca kolezanki czy kolegi wtasciwego rozwiazania zadania
(dotyczyto to przede wszystkim sudoku, ukrytych kodow i liczmandow).

Zajec¢, w ktorych dzieci sa gtowng sitg sprawcza - wymyslaja, jak przejs¢ labirynt,
tworza wtasne kody i drogi do przejscia na macie czy same opowiadajg historie -
wtasciwie nie widziatySmy. Obserwacja pozostatych zaje¢ odbywajacych sie w
przedszkolach pozwala stwierdzi¢, ze znaczna ich czes¢ przyjmuje forme, w ktorej
dzieci sa strona raczej bierna. Nauczycielki zadaja tematy prac plastycznych i
pokazuja technike ich wykonania albo prowadza zajecia tematyczne (na przyktad o
jesieni, o znakach drogowych), w trakcie ktérych rolag dzieci jest stuchanie i
odpowiadanie na pytania. Ogoélnie podopieczni wykonujag w przedszkolu duzo
polecen, takze dotyczacych form zabawy, na przyktad w zabawach z nauczycielkag w
»Stary niedzwiedz mocno $pi” czy ,,Kotko graniaste”. Maja oczywiscie czas zabawy
dowolnej, ale interakcje z opiekunkami opierajg sie przede wszystkim na
realizowaniu roznych wyznaczanych przez nie zadan. Nauczycielki realizuja wiec
¢wiczenia z programu Mistrzowie Kodowania Junior wedtug ogodlnie przyjetego
standardu pracy.

ZAJECIA Z TABLETAMI

W dziesieciu na osiemnascie obserwowanych przez nas zaje¢ w ramach programu
Mistrzowie Kodowania Junior nauczycielki zdecydowaty sie wykorzysta¢ aplikacje
ScratchJr, w pozostatych dzieci uruchamiaty aplikacje Sudoku i Jezyk oraz - w
pojedynczych sytuacjach - Toddler Maze, Muzyka dla dzieci i Kolory - niezwykte

przygody.

Na zajecia z tabletami dzieci reagowaty bardzo entuzjastycznie. Kilkoro
przedszkolakébw w pewnym momencie odchodzito co prawda wyraznie znuzonych
od tabletow jeszcze przed konncem zajec, ale zdecydowana wiekszos$¢ cieszyta sie
i zaczynata przygode z tabletami wyraznie podekscytowana. Warto odnotowac, ze
dzieci zazwyczaj bez protestow oddawaty tablety po uptywie czasu wyznaczonego na
zajecia (w dwoch przedszkolach o koncu zajec¢ informowat budzik), podczas gdy wielu
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rodzicéw skarzyto sie w wywiadach na problem z wprowadzaniem limitu czasu
korzystania z tego urzadzenia.

Bez wzgledu na wykorzystang aplikacje zajecia przebiegaty zdecydowanie sprawniej
(dzieci byty bardziej skoncentrowane i lepiej rozumiaty zadania, jakie maja
wykonac), kiedy ostatnie z cwiczen realizowanych na macie bezposrednio
nawigzywato do czynnosci wykonywanych pozniej na tabletach (na przyktad uzycie
klockow ruchu, uzytych nastepnie w aplikacji ScratchJr) i kiedy nauczycielki
korzystaty z monitora, ttumaczac krok po kroku, co nalezy zrobi¢. Monitor odgrywat
role tablicy (byt zreszta wielokrotnie przez badane nauczycielki mylony z tablica
interaktywna), dzieci widziaty wiec kolejne etapy postepowania, co szczegdlnie w
wypadku aplikacji ScratchJr wydaje sie kluczowe dla osiggania oczekiwanych w
programie rezultatow - nauki kodowania. W przedszkolach, w ktérych nauczycielki (z
przyczyn technicznych lub lokalowych - monitor znajdowat sie w innej sali niz
pomieszczenie, gdzie odbywaty sie zajecia) korzystaty tylko ze swojego tabletu,
zajecia byty zdecydowanie bardziej chaotyczne i mniej efektywne (na przyktad
nauczycielki musiaty podchodzi¢ z wtasnym tabletem do kazdego stolika, co
zajmowato czas i dekoncentrowato pozostate dzieci).

Wykorzystanie wtasnego tabletu sprawdzato sie z kolei w sytuacji, gdy dzieci, zanim
przystapity do pracy w parach lub indywidualnie, podchodzity kolejno i wykonywaty
zadanie pod okiem nauczycielki - dotyczyto to szczegdlnie aplikacji Sudoku i Jezyk
(konkretnie gry polegajacej na wskazaniu niewtasciwego koloru w ciagu).

Gdy dzieci pracowaty w parach, bardzo dobrze sprawdzato sie uzycie rysika i -
wprowadzone przez jedna nauczycielke - hasto ,,Zamieniamy rysik!”, bedace
sygnatem do oddania pola kolezance lub koledze.

Miatysmy okazje obserwowac zaréwno zajecia, podczas ktorych dzieci pracowaty w
parach, jak i zajecia, gdy kazde dziecko korzystato z tabletu samodzielnie. W obu
wypadkach olbrzymi wptyw na przebieg ¢wiczen miaty indywidualne kompetencje
(przede wszystkim cyfrowe) nauczycielki.

Odnoszac obserwowane zajecia do scenariuszy, miatySmy wrazenie, ze wiekszos$¢
nauczycielek bardzo dobrze sobie radzita, zwtaszcza ze scenariusze dotyczace
zajec¢ z aplikacja ScratchJr sa - w poréwnaniu ze scenariuszami ¢wiczen na macie
- dosy¢ oszczedne. Z kolei zajecia z wykorzystaniem pozostatych aplikacji nie
maja zadnych scenariuszy ich prowadzenia, cata metodyka lezy wiec w gestii
nauczycielek. Wynika to zapewne z tego, Zze osiaq programu jest aplikacja
ScratchJr, pozostate aplikacje maja za$s by¢ swoistym dodatkiem i
urozmaiceniem. Z wywiadow z nauczycielkami mozna jednak wywnioskowac, ze
w wielu wypadkach byto odwrotnie. Stworzenie scenariuszy zaje¢ z
wykorzystaniem pozostatych aplikacji wydaje nam sie nam szczegélnie istotne w
wymiarze obserwacji dotyczacych zaje¢ na tabletach z dzie¢mi trzyletnimi, o
czym pisaty$my w rekomendacjach.
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KWESTIE TECHNICZNE | ORGANIZACYJNE
WPLYWAJACE NA PRZEBIEG ZAJEC

Podczas obserwacji zaje¢ mogtysmy zauwazyé, ze znaczny wptyw na ich przebieg
mogg miec¢ pewne pozornie drobne kwestie techniczne i organizacyjne.

Aby tatwiej rozpoznawac lewa strone, dzieci kazdorazowo przed zajeciami otrzymuja
silikonowe bransoletki, ktore zaktadajg na lewy nadgarstek. Bransoletki te sa,
niestety, dopasowane na reke dorostego, spadaja wiec z dzieciecych raczek,
nieustannie ,,dajac o sobie zna¢”, co prowokuje dzieci do ich zdejmowania i
przektadania z reki na reke, wprowadzajac wielokrotnie chaos przy wykonywaniu
¢wiczen. W jednym przedszkolu nauczycielka poradzita sobie z tym problemem,
kupujac dzieciom zwykte gumki do wtoséw. Rzeczywiscie, na tych zajeciach prawie
wszystkie dzieci o istnieniu gumek przypominaty sobie dopiero w chwili, gdy styszaty
polecenie, ze powinny wykonac cos reka, na ktorej majg gumke.

Spore problemy stwarzaty takze dzieciom trojnogi jako podstawki pod tablety.
Jedynie w Warszawie, gdzie dostarczono inny model, podstawki spetnity swoja
funkcje, w pozostatych przedszkolach dzieciom juz po kilku minutach pracy na
tabletach trojnogi przewracaty sie lub sktadaty, odrywajac przedszkolaki od
wykonywanego zadania i dekoncentrujac je.

Problematyczna okazata sie rowniez niespdjnos¢ dwoch kolorow na macie z
teoretycznie odpowiadajacymi im kolorami kafelkow. Szczegolnie zwracaty na to
uwage nauczycielki pracujace z dziecmi autystycznymi, dla ktorych ta niezgodnosé
kolorystyczna moze byc zrédtem niepokoju i stresu.

Jesli chodzi o kwestie organizacyjne, to z pewnoscia uczestnictwo dzieci w zajeciach
byto bardziej efektywne w tych przedszkolach, ktére dysponowaty dodatkowa salg
zaadaptowang na potrzeby programu Mistrzowie Kodowania Junior. Przede wszystkim
zawsze byt w niej dostep do monitora. Gdy dzieci pracowaty poza swoja sala, z dala
od zabawek, byty zdecydowanie bardziej skupione i nie zdarzato sie, aby odchodzity
od maty czy tabletu do innych zajec. Na poziom skupienia dzieci miata réwniez
wptyw pora dnia. Przedszkolaki koncentrowaty sie lepiej w godzinach porannych,
przed obiadem i wyjsciem na zewnatrz.

W trzech przedszkolach zajecia z tabletami nie odbywaty sie przy stolikach - dzieci
miaty tablety na kolanach, siedzac na podtodze. Z pewnoscig stusznie
rekomendowane jest prowadzenie tych zajeé, gdy dzieci siedza przy stolikach. Kiedy
przedszkolaki trzymaty tablety na kolanach, trudniej byto im wykonywac zadania i
dzielic¢ sie sprzetem, nauczycielkom zas - pomagac w realizacji zadan i kontrolowac
prace dzieci.
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DOBRE PRAKTYKI REALIZACJI ZAJEC W RAMACH
PROGRAMU MISTRZOWIE KODOWANIA JUNIOR

W ramach prowadzonych przez nas obserwacji staratySmy sie zidentyfikowac jak
najwiecej dobrych praktyk realizacji zaje¢, ktore moga by¢ przydatnymi
wskazowkami w trakcie dalszego wprowadzania programu. Dotycza one
zaangazowania dzieci i kontaktu nauczycielek z podopiecznymi, samego przebiegu
zajec i wsparcia ze strony personelu przedszkola.

Aktywne uczestnictwo wszystkich dzieci w zajeciach

Uczestnictwo i zaangazowane dzieci jest kluczowym czynnikiem efektywnego
przebiegu zaje¢. Zdecydowana wiekszos¢ obserwowanych przez nas przedszkolakow
uczestniczyta w cwiczeniach chetnie i z radoscia. Niekiedy jednak entuzjazm dzieci
negatywnie wptywat na dynamike zajec¢. Byto to widoczne szczegdlnie wtedy, gdy
dzieci tak bardzo chciaty wykonac¢ zadanie, ze koncentrowaty sie przede wszystkim
na tym, czy zostang wybrane przez nauczycielke, nie zas na tym, co dziato sie w
danym momencie na macie. Sytuacja ta byta réwniez bardzo wymagajaca dla
nauczycielki, ktora musiata pamietac, kto juz byt wskazany i kto od dawna czeka na
wskazanie. Zdarzato sie nam obserwowaé, ze dzieci tracity zainteresowanie
zajeciami, kiedy - w ich odczuciu - zbyt dtugo nie byty o nic proszone. Czasami
skutkowato to takze tym, ze nauczycielki nieintencjonalnie faworyzowaty niektérych
podopiecznych, bardziej ekspresyjnych w dochodzeniu swoich racji. Pod tym
wzgledem zdecydowanie najlepiej oceniamy zajecia, w ktorych nauczycielki jasno
okreslaty na poczatku zasady, ze do maty po kolei podchodza wszyscy (na przyktad
dzieci siedza wokot maty i zgodnie z ruchem wskazowek zegara sg kolejno proszone o
wykonanie cwiczen). Takie rozwiazanie dawato dzieciom pewnos$é¢, ze ich kolej
nadejdzie i nie musza o nig zabiegac. W konsekwencji przedszkolaki byty
spokojniejsze i cichsze, przez co mogty bardziej koncentrowac sie na tym, co sie
dziato na macie.

Zapewnianie dzieciom mozliwosci popetnienia btedu i czasu na dojscie do
wtasciwego rozwiazania

Dla wielu dzieci liczenie w myslach, rozumienie znaczenia symboli, dostrzeganie
zaleznosci, cech wspélnych i wprowadzanych zmian czy nawet rozpoznawanie
koloréw i kierunkow jest trudnym zdaniem, ktorego nie potrafig poprawnie wykonac.
Bardzo wazna dobrg praktyka, ktorg widziatysmy w wielu przedszkolach (choc,
niestety, nie we wszystkich), jest zapewnianie dzieciom mozliwosci popetnienia
btedu, a nastepnie naprawienia go. Czesto proces dochodzenia do wtasciwej
odpowiedzi jest dos¢ dtugi. Nauczycielka prowadzaca zajecia musi wiec znalez¢ ztoty
srodek miedzy stworzeniem mozliwosci nauki metoda préb i btedow dla jednego
dziecka a znuzeniem pozostatych podopiecznych oczekujacych na swoja kolej.
Zaobserwowatysmy dwie warte polecenia strategie - nieznaczne utatwianie zadania i
dopuszczanie mozliwosci udzielenia pomocy przez inne dziecko z grupy, potaczone z
wyrazna pochwatga dla duetu, ktory znalazt wtasciwe rozwigzanie. Wartoscia dodang
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takiego sposobu prowadzenia zajec jest to, ze przedszkolaki uczg sie wyrozumiatosci
wzgledem siebie, jednoczesnie zas znaczenia kolezenskiej pomocy.

Motywowanie dzieci

Pozytywne motywowanie przedszkolakow, chwalenie ich i zapewnianie im stownego
wsparcia, wyrazajacego wiare w dziecko, sg bardzo wazne. Komunikat typu ,,Pomysl
spokojnie” potaczony z pochwata, kiedy dziecku mimo poczatkowych trudnosci uda
sie znalez¢ wtasciwe rozwiazanie, jest istotnym wzmocnieniem poczucia pewnosci
siebie kilkulatka. Godna polecenia jest praktyka, ktora widziatysmy w jednej z
badanych grup trzylatkow. Nauczycielka zapraszata imiennie kolejne dzieci do
wykonania zadania, dajac im w ten sposéb poczucie, ze sa zauwazone oraz
zaproszone do aktywnej zabawy i wtaczenia sie¢ w zajecia. Czujnie obserwowata
reakcje dzieci na swoje zaproszenie, kiedy zas byty one ewidentnie przestraszone
wizja wejscia na mate, mowita gtosno na przyktad: ,,Maks nie jest jeszcze gotowy, to
moze wejdzie...” i tu padato imie innego dziecka. Kolejng dobra praktyka oswajania
podopiecznych z uczestnictwem w zajeciach byto korzystanie z pacynki, ktora
wspotprowadzac zajecia z nauczycielka, rozbawiata i zachecata maluchy do
aktywnego uczestnictwa w zabawie.

Mysl przewodnia zajec¢ i wyjasnienie, na czym beda polegaty cate zajecia i
ich poszczegblne elementy

Niektéore obserwowane przez nas zajecia miaty wyrazng i zakomunikowana od
poczatku mysl przewodnig - temat, ktory taczyt zaréwno dziatania na macie i
przerywniki miedzy nimi, jak i to, co dzieci miaty robi¢ na tabletach. Krétkie i
zwiezte przedstawienie tematu zajeé, nazwanie tego, czego dzieci beda sie uczyc,
uwazamy za konieczne. Warto takze prébowac (cho¢ mamy swiadomos¢, ze wymaga
to duzo wiekszego zaangazowania nauczycielek w opracowywanie zajec)
przygotowywac je w taki sposob, zeby miaty motyw przewodni (w formie na przyktad
wierszyka czy rymowanki), najlepiej nawiazujacy do realizowanej wtasnie tematyki z
podstawy programowej, budujac jednoczesnie wyraznie powiagzania miedzy tym, co
dzieje sie na macie, i tym, co bedzie wykonywane na tabletach. MiatySmy okazje
obserwowac zajecia, w ktorych wierszyk Entliczek-pentliczek byt najpierw
powtarzany przez dzieci przy okazji zaje¢ na macie, a nastepnie wykorzystany jako
narracja do projektowania i kodowania swojego ruchomego obrazka w aplikacji
ScratchJr.

Przerywniki ruchowe

Obserwujac zajecia w przedszkolach (zaréwno prowadzone w ramach programu
Mistrzowie Kodowania Junior, jak i inne), miatySmy okazje sie przekonacd, jak czesto
z pozoru btahe czynniki - dzien tygodnia, pogoda czy liczba obecnych dzieci (na
przyktad poniedziatek po weekendzie, kiedy padat deszcz, mozna wiec zatozyc¢, ze
wiekszos¢ dzieci siedziata w domach i nie mogta sie ,wyszale¢”) - moga wptynaé na
przebieg zaje¢ i koncentracje w ich trakcie. W sytuacjach trudnych, kiedy grupa
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ewidentnie ma problem ze skupieniem uwagi i sie rozprasza, dobrym rozwigzaniem,
ktore widziatySmy, jest wprowadzanie zabaw ruchowych jako przerywnikow.
Najlepiej, kiedy towarzyszy temu muzyka, wszystkie dzieci musza zas wstac i
intensywnie chwile skaka¢ albo tanczyé. W zdecydowanej wiekszosci sytuacji po
takim ,resecie” dzieci ponownie mogty skupi¢ uwage i zaangazowac sie w zajecia
proponowane przez nauczycielke.

Dyscyplina w przestrzeganiu czasu trwania zaje¢ na tabletach

Bardzo prostym pomystem na przestrzeganie czasu przeznaczonego na prace na
tabletach (najwyzej kwadrans) byto ustawianie alarmu na moment jej zakonczenia.
Nauczycielka mogta w ten sposob skupic sie na prowadzeniu zaje¢ bez spogladania na
zegarek, dzieci za$ - znajac od poczatku jasng regute - gdy tylko styszaty dzwiek
budzika, konczyty swojg prace lub zapisywaty projekty. W niektorych sytuacjach czas
byt odmierzany tylko na konczaca zajecia na tabletach trzy- lub czterominutowg
aktywnosc dowolna.

Zakonczenie zaje¢

W kilku badanych przedszkolach zaobserwowatySmy wyrazng forme zakonczenia
zajec, potaczonag z ich kréotkim podsumowaniem. W jednej placowce widziatysmy
podsumowanie, w trakcie ktérego dzieci, siedzac w kregu, najpierw zrobity
wyciszanke, nastepnie zas mowity, czy i dlaczego podobaty im sie zajecia.
Przedszkolaki opowiadaty chetnie i spontanicznie. Taka forma zakonczenia zajec
moze nie jest odpowiednia do stosowania w codziennej praktyce, ale zdecydowanie
warta wdrazania raz na pewien czas. W ten sposob nauczycielki mogg ustysze¢, co
podopieczni sadza o zajeciach, da¢ im przestrzen na wyrazenie emocji, a takze
dowiedziec sie, na co dzieci zwracaja szczeg6lng uwage, co zas jest dla nich mniej
istotne.

Aktywna pomoc woznej

Zwtaszcza w wypadku duzej frekwencji przedszkolakow przygotowanie tabletow do
pracy i zapanowanie nad dzie¢mi w trakcie ich wykorzystywania jest zadaniem
bardzo trudnym. Cenng pomoca jest zaangazowanie w te czes¢ zaje¢ woznej -
dodatkowa osoba znacznie usprawni przebieg zajec¢. Nie wszedzie nauczycielki mogty
liczy¢ na takie wsparcie - czasami innego personelu nie byty w poblizu, czasami
wozne biernie przygladaty sie zmaganiom nauczycielki. Uwazamy, ze warto probowac
prosi¢c wprost wozne o pomoc i przebywanie w poblizu w ciagu tych zaledwie 15
minut. Oczywiscie bedg takie osoby, ktore nawet poproszone odmowia, ale moze
wiele woznych nie zdaje sobie sprawy, ze taka pomoc sie przyda, nie bedzie zas
postrzegana jako przekraczanie zakresu swoich kompetencji.
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Najwazniejsze minusy

Przy opisie dobrych praktyk nalezy takze wspomniec o sytuacjach, ktérych - naszym
zdaniem - nalezatoby unikac i ktére miaty negatywny wptyw na przebieg zajec.

Wsrdéd btedéw trzeba wymieni¢ przede wszystkim przedtuzanie i rozwlekanie zajec
bez zachowania czujnosci i obserwowania spadajacego poziomu skupienia w grupie,
niedostrzeganie wszystkich dzieci i w rzeczywistosci prowadzenie zaje¢ aktywnie
tylko z wybrang grupa prymusoéw, poprawianie btedow popetnionych przez dzieci bez
ttumaczenia, co byto nie tak. SpotkatySmy sie rowniez z negatywnymi przyktadami
wykorzystywania tabletu jako narzedzia przemocy symbolicznej - mobilizowania
dzieci do wykonania danej czynnosci lub zachowania spokoju przez grozby, ze
jesli tego nie zrobia, nie beda tego dnia pracowa¢ z tabletami.

PROCES WDRAZANIA | PRZEBIEG PILOTAZU
PROGRAMU MISTRZOWIE KODOWANIA JUNIOR

Jako zewnetrzne obserwatorki mogtySmy towarzyszy¢ pilotazowi programu
Mistrzowie Kodowania Junior od poczatku - od dwudniowych warsztatow z udziatem
wszystkich nauczycielek bioracych udziat w programie, ktore odbyty sie w czerwcu
2015 roku w Warszawie.

W naszym przekonaniu przebieg warsztatéw byt bardzo wazny i w duzej mierze nadat
ton catosci programu. To, ze nauczycielki byty wprowadzane w zatozenia i cele
projektu w grupie - przez przepracowywanie konkretnych ¢wiczen scenariuszowych -
utatwito zrozumienie intencji i pozadanych rezultatow, ponadto - co byto wedtug nas
nas kluczowe - wptyneto na zainicjowanie procesu tworzenia sie wiezi miedzy
uczestniczkami pilotazu, zaréwno na linii ,,uczestniczki - organizatorzy”, jak i miedzy
samymi nauczycielkami. Osobom odpowiedzialnym za realizacje programu udato sie
wytworzy¢ bardzo dobra i otwartg relacje z uczestniczkami, ktére ewidentnie nie
traktowaty prowadzacych jako wymagajacych superwizoréw, ale uwazaty ich za
partnerow, do ktorych mozna zwracac sie z kazdym pytaniem i problemem. Poczucie
bezpieczenstwa w sprawie zasiegania porad i Swiadomosc¢ zaufania okazanego przez
organizatorow byto dla nich niezwykle wazne. Jedna nauczycielka mowita wprost: Dla
mnie to jest fajne, ze ja nie czuje takiej presji, [...] ja to musze zrobic¢, Boze, ja sie
musze do tego przygotowac, tylko to jest takie naturalne, [...] po prostu nie wiem,
pod zajecia to dostosuje, pod siebie, pod dzieci. W wypadku uczestnikéw programu
Mistrzowie Kodowania Junior mozna réwniez mowi¢ o skutecznym sieciowaniu. Przez
intensywny i towarzyski poczatek tworzenia sieci, ktory nastapit w realnej, nie zas w
wirtualnej przestrzeni (w trakcie warsztatow), tatwiej byto ja odtworzyc,
podtrzymywac i w rezultacie aktywnie rozwijac. Grupa na Facebooku nie tylko
wspierata zespotowego ducha, ale takze - bedac miejscem upubliczniania
zaangazowania (przez posty) - motywowata nauczycielki do realizacji programu. Jest
to szczegolnie interesujace w wymiarze zgromadzonych danych ilosciowych, ktoére
wskazuja jednoznacznie, ze (poza profilem programu Mistrzowie Kodowania Junior na
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Facebooku) nie jest wykorzystywany potencjat komunikacyjny Internetu jako
platformy wymiany doswiadczen. Tylko 29% ankietowanych nauczycielek konsultuje
sie z innymi nauczycielami online, a jedynie 14% uczestniczy w webinariach.

Co interesujace, poczucie wspolnoty ptynace z uczestnictwa w grupie na Facebooku
odczuwaty zarowno osoby aktywnie sie wypowiadajace w jej ramach, jak i osoby,
ktore byty raczej jej biernymi obserwatorami.

Dobrym wyznacznikiem tego, Ze organizatorom udato sie wytworzy¢ pozytywne
poczucie wspotodpowiedzialnosci za pilotaz, byto to, ze mimo poczatkowych
op6znien w dostarczeniu mat i czesci pomocy, nauczycielki rozpoczynaty realizacje
programu, niwelujac niektore braki wtasng inwencja i pomystowoscia.
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WYNIKI ANALIZY POLA SEMANTYCZNEGO
POJEC ,,MATA” | , TABLET”

Ponizej przedstawiamy wyniki analizy pola semantycznego przeprowadzonej wedtug
metody opracowanej przez zespo6t badaczy z Osrodka Leksykologii Politycznej w
Saint-Cloud pod kierownictwem Regine Robin®. Procedure badawcza szczegbtowo
opisujemy w rozdziale ,,Jak badalismy?” na koncu raportu. W skrécie metoda badaczy
z Saint-Cloud polega na opracowaniu pél semantycznych dla okreslonych stow kluczy,
pozwalajacych nastepnie ustali¢ siatke pojeciowa tych stow (dla nas byty to ,,mata”,
ytablet”, ,interent” oraz ,,nowe technologie/elektronika”), czyli odnalez¢ rozne ich
konteksty i powigzania z innymi stowami, zdaniami czy wyrazeniami, a w
konsekwencji odkrywad istote wypowiedzi na gtebszym poziomie.

SIECI SEMANTYCZNE WOKOL SLOWA KLUCZA
»MATA” Z WYWIADOW Z NAUCZYCIELKAMI

EKWIWALENTY

Cos$ duzego i kolorowego, kwadrat dwa i pot na dwa i pot metra, nowa, atrakcyjna,
ciekawa pomoc dydaktyczna (ktéra postuzy pare tadnych lat), centrum tego
programu’

Bardzo wyraznym i powtarzajacym sie ekwiwalentem maty byto sformutowanie
»,centrum tego programu”, ktére w zestawieniu z definicja tabletu z wywiadow z
nauczycielkami jasno pokazuje, ze to zajecia ma macie, nie za$ praca z tabletami,
zostaty uznane przez nauczycielki za istotniejsze.

OKRESLENIA
edukacyjna, to co$ zupetnie nowego (nie tak jak tablet)
niby zwykte kwadraty i pare klockow, z jednej strony biata, czary mary, i z drugiej

kolorowa, typowe rozwijanie pojec¢, a jest do wykorzystania do wszystkiego, jest
scalona z podstawa programowa, Swietnie sie wkomponowuje we wszystkie zajecia z

8 R. Robin, Badanie pél semantycznych: doswiadczenia Osrodka Leksykologii Politycznej w Saint-Cloud, [w:] Jezyk i
spoleczenstwo, wybral i wstepem opatrzyt M. Glowinski, przet. J. Arnold, Czytelnik, Warszawa 1980, s. 252-254.

7 Zaznaczone na pomaranczowo fragmenty tekstu sg wynikiem lacznej analizy semantycznej wszystkich wywiadow
(przy zachowaniu podziatu na nauczycielki i na rodzicow), nie za§ pojedynczymi barwnymi cytatami. Szczegotowy
opis zastosowanej metodologii w rozdziale "Jak badalismy?"
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podstawy programowej, to jest swietne narzedzie, szeroki zakres dziatan, szybko na
niej widac efekty, to jest wielka pomoc dla mnie (nauczycielki), bardzo utatwia

jest Swietna, kapitalna, cos fajnego, jest najfajniejsza, bardzo sie podoba, grafika
atrakcyjna dla dzieci, podoba sie dzieciom, juz nawet trzylatkom

jest najwiekszym atutem programu, jest wazniejsza (od tabletéw), robi tez wieksze
wrazenie niz tablety

Sie¢ okreslen pokazuje jednoznacznie pozytywny stosunek nauczycielek do maty. Co
bardzo interesujace, mata jest postrzegana jako co$ atrakcyjniejszego i nowszego (!)
niz tablet.

OPOZYCJE
samodzielnie drukowane pomoce, pomoce, ktore sobie musimy robic

To, ze mata z kompletem drukowanych na piance obrazkéw, jest gotowa pomoca,
ktorej nauczycielki nie musiaty same tworzyc (jak chocby ptaszkow wycinanych dla
catej grupy), jest bardzo istotne. Nauczycielki maja Swiadomosé, jak duzo pracy
koncepcyjnej i produkcyjnej wymagato wykonanie maty, dlatego tym bardziej ja
doceniaja.

ASOCJACJE
taczy sie z pytaniem: ,,A co to jest?”, zainteresowaniem dzieci, praca na dywanie

wiaza sie z pobudzaniem niestandardowego sposobu myslenia, ksztattowaniem
kreatywnosci, zaznajamiania z symbolami, rozwojem ruchowym, poznawczym i
emocjonalnym, uczenie logicznego myslenia i podstaw kodowania, swobodna zabawa

z dopasowaniem ¢wiczen do wieku dzieci, z szukaniem do danego tematu rozwiazan,
ktore mozna zastosowac na macie, z konsultacjami z kolezanka na temat pomystow,
jak wykorzystywac mate, z zachecaniem, zeby inne kolezanki tez korzystaty

Ze scenariuszami

z ptytkami, kartonami, kratkami, cyframi, liczmanami, zbiorami, podzbiorami,
pojeciami ,nad”, ,pod”, ,miedzy”, figurami geometrycznymi, dodawaniem,
odejmowanie, pitkami, wagami, obrazkami, kolorami, kategoriami

uczeniem stron lewej i prawej, lateralizacjg, rozwijanie mowy, poznawanie
obrazkdw, roslin, zwierzat, srodkow lokomocji, zasad ruchu drogowego, orientacja w
przestrzeni, poznawanie kolorow, cyferek od jeden do piec¢, zabawa w sylaby i gtoski,
w liczenie, w stowa, w domino, w sudoku i ukryty kod, z tworzeniem zbiorow,
uktadaniem historyjek, rozktadaniem i wyszukiwaniem rdéznych obrazkéow przez
dzieci, uktadaniem drogi, klocki ruchu, znakami stop, choragiewka, zmniejszanie
(ktére dzieci superszybko ztapaty)
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z trudnoscia z widzeniem przez dzieci przekatnych i wspotrzednych

Sie¢ asocjacji wyraziscie pokazuje szeroki zakres mozliwosci dydaktycznych, jakie
oferuje mata. Nauczycielki doceniaja ich znaczenie, o czym s$wiadczy zaréwno
metarefleksja (na przyktad pobudzanie kreatywnosci dzieci), jak i dtuga lista
konkretnych zastosowan i umiejetnosci, ktore ksztattujg sie w wyniku wykorzystania
maty.

DZIALANIA PODMIOTU

daje fajny efekt, daje duzo mozliwosci, wzbogaca warsztat pracy, podwyzsza poziom
nauczania

cieszy dzieci, nudzi dzieci, rozwija dzieci

pomaga dzieciom w rozwijaniu logicznego myslenia, poje¢ matematycznych,
wyobrazni, koncentracji uwagi, ksztattuje sfere matematyczng, ksztattuje pojecia
przestrzenne, zaznajamia dzieci z pojeciem kwadratu, sprawia, ze dzieci,
opowiadajac historyjki, zaczynajg mowic¢ petnymi zdaniami, daje dzieciom mozliwosc
bycia w ruch, bo tam mozna co$ zawsze uktadac, a nawet przemieszczac sie

Nauczycielki dostrzegaja same korzysci ptynace z rezultatéw wykorzystania maty.
Mata skutecznie wspomaga dziatalnos¢ dydaktyczna, jej nowa i nietypowa forma
sprawia za$, ze praca jest urozmaicona i stymulujaca.

DZIALANIA WOBEC PODMIOTU (NA PODMIOT)

pracuje sie z nig, na niej, rozktadamy ja na ziemi, koduje sie na niej, bawi sie w
kodowanie

stoi sie i rozktada cos na niej, siedzi przy niej dwadziescioro piecioro dzieci i to jest
duzo

dzieci nie boja sie na nig wchodzi¢, a nauczycielki prowadzi¢ na niej zajecia, bierze
sie scenariusze na weekend do domu i szykujesz zajecia na caty tydzien

stata sie juz elementem dnia dla dzieci, nie robi sie jej codziennie, wykorzystuje sie
ja trzy razy w tygodniu

jest na niej wiecej zaje¢ (niz na tabletach), przepracowuje sie co$s na macie i
przenosi to na tablet, wchodzi sie na niej powoli do [aplikacji] ScratchJr

mozna robi¢ na niej rzeczy dopasowane do tematyki aktualnie przerabianej w
ramach podstawy programowej, na przyktad ktadzie sie na niej liscie drzewa i rysunki
drzew, kasztanki i liScie przy okazji zajec o jesieni, robi¢ na niej przepisy na ciastka,
ktadac szklanki z maka i jajka na odpowiednich kwadratach
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moge na niej przerabia¢ bardzo duzo rzeczy na indywidualnych zajeciach z dzie¢mi z
deficytami

pokazuje sie ja kolezankom z innych grup, pokazuje sie ja rodzicom i gosciom,
rodzice na niej sie bawili, wszyscy nam jej zazdroszcza

jeszcze w czerwcu zrobitam sobie swoja mate i na niej ¢wiczytam

Z powyzszej sieci szczegdlnie istotne i warte podkreslenia sa dwa watki. Pierwszy z
nich dotyczy mozliwosci dostosowania zaje¢ - pracy na macie - do realizacji
podstawy programowej. Mata nie jest kolejnym obowiazkowym punktem dnia, ktory
trzeba wtaczy¢ w inne liczne wymagania stawiane nauczycielkom, ale stanowi pomoc
w realizacji zadan podstawowych. W trakcie wywiadow nauczycielki mowity wprost,
ze byto to dla nich niezwykle przyjemne odkrycie.

Drugi watek to duma i satysfakcja ptynaca z posiadania mozliwosci pracy na macie.
Nauczycielki chwala sie nia i widza, ze jest ona obiektem zazdrosci kolezanek z

pracy.

SIECI SEMANTYCZNE WOK()L SLOWA KLUCZA
» TABLET” Z WYWIADOW Z NAUCZYCIELKAMI

EKWIWALENTY

laptop, komputer, telewizor, urzadzenie, iPad od firmy Samsung, pomoc, dodatek
[do maty], dar [od firmy Samsung], Internet

Sie¢ ekwiwalentéw pokazuje wyraznie, ze dla nauczycielek tablet to przede
wszystkim rodzaj sprzetu, ktory mozna wykorzystaé podobnie jak komputer czy
telewizor (potaczy¢ sie z Internetem, wyswietli¢ dzieciom film edukacyjny czy
prezentacje multimedialna).

OKRESLENIA

nie jest podstawowym narzedziem w tym programie, nie jest gtownym celem tego
programu, jest tak jakby obok, jest dodatkiem [do maty], nie ma ich codziennie, to
nauka i korzys¢ [dla nauczycielki], ogromne pomoce, na ktore przedszkola nie bytoby
stac, jest ich mniej niz dzieci, dla dzieci sg bardziej atrakcyjne [niz mata], dzieci sie
nimi interesuja

Sie¢ okreslen pokazuje przede wszystkim, jak nauczycielki postrzegaja tablet w
wymiarze realizacji programu Mistrzowie Kodowania Junior. Nauczycielki traktuja go
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jak uzupetnienie maty - uznawanej za ,centrum tego programu” (por. siec
semantyczna pojecia ,mata” i sie¢ opozycji pojecia ,tablet”). Mozna to roznie
interpretowac. Po pierwsze - i, jak sie wydaje, dotyczy to wiekszosci badanych -
zaje¢ z tabletami nie mozna, w przeciwienstwie do zaje¢ na macie, odnies¢ do
wczesniejszych doswiadczen dydaktycznych. Nauczycielki chetniej realizuja zajecia
na macie, przypomina im ona bowiem pomoce naukowe, z ktorych na co dzien
korzystaja. Wazna kwestia jest takze to, ze wiele badanych stosunkowo nisko ocenita
swoje e-kompetencje, w wywiadach niektére z nich mowity zas wprost o tym, ze z
tabletem zetknety sie po raz pierwszy podczas warsztatow szkoleniowych programu
Mistrzowie Kodowania Junior i, ze perspektywa prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem
tabletow jest dla nich stresujaca. Dla licznej grupy nauczycielek tablet jest czyms
nowym i nieoswojonym. Czes$¢ respondentek twierdzita ponadto, ze zajecia z
tabletami sa trudniejsze pod wzgledem organizacji pracy niz zajecia z mata.

OPOZYCJE

to nie mata, to nie centrum tego programu, papierowa forma historyjek na tablicy,
to nie bezsensowne strzelanki, nie tylko taka zabawa i rozrywka

W sieci opozycji do tabletu znalazta sie mata (o czym piszemy réwniez w analizie
sieci okreslen), a takze to, jak dzieci wykorzystuja tablety w domach - jako rozrywke
i narzedzie do niespecjalnie rozwijajacych gier.

ASOCJACJE

rozwoj dzieci, nauka logicznego myslenia, ¢wiczenie zdolnosci manualnych,
¢wiczenia grafomotoryczne, grafomotoryka, mozna rozwinaé pamiec, umiejetnosci z
zakresu matematyki, nauka angielskiego, szukaniem aplikacji, $cigganie [aplikacji]
ScratchJr w domu na wtasny komputer, aplikacje, ktére mozna podpasowac do danej
tematyki, pomoc dziewietnastoletniej corki [nauczycielce w obstudze tabletu],
prébowanie gier w wakacje, poszukiwanie fajnych aplikacji, praca, ktora jest od
dawien dawna w przedszkolu, nowe srodki dydaktyczne, odnoszenie aplikacji do
tematyki zaje¢ dydaktycznych, nowy wymiar nauki

myslenie nieznajacych programu: ,Tablety, no i koniec - i dziecko, i tablet”,
ttumaczenie, ze to nie jest tak, ze my ciagle na tabletach, przekonanie niektorych
rodzicow, ze przez niego nauczycielki nie beda sie zajmowacé dzie¢mi, obawa
[nauczycielki], ze rodzice stwierdza, ze pani zmusza do tabletu, niewyrazenie zgody
przez rodzicow jednej dziewczynki na prace na tablecie w przedszkolu, obawa
[nauczycielki], ze sie wyda, ze pozwala czasem dziewczynce bez zgody na
uczestnictwo w programie skorzystac z tabletu, pytania rodzicow, dlaczego tak mato
zajec na tablecie

bzdurne gry, strzelanki, gdzie jeden drugiego zabija i ma dziesie¢ zy¢, gry i
wyszukiwanie gtupotek w Internecie
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Sie¢ asocjacji - wyrazen odpowiadajacych na pytanie ,,Z czym jest zwigzany?” -
wskazuje, ze nauczycielki postrzegaja tablet przede wszystkim jako pomoc naukowa.
Widza potencjat edukacyjny aplikacji, jakie mozna na nim zainstalowaé, i to, ze
tablet moze by¢ urzadzeniem stuzacym rozwojowi dziecka. Mocno wybrzmiewaja
robwniez obawy przed krytyczna reakcja rodzicow na zajecia z wykorzystaniem
tabletow. Wiele badanych wprost mowito, ze boja sie byé posadzone o to, ze chca
dawac dzieciom tablety, zeby mie¢ wolny czas w pracy, i ze dzieci beda grac¢ na
tabletach w gry, w przedszkolu zas nie powinno sie to zdarzy¢. | choc sa rodzice
dopytujacy o to, dlaczego zajecia z tabletami trwaty tak krotko, to jednak wiekszos¢
nauczycielek przywotywata krytyczne reakcje.

DZIALANIA PODMIOTU

stuzy do utrwalenia [tego, co jest robione na macie], rozwija grafomotoryke, oswaja
z technologia, szykuja do informatyki w szkole, towarzyszy naszemu zyciu, powoduja
bol oczu

Sie¢ dziatan podmiotu koresponduje z siecia asocjacji - tablety sa ,sprawcze” przede
wszystkim w aspekcie edukacyjno-rozwojowym.

DZIALANIA WOBEC PODMIOTU (NA PODMIOT)

[w przedszkolu] inne wykorzystanie [tabletéw] niz w domu - zdecydowanie bardziej
edukacyjne, dzieci nie maja na nich dostepu do aplikacji niepozadanych, utrwala sie
na nim to, co ¢wiczy sie na macie

jest do pracy - madrej pracy, pracuje sie na nim, pracuje sie na nim zadaniowo,
pracuje sie na nim projektami [w ScratchJr], pracuje sie wytacznie na [aplikacji]
ScratchJr, dzieci pracuja z kotkiem [w ScratchJr], pracuje si¢ na nich kilka dni z
rzedu, a potem robi dzien przerwy od nich, pracuje sie przez bawienie sie, zdarza
sie, ze [dzieci] pracuja na samych tabletach [bez maty], dzieci na nich pracuja
samodzielnie lub w czasami w parach, dzieciaki na nim dziataja, koduje sie na nich,
dzieci moga sie wykazac¢ poprzez gry na tablecie

dzieci sie na nich po prostu tak swietnie bawia, ze nie czuja, ze tam jest nauka, ze
tam jest edukacja, mozna na nich sie pobawi¢, co$ porobié, dzieci wchodza w rézne
rzeczy, Hubert wszedt mi [nauczycielce] w Facebooka, dzieci grajag na nim i
korzystaja z niego, bawi sie nimi, wtacza sie guziczki, naciska sie na ekran, siedzi sie
w nich, uktada sie na nich puzzle, dzieci sie cieszyty, ze na nim graty, dzieci robity
sobie nim zdjecia na balu, dzieci bardziej ciagna do tabletow niz do maty, dzieci
czekaja na nie, muszg je wzia¢ do tapki, sa dla nich najwieksza atrakcja, dzieci sie
na nich bawiag

dzieci sa na nich odwazne, dzieci nie czuja przed nim zadnego oporu, podchodza do
tego zupetnie swobodnie, wiekszos¢ dzieci potrafi go obstugiwaé¢, ma go w domu
praktycznie kazde dziecko, sg dzieci, ktore sie nie boja obstugiwad, i takie, ktore sie
boja, na poczatku dzieci sie go baty dotykac¢, bardzo ciezko byto uruchomié je na
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poczatku, raz chtopcy obstuguja go, raz dziewczynki, trzeba sie nauczy¢ nim dzieli¢,
dzieci wiedza, kiedy go odtozyc, dzieci sa nim zachwycone, siada sie do niego na
pare minutek, dzieci moga na nim spedzi¢ dziesie¢, dwanascie minut i im to nie
zaszkodzi, trzylatki super sobie z nim radza

Sie¢ semantyczna dziatan na podmiot pokazuje, ze - wedtug nauczycielek - tablet to
urzadzenie stuzace dzieciom do pracy. Na tablecie przedszkolaki pracuja w rozny
sposob. Pojawia sie motyw zabawy, ale rowniez w wymiarze zblizonym do podejscia
playful learning - nauki przez zabawe. Ujawnia sie takze watek naturalnosci i
intuicyjnosci obstugi tabletu. Sa oczywiscie dzieci, ktorym praca na tabletach
sprawia trudnos¢, ale dla zdecydowanej wiekszosci przedszkolakdow jest to
urzadzenie bardzo proste w obstudze.

SIECI SEMANTYCZNE WOKOL SLOWA KLUCZA
» TABLET” Z WYWIADOW Z RODZICAMI

EKWIWALENTY

sprzet, iPad, ekran dotykowy, telefon dotykowy typu iPhone, smartfon tylko w
wiekszym rozmiarze

aplikacja, gra, bajka, taka sama zabawka, jak kazda inna, elektroniczna zabawka
edukacyjna

Internet, tablet i Internet to jest to samo, jej czas wolny to tablet

Sie¢ ekwiwalentow pokazuje, ze tablet jest przez rodzicow utozsamiany z zabawka,
za ktorej posrednictwem mozna gra¢ w gry i ogladac¢ bajki. Istotne jest to, ze
kategoria zabawy ujawnia sie nie tylko w sieci dziatan wobec podmiotu, ale takze w
sieci, ktorej kluczem kategoryzacyjnym jest szukanie wyrazen spetniajacych warunek
odpowiedzi na zdanie niedokonczone ,,Tablet to innymi stowy...”. Nie jest to wiec
jedynie okreslenie funkcjonalnosci tabletu dla dziecka, lecz utozsamianie tego
urzadzenia wprost z konkretna podejmowana na nim aktywnoscia. W tym wymiarze -
i w odniesieniu do opisywanych wczesniej limitow czasu korzystania z tabletu -
waznym ekwiwalentem jest rowniez zrownanie definicyjne tego urzadzenia z czasem
wolnym.

OKRESLENIA
idealne rozwigzanie, nieodtaczny sprzet, jest jak telewizor [taki standard]

intuicyjny, dotykowy, najwygodniejszy, wygodniejszy dla dziecka [niz laptop],
wiekszy [niz telefon], jest malutki, nowy, tatwy [poniewaz jest nowszy],
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najtatwiejszy w obstudze dla dzieci - tak jak tyzeczka ze sztuécéw, ale ciezki dla
starszego cztowieka

jest sie z niego zadowolonym, bardzo sie podoba, jest fajny, najfajniejszy, jest
lubiany, ale nie jest najwazniejszy, jest kochany przez dzieci

moj [matki], jest wtasnoscia dziecka, corki, syna, w sumie to nie jest nasz, tylko
dzieci

dostaje sie go w nagrode, dostaje sie go w promocji od sieci komérkowej, jest
prezentem na urodziny [trzecie, piate], od babci, od dziadkow

nieuzywany w zasadzie w ogole

Sie¢ okreslen jasno pokazuje, ze rodzice uwazaja tablet za sprzet najlepiej
dostosowany do potrzeb i mozliwosci przedszkolaka - doskonale podsumowuje to
metafora tyzeczki, zaczerpnieta ze $wiata codziennych doswiadczen rodzica matego
dziecka.

Tablet wyraznie wzbudza rowniez pozytywne emocje dzieci. Szczegdlnie istotnym
watkiem ujawnionym w tej sieci semantycznej jest kwestia wtasnosci, ktora jasno
wiaze tablet z dzieckiem. Ono zreszta wie, jak go wykorzystac¢, w przeciwienstwie do
dorostych, ktorzy z braku pomystow na jego zastosowanie czesto go nie uzywaja.

OPOZYCJE

telewizja, telefon [ktory co chwile sie roztadowuje], laptop, laptop z myszka [ktory
jest trudniejszy w uzytkowaniu], komputer [ktory jest trudniejszy w uzyciu z
klawiaturg dla dzieci, ktory w ogdle dzieci nie interesuje, ktory odszedt w niepamiec]

ciastolina, piaskolina, lego, farby, realne puzzle, lalki

rolki z kolezankami, trening jiu-jitsu, zabawa z dziecmi, zabawa z rowiesnikami
[ktéra ma wieksza wartosc]

ksigzka, siadanie i czytanie wspolnie

Przez umieszczenie tabletu w opozycji do sprzetow, ktore dla przedszkolakow sa albo
trudne, albo niewygodne w obstudze, jego zalety ujawniaja sie rowniez w tej sieci.

W sieci opozycji do tabletu znalazty sie takze konkretne zabawki (co tylko umacnia
range wspomnianego wyzej ekwiwalentu ,zabawka”) i, co szczegolnie istotne,
aktywne formy zabawy z innymi dzie¢mi lub czas spedzony nad ksiazka z aktywnym
udziatem rodzica. Ujawnienie sie tego typu opozycji informuje, ze tablet wiaze sie
przede wszystkim z aktywnoscia jeden na jeden (dziecko - tablet).
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ASOCJACJE

zabawa, jakie$ proste gry - szlaczki, nieszlaczki, gry [Lego Ninjago, Angry Birds,
Minecraft], gry dzwiekonasladowcze, litery, memory do rozwiazywania, gry
edukacyjne, sudoku

bajka, ogladanie bajek i filmow [Max Steel, Maty Einstein],
aplikacje, wytaczony, podtaczony Internet, domena i Wi-Fi

granie w kolejce do lekarza, jazda samochodem, uchwyt w zagtéwku, z pora drzemki
mtodszego rodzenstwa

zgoda rodzicéw, regulowany czas, okreslony czas na tablet mierzony minutnikiem,
konsekwencja, ztos¢ i wzmozenie u dziecka, piski, ptacz [przy koncu czasu na
korzystanie z tabletu], tupanie nogami, walnie w drzwi nogami, doprowadzanie sie
do szatu takiego, kryzys zima [z mtodszg corka w szpitalu], starsza w kotko tablet

brak tabletu jako kara, oszukiwanie dziecka, ze sie zepsut

sytuacja majatkowa - nie wszystkie dzieci w przedszkolu maja w domu tablety,
szczescie maja dzieci, ktore posiadaja juz taki sprzet

szkota, w szkole sie przydaje, wszystkie kolezanki w szkole maja

Asocjacje pokazuja, ze tablet wiaze sie przede wszystkim z grami i ogladaniem
bajek. W sieci tej znalazty sie takze okreslone sytuacje, w ktorych tablet jest
uzywany w tych celach. Istotne jest to, Ze sa to sytuacje, w ktorych aktywnos¢
dziecka zwiazana z wykorzystaniem tabletu ma sprawic, ze ,bedzie ono cicho, nie
bedzie przeszkadza¢” - w domysle: rodzicom nie towarzyszy refleksja nad
dtugofalowym celem kontaktu dziecka z tabletem (zabawa, nauka i rozwoj), ale jego
sytuacyjne i dorazne zastosowanie. Kolejnym waznym watkiem powiazan z tabletem
sa emocje dziecka, ktére sa bardzo trudne i silne. Tutaj réowniez sie pojawia,
opisywana wczesniej, kwestia limitu czasu korzystania. Za istotne nalezy uznac
réwniez ujawnienie sie nawigzan do sytuacji majatkowej i tego, ze tablet zaczyna
by¢ kojarzony ze szkota.

DZIALANIA PODMIOTU

tablet daje swiety spokoj rodzicowi, spokdj w weekendy, daje czas dla rodzica
[dziecko ma sie nim zajac¢ i nie wotac rodzica], ucisza i pacyfikuje dziecko, kiedy
rodzic ma co$ do zrobienia

trafit w rece synka podczas podrozy, pozwolit przetrwaé dtuga podroz, daje dziecku
zajecie [dziecko ma sie czym zaja¢ w domu po powrocie z przedszkola]

pojawit sie pdzniej [po komputerze i laptopie], pojawit sie trzy lata temu, wszedt w

standard zycia
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on wrecz teraz lezy nieuzywany, nie spetnit swojej funkcji [rodzic nie ma pojecia, co
moze zrobic z tabletem]

Najliczniejsze wyrazenia, ktore trafity do tej sieci semantycznej, wiazaty sie ze
spokojem (a nawet ze swietym spokojem) rodzica. Jesli przyjmiemy zatozenie, ze
jest to dobro reglamentowane, na ktore wystepuje state zapotrzebowanie, to tablet
jako jego dostarczyciel jawi sie jako niezwykle wazny element rodzinnego zycia.
Takie podejscie rodzi pytania o to, dlaczego rodzic tak bardzo potrzebuje spokoju i
czasu wolnego oraz od kogo musi odpoczac (tylko od pracy czy rowniez od dziecka).
Oczywiscie nie znamy na nie odpowiedzi, ale samo ich ujawnienie wydaje sie nam
istotne.

Kolejna wazna kwestia, ktora pojawia sie w sieci dziatan podmiotu, jest perspektywa
czasowa. Tablet, choc jest najmtodszym sprzetem w otoczeniu badanych, bardzo
szybko wpisat sie w praktyki zycia codziennego ,,wszedt w standard zycia”.

Znamienne jest rowniez to, ze i w tej sieci wystapit braku pomystu na wykorzystanie
tabletu przez osobe dorosta.

DZIALANIA WOBEC PODMIOTU (NA PODMIOT)

na tablecie sie jest, siada sie na nim, korzysta sie z niego, oglada, robi sie cos$ na
nim, co$ sobie mozna na nim wtaczyc

mozna do niego podtaczy¢ Internet i ciekawie wykorzystac¢, wchodzi sie z niego do
Internetu, Facebooka, poczty

dzieci robig nim zdjecia, maja na nim ulubione gry, potrafia obrabia¢ rysunki,
kolorowac, zmieniaé tto i takie rzeczy, wykorzystuje sie go do ogladania filmow,
wieczorem wtacza sie na nim bajke, dzieci idg w strone tych tabletow zima

dzieci na tablecie szybko daja rade, dzieci go obstuguja bez problemu
wyrabia sie na nim paluszki, palcem sie go mizia
kupuje sie go dziecku [nawet pottorarocznemu], dzieci go dostaja, przynosi go babcia

daje go babcia, daja go dziadkowie, sktadaja sie na niego starsze siostry [na trzecie
urodziny], zakupuje sie go na urodziny, dziecko chce, zeby mamusia go kupita,
dopominanie sie o tablet, dam synowi tablet, jak bedzie umiat sam wytaczyc¢ bajke
[kontrolowac czas, ktory spedza, ogladajac bajki]

dziecko lezy z tabletem w pokoju, lezy sie z nim w toézeczku, na poduszce i oglada
bajeczki

a rodzice sie nim nie zajmujg, mozna zostawi¢ dziecko na jego [tabletu] pastwe [jesli
sie dziecku nie poswieca czasu], niektore dzieci siedza przy nim non stop, dziecko
wpada przy nim w swoéj Swiat [jest nieobecne], dziecko reaguje na brak tabletu
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nerwowo, ze ,Dajcie mi tablet!”, oplucie tabletu i rzucenie nim [odreagowanie ztosci
na zakaz korzystania z tabletu], dziecko nie chce oddac tego tabletu [chce go uzywad
dtuzej]

dziecko czeka na tablet, prosi o niego, dzieci nie biorg go bez pozwolenia, na tablet
sie pozwala, pozwala na niego dziadek, kontroluje korzystanie z tabletu, dzieciom
autystycznym trzeba ogranicza¢ dostep do niego

tabletu sie zakazuje i daje na niego szlaban

tablety pochowane w tygodniu, jest do nich ograniczony dostep w tygodniu, w
tygodniu nie ma tabletu

tabletu sie nie uzywa, on po prostu jest schowany, jest schowany, w szafce lezy
[corka na nim czasem bajki oglada]

tablet ma swoja specjalng péteczke [w pokoju syna], musi leze¢ w pokoju corki, bo
ona go dostata

wykorzystuje sie go, zeby zacheci¢ dziecko do pojscia do przedszkola [,,Moze dzi$
beda zajecia z tabletem?”]

kazde przedszkole i [kazdy] nauczyciel przedszkolny powinni mie¢ do nich dostep

Sie¢ dziatan wobec podmiotu obfituje w rézne watki, z ktorych czes¢ pojawiata sie
juz wczesniej: ogladanie bajek i granie w gry jako gtowny cel wykorzystania tabletu
przez dziecko, dostosowanie do mtodego uzytkownika, kwestia wtasnosci i jej
pozadania, kontrolowanie dostepu i limity czasu uzytkowania.

Niektore wystepujace wczesniej watki sg jednak w tej sieci znacznie rozwiniete i
pogtebione. Pojawiajace sie uprzednio tylko w pozytywnym aspekcie emocje, jakimi
dziecko obdarza tablet, w tej sieci semantycznej sa przede wszystkim negatywne.
Dziecko nie umie samo przestaé korzysta¢ z tabletu, kiedy wiec dorosty chce to
wyegzekwowadé, czesto towarzyszy temu okazywanie przez kilkulatka ztosci czy
nawet agresji.

Kolejnym interesujagcym pogtebionym watkiem jest kontrolowanie dostepu przez
chowanie tabletu. W przeciwienstwie do telewizora, komputera czy telefonu (ktory z
reguty rodzic chce miec¢ zawsze pod reka), tablet rzeczywiscie tatwo jest ukryc przed
dzieckiem - jest niewielki, nie zajmuje duzo miejsca i nie zacznie nagle dzwonic.
Takiemu podejsciu przyswieca zasada ,,co z oczu, to z serca”, ktora umacnia
przeswiadczenie, ze - wedtug rodzicow - tablet jest tak pozadanym przez dziecko
sprzetem, ze majac go w zasiegu, nie bedzie mogto mu sie oprzec.

Co istotne, w wymiarze wykorzystania w przedszkolu tablet jest postrzegany w tej
sieci jednoznacznie pozytywnie.
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Rodzice przypisuja tablet w catosci dziecku, wiaza go wiec ze sferg zabawy,
traktujac jako rozrywke osadzong w jego sSwiecie. Dla nauczycielek urzadzenie to
staje sie w wiekszej mierze tacznikiem, utylitarnym elementem prowadzacym do
wspolnego celu edukacyjnego, w ktorym uczestnicza obie strony - dorosty i dziecko.

Tablet zagospodarowuje cel, jakim dla rodzicow jest zapetnienie czasu dziecka,
posredniczy zas w drodze do celu i jest wobec niego wtorny dla nauczycielek.

Wptyw tabletu na dziecko - gtownie zapewnienie rodzicom wytchnienia - nie
pozostaje jednak bez zwrotnej reakcji emocjonalnej dzieci, ktora bywa negatywna i
wynika z przesycenia. Echa takich sytuacji pobrzmiewaja w relacjach rodzicéw.

Jak sie wydaje, nauczycielki sa bardziej wyczulone na zagrozenia wynikajace z
korzystania z tabletow niz rodzice. Potencjalne negatywne konotacje z graniem i z
bezproduktywnym spedzaniem czasu z tabletem byty zgtaszane wtasnie jako ich
obawa przed potencjalnym oskarzeniem, jakie moze je spotkac ze strony rodzicow.

Rodzicom tablet w znacznej mierze stuzy jako narzedzie czasowego zdystansowania
sie od dziecka, co jest finalnym celem, ktoremu stuzy zabawa w formie gry (guilty
pleasure). Dla rodzicow takie atrybuty, jak prostota i intuicyjnos¢, przektadaja sie na
korzysci w formie satysfakcji i odprezenia. Dla nauczycielek te same dostrzegane
atrybuty odgrywaja role funkcjonalng i sprawiaja, ze tresci edukacyjne stajg sie
bardziej przyswajalne i sa utrwalane z przyjemnoscia. Swoboda, z jaka dzieci
postuguja sie dotykowym urzadzeniem mobilnym jest inaczej interpretowana przez
rodzicéw, inaczej zas przez nauczycielki, ktore traktujg te ceche jako pomoc w
procesie nauczania. Z kolei rodzice doceniaja tatwosc¢ obstugi, poniewaz umozliwia
im ona nieasystowanie dziecku podczas stycznosci z tabletem.

Co interesujace, dla rodzicow wymiar ,przyjemnosciowy” jest jeszcze szerszy - to
nie tylko mozliwos¢ wykorzystania tabletu do rozrywki, ale takze sytuacja nabycia
(promocyjny dar od losu lub prezent od rodziny). Narracja ta dominuje u rodzicow
niezaleznie od okreslen czy dziatan (réznych sieci semantycznych), jakie dotycza
tabletu. Tablet nabywa sie dla dziecka, nie zas , do czegos”, stuzy on bowiem
rodzicom do zagospodarowania czasu dziecka - urzadzenie to ma je zaabsorbowac,
nie musi w niczym pomagacé. Produktem ubocznym - swoistg racjonalizacjg - jest
nauczanie jego obstugi i oswajanie z cyfrowoscia.

Opozycje wymieniane przez rodzicow maja dwa oblicza - analogowe zabawki oraz
trudne i nudne sprzety, co mocno podkresla dodatkowe atuty tabletu. Z kolei
nauczycielki ujawnity w wypowiedziach raczej alternatywny sposob pracy. Mniej jest
tutaj wartosciowania, dominuja raczej rézne mozliwosci i zastepniki.
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Ogolnie roztam miedzy rodzicami a nauczycielami w postrzeganiu tabletu wykracza
poza role badanych - z ktérych jedna jest prywatna, druga zas zawodowa. Mozna
nawet zaryzykowaC teze, ze rodzice nie myslag kategoriami tego, co za
posrednictwem tabletu moga wspolnie osiagnac z dzieckiem - stanowi on cel sam w
sobie, ktory zamyka kwestie zagospodarowania czesci budzetu czasu domowego. Z
kolei nauczyciele widza to urzadzenie wytacznie jako srodek do osiggania celow
edukacyjnych. Nie jest on celem samym w sobie.

Wtasnosc¢ tabletu, jego mobilnos¢ i sposoby wykorzystania - zwigzane z kontrolg
czasu i ograniczaniem dostepnosci - sprawiaja, ze rodzice uciekajg sie do chowania
tabletu. Granica mozliwosci uzywania staje sie wiec fizyczna przeszkoda, w
przeciwienstwie do pozostatych sprzetow, ktorych dostepnos¢ jest ograniczana bez
koniecznosci ukrywania ich samych.
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WIELKIE DOBRODZIEJSTWO CZY PUSZKA
PANDORY - TECHNOLOGIE CYFROWE W
PERSPEKTYWIE RODZICOW

PRZEDSZKOLAKI NOWEJ ERY - ,,CYFROWI
TUBYLCY”

Wyniki ankiety przeprowadzonej wsrdd rodzicow jednoznacznie pokazuja, ze badane
dzieci dorastaja otoczone sprzetem ICT, nie odstaja wiec one w zZaden sposob od
zachodnioeuropejskich i amerykanskich rowiesnikow (por. rozdziat Kontakt dzieci w
wieku przedszkolnym z nowoczesnymi technologiami - analiza literatury przedmiotu).

SPRZET ICT W DOMACH

liczba urzadzen

konsola do gier 2— 27 w gospodarstwie
domowym
1
odtwarzacz video/DVD h 7
67 W
2 5
v .
29 m4
59
H3
1 ) )
5
PC/laptop 28 K
58
|
2
tablet 12
49
1 1‘
telefon komorkowy 10 26
47

L 1 1 1 1 1 1 1 J

0 10 20 30 40 50 60 70 80 %

Zrodto: Opracowanie wtasne na podstawie ankiet z rodzicami (N-347).

Urzadzeniem najczesciej wystepujacym w gospodarstwach domowych oséb badanych
jest telefon komorkowy (w co drugim domu sa dwa takie urzadzenia, w co czwartym
- trzy, w jednym na dziesie¢ - cztery), niemal w kazdym domu jest przynajmniej
jeden telewizor i komputer (laptop), w dwoch trzecich gospodarstw - odtwarzacz
DVD. Roéwnie powszechne sa rowniez tablety (jedno takie urzadzenie jest w 49%
domoéw, dwa takie urzadzenia sa w 12% domoéw). Rzadziej w domach jest dostepna
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konsola, cho¢ nadal znajduje sie w co trzecim gospodarstwie domowym. Wyniki te
pokrywaja sie z rezultatami badania zrealizowanego przez Fundacje Dzieci Niczyje w
czerwcu i lipcu 2015 roku na ogélnopolskiej probie reprezentatywnej (N = 1011)%.

Wyniki ilosciowe doskonale koreluja z wynikami jakosciowymi, ktore pokazuja, ze
dzieci nie tylko sa otoczone sprzetem ICT, ale ze takie otoczenie i tacznos¢ z
Internetem jest dla nich w petni naturalna. Ponizej przedstawiamy wiazke
semantyczna, ktora wyraziscie to pokazuje.

NATURALNE - NIEUNIKNIONE

Internet i nowe technologie to dla jednej czesci dzieci jest chleb powszedni - dzieci
wiedza, co to jest, dla dzieci jest czym$ naturalnym, co byto zawsze, nie mozna
tego obejs¢, trzeba znad, jest jak prad, jak go nie ma, to swiat sie po prostu ucina,
jest nieunikniony, bez elektroniki nie da sie juz obejs¢, wszystkie dzieci z tego
korzystaja, choc cze$¢ dzieci nie widziata takich rzeczy albo nie miata stycznosci, to
jest nieuniknione, pokolenie to juz sita rzeczy bedzie zmuszone po prostu korzystac,
nawet gdyby dzieci nie miaty w szkole takiej potrzeby, i tak obserwuja nas

trzeba je przyuczy¢, dostosowac do, zy¢ w, ludzie wokoto uzywaja, to i one [dzieci]
sie interesuja, trzeba im pokazac¢, nie mozna sie przed dzieckiem chowa¢ z tym
[nowymi technologiami] jak cichociemni, chyba kazdy rodzic w domu ma, prawie
Wszyscy maja, prawie wszyscy moga mie¢ w domu komputer, dzieci musimy w ten
Swiat wprowadzi¢

Interesujace jest to, ze, z jednej strony, naturalnosc¢ tacznosci z Internetem i ze
sprzetem ICT jest porownywana z pradem i chlebem powszednim, z drugiej jednak
strony - wyraznie pobrzmiewa ton niepewnosci co do jednoznacznie pozytywnej
oceny takiego stanu rzeczy. Cyfrowe otoczenie jest nieuniknione, rodzice wiedza, ze
nie mozna bez niego zy¢, ale mimo to maja poczucie, ze musza - nie zas moga lub
maja taka mozliwosé - wprowadza¢ dzieci w ten swiat. Z pewnosciag dowodzi to, ze
sami do konca nie czuja sie naturalnie w takim srodowisku i maja Swiadomosé (o
czym bedzie jeszcze mowa), ze nie sa w petni kompetentnymi cyfrowymi
odzwiernymi. Swiadczy o tym réwniez ponizsza wiazka semantyczna.

OD KIEDY? - ODPOWIEDNI WIEK

dzieci zawsze od matego interesowato to naciskanie, klawiatura, myszka, wiec jakby
ciekawosciag $wiata, od uruchomienia sprzetu, od wtaczenia go, dziecko juz tez
poznaje funkcjonowanie w ogole sprzetu, on [sprzet] przyciagga dzieci, wprowadzanie
dzieci we wczesnym wieku, zajmuja dziecko nawet takie malutkie, oSmiomiesieczne,
pieciomiesieczne dziecko uderza w klawiature komputera, bawi sie telefonem
kupionym na roczek

8 A. Bak, Korzystanie z urzqdzen mobilnych przez male dzieci w Polsce. Wyniki badania ilosciowego, Fundacja
Dzieci Niczyje, Warszawa 2015 http://fdn.pl/badania-fdn
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telewizor od zawsze pojawia sie w zyciu dzieci dos¢ wczesnie, telewizor wtasciwie
w kazdym domu widnieje od samego poczecia dziecka, mamy z nimi kontakt od
urodzenia poprzez wyswietlanie, od tego zaczynaja wszystkie dzieci, nawet
mimochodem, dziecko do tego ciagnie, prosi: ,,Czy moge na komputer? Czy moge na
telewizor?”, wchodzi wnuczka i telewizor jest wtaczany, wprowadza sie w ten $wiat
dzieci mate, ktore nie sg na to jeszcze gotowe, moze im zaszkodzi¢, to zbyt
wymagajace dla czterolatka, moje piecioletnie dziecko zaczeto sie interesowac
Internetem i wota¢ o Internet, nad szesciolatkiem musi by¢ petna kontrola, powinno
sie wprowadza¢, jak dziecko skonczy dziesie¢ lat, dzieci powinny mie¢ z nim
stycznos¢ dopiero jak pojda do szkoty albo i pozniej, a jest tak, ze wkracza to juz
wieku przedszkolnym, a kiedys sie dostawato komputer i komorke w wieku
osiemnastu lat

W powyzszej wigzce widac proby podazania za rozwojem dziecka i nadania dziecku
decydujacej roli w regulowaniu zakresu obecnosci nowych technologii w jego zyciu.
Pobrzmiewa tutaj ponadto brak porownania nie tylko z wtasnymi doswiadczeniami,
ale takze z doswiadczeniami starszego rodzenstwa, ktére czesto funkcjonowato w
zupetnie innych ,cyfrowych czasach”, stad zapewne analogie do telewizji
»spotecznie rozszerzonej” - niepodwazanej pod wzgledem stycznosci z dzieckiem. W
tym wypadku dyskusji podlega nie tyle sama obecnos¢ technologii w zyciu dziecka,
ile zakres stycznosci najmtodszych z nowymi technologiami. Sg podejmowane proby
znalezienia cezury wiekowej i edukacyjnej, ale nie ma jednego wyrazistego wzorca,
kiedy nalezy zaczac je wprowadzac.

Znaczng obecnos¢ telewizora zyciu dziecka, ujawniong w powyzszej wigzce
semantycznej, dobitnie potwierdzaja dane ilosciowe. Tylko 10% dzieci w ogodle nie
korzysta z odbiornikow telewizyjnych, az 24% jednak oglada telewizje ponad siedem
godzin w tygodniu. Liczba godzin spedzanych przez dzieci przed telewizorem siega
nawet kilkunastu, maksymalnie za$ 30 godzin (!) w tygodniu. Wydaje sie wiec, ze
przedszkolaki kazdego dnia przynajmniej przez godzine maja kontakt z telewizja, co
w potaczeniu z innymi sprzetami, z ktorych korzystaja dzieci, sprawia, ze w
wiekszosci badanych domoéw nie sg przestrzegane (oczywiscie zdajemy sobie sprawe z
tego, ze jest to zwiazane gtownie z nieSwiadomoscia istnienia takiego dokumentu)
zalecenia Amerykanskiej Akademii Pediatrii’, wedtug ktérych ,dzienny kontakt dzieci
z wszelkimi urzadzeniami ekranowymi nie powinien przekracza¢ od 30 minut do

? Zalecenia te zostaly sformutowane przed ponad 15 laty. W pazdzierniku 2015 roku przedstawiciele Amerykafiskiej
Akademii Pediatrii oglosili, Ze w obliczu postgpu technologicznego i wynikéw ogélnoamerykaniskich badafi
wskazujacych, ze 38% dzieci ponizej 2. roku zycia ma styczno$¢ z urzadzeniami ekranowymi, rozpoczynaja prace
nad stworzeniem nowych, adekwatnych do obecnych realiéw zycia (wszechobecnych tabletéw, smartfonéw,
laptopéw) zalecen dotyczacych kontaktu dzieci z nowymi technologiami. Poniewaz jednak AAP zapowiada
publikacje nowych zaleceh w drugiej polowie 2016 roku, a dotychczasowa dyskusja i komentarze w mediach
dotyczyly przede wszystkim kwestii rewizji zalecenia dotyczacego catkowitego zakazu kontaktu z urzadzeniami
ekranowymi dzieciom ponizej 2 roku Zycia, w niniejszym raporcie §wiadomie odnosimy si¢ do dokumentu sprzed 15
lat. Dodatkowo uzasadniamy to faktem, ze zalecenia AAP dotyczace dzieci powyzej 2 roku Zycia nie wykluczaty
kontaktu z urzadzeniami ekranowymi, lecz okreSlaly dzienne limity, co do ktdérych, na obecng chwile, nie mozna
mie¢ pewnosci, ze ulegng zmianie (by¢ moze nacisk potozony bedzie przede wszystkim na forme kontaktu - bardziej
interaktywna  niz  bierne  ogladanie = kreskéwek, a nie na  zwigkszenie ilo§ci  czasu) -
http://www .wsj.com/articles/pediatricians-rethink-screen-time-policy-for-children-1444671636.
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dwoéch godzin w zaleznosci od wieku dziecka”'®, co w wypadku dziecka w wieku

przedszkolnym nalezy interpretowac jako maksymalnie godzine. Inne urzadzenia ICT
sg udostepniane dzieciom nieporownanie rzadziej - potowa dzieci w ogéle nie uzywa
telefonu komorkowego, tabletu, laptopa. Przedszkolaki niemal wcale nie maja okazji
do korzystania z odtwarzaczy lub konsoli. Wyniki te pozwalaja sadzi¢, ze w domu
kontakt przedszkolakéw ze sprzetem ICT jest ograniczony do biernego korzystania,
bez mozliwosci ksztattowania umiejetnosci tworczego wykorzystywania technologii
cyfrowych (o czym byta juz mowa wczesniej).

WYKORZYSTANIE SPRZETU ICT PRZEZ DZIECI
VERSUS INNE AKTYWNOSCI

W trakcie wywiadow z rodzicami pytatySmy wprost zarowno o praktyki wykorzystania
sprzetu ICT przez dzieci w domach, jak i ogélnie o to, jak badane przedszkolaki
spedzajg czas poza przedszkolem. Jesli chodzi o cel, w jakim sa uzywane nowe
technologie, to stuza one przede wszystkim do ogladania bajek i grania w gry.

Ponizej prezentujemy liste aktywnosci dzieci (poza czasem spedzanym w
przedszkolu), ktére byty wymienianie przez rodzicow w swobodnej narracji
(kolejnosc¢ wedtug czestotliwosci wspominania):

» zabawa zabawkami wtasnymi,
 wyjscie na spacer,
» wyjscie na plac zabaw,

» wyjscie na zewnatrz - aktywnos¢ sportowa (na przyktad jazda na rowerze czy
hulajnodze),

» malowanie, rysowanie, klejenie,

» zabawa z rodzenstwem,

stuchanie czytania lub wspolne czytanie ksigzek,

spotkania z réwiesnikami,

» odwiedziny babci lub cioci,

uktadanie puzzli, gry planszowe,

10 Children, Adolescents, and the Media, ,,Pediatrics” 2013, t. 132, nr 5 (listopad) —
http://pediatrics.aappublications.org/content/pediatrics/132/5/958.full.pdf [dostep: 14 grudnia 2015 roku].
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zajecia dodatkowe zorganizowane,

uczestnictwo w kulturze (kino, teatr),

wyjscie na basen,

stuchanie audiobookow,

$piewanie,

,wygtupy” z rodzicami,

» kontakt ze zwierzetami,

przebieranie sie, wystepy, tance,

« gotowanie,

wizyta w galerii handlowej.

PytatySmy rodzicow réwniez o to, ktére z wymienianych aktywnosci ich dzieci lubig
bardziej niz ogladanie bajek i granie w gry. Z wywiadow wynika, ze do
atrakcyjniejszych czynnosci naleza wszystkie formy wyjscia poza dom, aktywnosc
fizyczna, zabawa z rowiesnikami i zabawy z aktywnym udziatem rodzica (na przyktad
czytanie nowej ksigzki, gotowanie).

W ankiecie zawartySmy pytanie o to, kto w domu spedza najwiecej czasu przed
komputerem lub tabletem (nie pytatysmy o telewizor). Ponad potowa (58%) badanych
stwierdzita, ze oni sami, 30% respondentow uznato, ze robi to inny cztonek rodziny (z
reguty starsze rodzenstwo przedszkolaka), ale az 19% ankietowanych wskazato, ze w
ich domach to dziecko w wieku przedszkolnym spedza najwiecej czasu przed
komputerem lub tabletem. Na podstawie analizy jakosciowej wywiadow mozemy
zaktadac, ze wiekszos¢ dzieci w tym czasie oglada bajki lub gra w gry. Samodzielne
dtugie korzystanie z komputera lub tabletu wiaze sie z umiejetnoscia jego obstugi,
ktora przewaznie maja badane przedszkolaki. Nie jest to oczywiscie petna, ale
jedynie bardzo wybiorczo zorientowana wiedza praktyczna, niemniej jednak wzbudza
ona czesto swoistg dume rodzicow. Ilustruje to ponizsza wiazka semantyczna.

CYFROWA SAMODZIELNOSC

dziecko oczywiscie samo sobie oglada bajeczke, oglada w tym tablecie czy
komputerze, samo wpisze w Google hasto i jakos sie przeklika i bajke znajdzie,
wpisuje ,Swinka Peppa” dziecko, ktére nie umie pisa¢, dziecko jest bardziej
otrzaskane w sposobie $ciggania, kodowania sobie tego Internetu niz ja, wtaczyta
sobie bajke, dzieci pracuja na tych sprzetach, nie wiem, co dzieci w tym widza, ale
mogg sobie wejs¢ wszedzie, dziecko wpisuje na YouTube tytut bajki z kartki,
napisany przez mame, to sie zmienito, patrzac z perspektywy czasu, jak starsze
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dzieciaki byty mate i sie uczyty, a teraz, to byto to troche oddalone i zarezerwowane
dla szkoty, dopoki nie znali cyferek, literek, no to nie wtaczali, sami nie uruchamiali

Warty podkreslenia wydaje sie watek ujety na koncu powyzszej wiazki semantycznej,
ktory pokazuje, ze taki stan rzeczy (poziom umiejetnosci dziecka) jest z perspektywy
rodzica z dtuzszym stazem nowoscia (ma to z pewnoscig Scisty zwiazek z
nieustajacym wzrostem dostepu do sprzetu ICT i potaczenia internetowego w
kazdym domu).

JAKIE BAJKI OGLADAJA DZIECI?

Z rozmow z rodzicami wynika, ze tablety i komputery sa najczesciej wykorzystywane
przez dzieci do ogladania bajek. Niektorzy badani dostrzegali wartos¢ tabletow
wtasnie w ich porecznosci, niewielkim rozmiarze i w tym, ze dziecko moze ogladac
bajki w kazdym miejscu i w kazdej pozycji (A tablet to taki malutki, ze nawet
oglgdajqgc bajke, lezy w tdézku, lezy na poduszce i oglgda ten tablet. Tak jest
najwygodniej).

Jesli chodzi o bajki i programy ogladane przez dzieci w wieku przedszkolnym, to
zdecydowanie najpopularniejszy jest serial Swinka Peppa. Dzieci ogladaja jej
przygody zaréowno na komputerach, jak i na tabletach i w telewizji (na kanale
MiniMini). Jak zauwazyta jedna z badanych, gdy jej corka oglada Swinke Peppe na
tablecie (przez YouTube), zdarza jej sie nie zwracac¢ uwagi na to, czy filmy sa po
polsku (Czasami mi sie wtgczy w innym jezyku, ale jej to nie przeszkadza. Ona
oglgda, po jakiejs godzinie [wota]:,Mama, ale to nie jest po polsku”, wtedy
wytaczamy. W innym jezyku tez nie przeszkadza. Wazne, ze jest obrazek). Dzieci
czesto ogladaja rowniez Klub przyjaciot Myszki Miki i Matych Einsteinow. Wsrod bajek
i programow, ktére wymieniali rodzice, znalazty sie takze Pan Robotka, Pan
Warzywko, Auta, Smerfy, Tomek i Przyjaciele, Stacyjkowo.

Swinka Peppa i Klub przyjaciot Myszki Miki to, jak sie wydaje, kreskowki zarowno dla
chtopcow, jak i dla dziewczynek. Sa jednak filmy i seriale wyraznie preferowane
przez chtopcéw (Ninjago, Spiderman, Batman, Bob Budowniczy) i przez dziewczynki
(My Little Pony, Barbie, Dzwoneczek

Wielu rodzicow pytanych o bajki ogladane przez dzieci podawato nazwe kanatu
dzieciecego, na przyktad MiniMini, Polsat JimJam, Nick Jr., co sugeruje, ze po prostu
nie znajg konkretnych bajek lub programoéow ogladanych przez ich dzieci. Zaledwie
jeden badany =zadeklarowat, ze wtaczat synowi stare kreskowki ze swojego
dziecinstwa, czyli Reksia. Mozna przypuszczaé, ze mimo sentymentu do dobranocek,
rodzice nie uwazaja bajek sprzed dwudziestu lub trzydziestu lat za szczegolnie
atrakcyjne albo dzieci nie sa zainteresowane bajkami, ktore odbiegaja tak bardzo
kolorystyka i poziomem zaawansowania animacji od filméw emitowanych przez
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kanaty przeznaczone dla najmtodszych telewidzow. Wiele dzieci oglada takze,
gtownie na tablecie i komputerze, teledyski z piosenkami dla najmtodszych, na
przyktad Czarne jagodki i Krasnoludki.

W JAKIE GRY GRAJA DZIECI?

Jesli chodzi o gry, w jakie graja przedszkolaki na telefonach, tabletach i
komputerach (cho¢ w przewazajacej wiekszosci na telefonach i tabletach), to
konkretnym tytutem wymienianym przez wiecej niz jednego badanego rodzica byta
jedynie gra Angry Birds. Poza tym pojawiaty sie pojedyncze wskazania gier Hay Day,
Adibu, Slimak Bob, Kotek Tom, Minecraft, Wall-E, Jezyk. Rodzice przywotywali
ponadto okreslone typy gier: sudoku, memo i wyscigi samochodowe. Pozostate gry
byty opisywane przez wyjasnienie konkretnych czynnosci, jakie nalezy wykonad
(Jakies tam stowka, jakie$ literki rozpoznaje; Stowka uzupetnia po angielsku;
Paluszkiem wodzi i literki obrysowuje; Swinka Peppa ptacze i Owieczka Suzy ptacze -
i trzeba okreslic te emocje). Wielu badanych na pytanie o gry, w jakie gra ich
dziecko, odpowiadato ,gry edukacyjne”, mozna jednak wnioskowaé, ze w
rzeczywistosci nie wiedzieli, o jakie konkretnie gry chodzi. Kilkoro rodzicow wskazato
takze strony, na ktorych dzieci graja w gry - Lulek i MiniMini. Poza zabawa w gry
jedna badana opowiadata o wspolnym pisaniu literek w Wordzie, malowaniu w
aplikacji Paint i wspolnym ogladaniu réoznych miejsc na swiecie za posrednictwem
aplikacji Google Maps. Tylko jeden rodzic wspomniat o tym, ze zainstalowat dla
swojego dziecka na domowym komputerze aplikacje ScratchJr, dodajac, ze, niestety,
nie dziata ona tak dobrze jak na tablecie w przedszkolu.

EDUKACYJNY LISTEK FIGOWY

Dla rodzicow opowiadajacych w wywiadach o tym, w jaki sposob ich dzieci
wykorzystuja nowe technologie, bardzo wazne byto podkreslanie edukacyjnych
aspektow Internetu i réznych aplikacji dostepnych na komputer, tablet czy telefon.
Ujawnia to obszerna wigzka semantyczna ,,edukacyjny listek figowy”. Jej nazwa
nawiazuje do tego, ze narracja na temat korzysci edukacyjno-rozwojowych czesto
przykrywata to, ze rzeczywiste wykorzystanie sprzetu ICT przez dzieci sprowadzato
sie raczej do ogladania bajek lub grania w gry, ktérych rodzice nie potrafili
konkretnie opisa¢ czy nazwac. Badanie jakosciowe koreluje tutaj z badaniem
ilosciowym, ktore wykazato, ze az 60% rodzicow w rzeczywistosci nie wykorzystuje
technologii informacyjno-komunikacyjnych do pomocy w nauce czy rozwijania
nowych umiejetnosci u dzieci.

EDUKACYJNY LISTEK FIGOWY

na przyktadzie teledyskow roznych zespotow, rozwija w dzieciach spostrzegawczosc,
pozwala sobie przypomnie¢ piosenki, uczy angielskiego, niektére rzeczy sg bardzo
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madre, rozwojowe rzeczy, aplikacja do mycia zebow, bajki rozwojowe, tez bardziej
takie typu alfabety, cyferki i jak Spiewaja tam ,,C jak cytryna”, animowane aplikacje
do edukacji, zdobywanie wiedzy przez zabawe, on przez to wie, jak wygladaja
literki, wykorzystuje sie je [nowe technologie] do edukacji, wtacza sie dziecku na
komputerze program Word, zeby c¢wiczyto literki i cyferki, zmieniamy, to znaczy
corka gtéwnie, wielkos¢ liter, zapamietywac kolejnosc literek, bajki ucza dzieci
liczy¢, wzbogaca stownictwo, ucza angielskiego perfekt, ucza ruchu dtoni i
panowania nad myszka, pomagaja dziecku rozwijac wyobraznie, nawet sie uczyc,
spostrzegawczos$¢ dzieci wyostrza, utatwiaja zarowno i uczenie sie jak i prace

WSPOLNE KORZYSTANIE Z TECHNOLOGII CYFROWYCH PRZEZ DZIECI |
RODZICOW

Jak wynika z danych ilosciowych, wiekszos¢ rodzicow deklaruje, ze zdarza im sie
spedza¢ czas wspolnie z dzie¢mi na korzystaniu z technologii cyfrowych (z
wytaczeniem telewizji). Tylko 15% badanych w ogodle tego nie robi. Zdecydowana
wiekszos¢ rodzicow - az 72% - wspolnie z dzie¢mi gra w gry, jedynie jednak 40%
respondentow poswieca czas na pomoc dzieciom w nauce i rozwijaniu nowych
umiejetnosci za posrednictwem technologii informacyjno-komunikacyjnych. Dane
jakosciowe ujawniaja z kolei, ze najczesciej rodzice wspolnie z dzie¢mi korzystaja z
komputera lub laptopa i z konsoli do gier. Najrzadziej ogladaja z dzie¢mi telewizje.

WSPOLNIE Z DZIECKIEM

oglada sie bajki na YouTube, ogladalismy bajki, ktorych nie ma normalnie, syn czesto
pyta o cos, czego nie wiem, wiec ja wtedy mu odpowiadam: ,,To chodz, poszukamy
tego w Internecie”, czasami rodzinnie sobie usigdziemy i co$ ogladniemy, maz z
synem gra na konsoli, razem z rodzing bawimy sie, mozemy razem co$ zrobic,
WSZyscy gramy

Jak pokazuje powyzsza wigzka semantyczna, wspolne korzystanie z komputera taczy
sie czesto z pobieraniem tresci z Internetu, ktory jednak budzi w rodzicach wiele
obaw. Wola wiec oni, aby kontakt z Internetem odbywat si¢ pod nadzorem (0 czym
bedzie jeszcze mowa). Poza tym komputer opisywano rowniez jako sprzet
skomplikowany i trudny w obstudze dla dziecka, asysta rodzica jest wiec niezbedna
przy jego uzytkowaniu. Interesujacym urzadzeniem jest konsola do gier - sprzet
bardzo atrakcyjny réwniez dla rodzicow - poniewaz tylko w jednym z osmiu
wywiadow, w ktorych pojawit sie temat konsoli, dziecko korzystato z niej
samodzielnie. Wyrazny jest wiec motyw wspolnej zabawy i rozrywki.

Nie zawsze jednak wspdlne wykorzystywanie sprzetu ICT jest motywowane checia
zabawy z pociecha. W opinii wielu rodzicéw, niezwykle wazna jest rowniez kontrola
rozumiana jako bezposredni dozor. Woéwczas, jak pokazuje ponizsza wiazka
semantyczna, uczestnictwo rodzica sprowadza sie gtownie do roli strdoza.
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KONTROLOWAC, CZYLI DOZOROWAC

siedzie¢ w pewnej odlegtosci, korzysta¢ pod naszym nadzorem, dziecko wie, ze moze
poprosi¢ mame czy tate o wtaczenie bajki, wpisujemy gry dla dzieci i obserwujemy,
w co on wchodzi, koniecznos¢ dopilnowania dziecka, niestety, bez obecnosci rodzica
i bez kontroli, no to czasami jest skutek odwrotny

»ZNACZACY INNY” WPROWADZAJACY W SWIAT
TECHNOLOGII CYFROWYCH

Najczesciej ,znaczacym innym” wprowadzajacym przedszkolakéw w Swiat
technologii cyfrowych jest starsze rodzenstwo. Niektorzy rodzice wprost przyznawali,
ze catkowicie polegaja w tej kwestii na starszych dzieciach - nie tylko ucza oni
mtodsze rodzenstwo konkretnych umiejetnosci zwiazanych z obstuga (niekiedy
takich, ktorych nie znaja rodzice, jak choéby umiejetnos¢ gtosowego uruchomienia
bajek na YouTube), ale takze zarazaja swoimi pasjami do konkretnych gier, bajek czy
utworéw muzycznych.

O ile w wypadku starszego rodzenstwa pte¢ nie ma znaczenia, o tyle w wypadku
rodzicéw i wujostwa jest niezwykle istotna, gdyz to tato i wujek (nie zas mama lub
ciocia) sa wymieniani jako ,znaczacy inni”. Mamy swiadomos¢, ze moze to byc
spowodowane tym, ze z reguty rozmawiatySmy z mamami, niemniej jednak
przekonanie, ze technologie cyfrowe i Internet sa domena mezczyzn, byto w
wywiadach bardzo wyrazne (To mqz instaluje aplikacje; Zdecydowanie mqz, ja sie na
tym nie znam).

Co bardzo interesujace, ,,znaczacym innym” sa takze dziadkowie i babcie - zdarza
sie nawet, ze sa oni bardziej postepowi i otwarci na technologiczne nowinki
(zwtaszcza tablety) niz ich wtasne dzieci. Otwartos¢ ta przejawia sie przede
wszystkim w zakupie nowego sprzetu (nie zawsze potaczonym z nauka jego obstugi).
Ma to rowniez z pewnoscig zwigzek ze znanag nie od dzi$S potrzeba dziadkow do
rozpieszczania wnukow - jak widaé, w dzisiejszych czasach, zdaniem niektoérych, nie
wystarcza do tego batoniki czy nowe kredki.

Jeden badany rodzic przyznat wprost, ze dopiero dzieki programowi Mistrzowie
Kodowania Junior jego dziecko po raz pierwszy zetkneto sie aktywnie z nowymi
technologiami - co istotne, w konsekwencji rodzice zmienili swoje podejscie i w tej
chwili programowo poswiecaja czas na granie wspolnie z dzieckiem w gry
edukacyjne.
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KONTAKT Z TECHNOLOGIAMI CYFROWYMI O
STALYCH PORACH DNIA

Niemal wszyscy badani potwierdzali, ze kontakt dzieci z nowymi technologiami -
granie w gry albo ogladanie bajek - wystepuje w okreslonych porach dnia. Zgodnie z
deklaracjami rodzicow, najczesciej jest to ustalony czas po zajeciach w przedszkolu.
Po powrocie do domu dzieci moga pogra¢ w gry na komputerze czy tablecie albo
oglada¢ bajki na jednym z tych urzadzen lub w telewizji. Wielu respondentow
wskazywato rowniez poranki przed wyjsciem do przedszkola i wieczory przed kolacjg
lub po kolacji jako czas w ciagu dnia, kiedy dziecko zazwyczaj korzysta ze sprzetu
ICT. O ile aktywnos¢ dzieci w ustalonym czasie po przedszkolu to granie w gry i (lub)
ogladanie bajek, o tyle rano i wieczorem dzieci niemal wytacznie ogladaja bajki.
Wieczo6r wydaje sie naturalng pora, ktora rodzice kojarza z wtasnym dziecinstwem i
usunietg niedawno z telewizyjnej ramowki dobranocka. Z kolei poranki to czas, w
ktorym dorosli musza szybko wykonac wiele czynnosci i nie moga skupic sie tylko na
dziecku. Zdaniem wielu rodzicéw, gdy dziecko oglada telewizje, szybciej je sSniadanie
i mozna sprawniej przygotowac je do przedszkola (Niestety, bajki rano, bo inaczej
nie daje sie wyrobi¢ ze wszystkim; Nie wiem, moze dlatego, ze wprowadzilismy taki
rytuat, jest rano przed wyjsciem do przedszkola - te czterdziesci minut, w czasie
tego wszystko zatatwiane). Nie nalezy zapominaé, ze mowa o dzieciach w wieku
przedszkolnym, ktére podczas pobytu w placowce ubierajg sie i jedza positki
samodzielnie, z ewentualng pomocg nauczycielek.

Co interesujace, kilkoro badanych opowiadato o tym jak o powszechnej praktyce
wszystkich rodzicow (Po przebudzeniu sie rano, do sniadania, tak jak chyba u
wszystkich, ma wtqczanq bajke - i to jest rano tak okoto pietnastu minut).

Niektorzy wskazywali rowniez jazde samochodem jako oczywista okazje do
wykorzystywaniem przez dzieci tabletow lub telefondéw do grania w gry i ogladania
bajek, a takze weekendowe poranki jako czas, kiedy rodzice musza miec¢ chwile dla
siebie albo po prostu sie wyspac. W weekendy ogolnie dziecko moze dtuzej gra¢ w
gry i oglada¢ bajki. Potowa badanych stwierdzita takze wprost, ze na ilos¢ czasu
spedzanego przez dzieci przy tablecie, komputerze czy telewizorze ma wptyw pogoda
- kiedy mozna wyjs¢ z domu, wowczas czas ten zdecydowanie sie skraca.

LIMITY CZASU KORZYSTANIA ZE SPRZETU

Ponad potowa rodzicow w badaniu jakosciowym zadeklarowata, ze ich dzieci majg
ograniczony czas korzystania ze sprzetu ICT, a takze ze limitowanie czasu jest - w ich
opinii - absolutng koniecznoscia, co pokrywa sie z wynikami badania Fundacji Dzieci
Niczyje, wedtug ktorych 70% rodzicow wprowadza limity czasowe uzytkowania
urzadzen ekranowych'".

11 . , . .. . o .
A. Bak, Korzystanie z urzqdzen mobilnych przez mate dzieci w Polsce. Wyniki badania ilosciowego, op. cit., s. 13
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W wywiadach, w odniesieniu do kontaktu dzieci z nowymi technologiami, pojawity sie
nastepujace okreslenia: ,wydzielad”, ,ogranicza¢”, ,ukracac¢”, ,gasic”, ,,dozowac”,
»pilnowac”, ,limitowac”. Rodzice stosuja rozne metody ograniczania - od ustawiania
budzika, zeby dziecko wiedziato, kiedy mija czas ustalony na granie czy ogladanie
bajek, przez zakazywanie ogladania konkretnych bajek lub grania w konkretne gry,
po drastyczne srodki, jak zabieranie i chowanie sprzetu. Wyraznie pokazuje to
ponizsza wigzka semantyczna.

OGRANICZANIE DOSTEPU DO SPRZETU ICT

Musimy wydzielac, dzieci po prostu musza zna¢ pewne granice, nastawianie budzika,
zeby dziecko wiedziato, ile czasu uptyneto przy komputerze, zeby wiedziato, kiedy
skonczy¢ gra¢, naprawde z zegarkiem w reku moze tylko grac¢ czterdziesci piec
minut, nie pozwalam ani bajek z przemoca, ani w ogole telewizji tak ogladac: ,Nie
mozesz obejrze¢ bajki, takiej gry jestem wtasnie przeciwniczka” - i bardzo tutaj sa
duze negocjacje, przerywamy zabawe, trzeba przed dzieckiem chowac¢ komputer,
czasami trzeba dzieci drastycznie od nich odcigga¢, w tygodniu nie ma absolutnie
komputera, zadnego sprzetu, wytaczam po prostu caty, zabieram wszystko

Zwykle podejscie obojga rodzicow do tej kwestii jest spdjne - zaledwie w kilku
wypadkach rodzice nie byli zgodni (kazdorazowo to ojciec uwazat, ze dziecko moze
spedzaé wiecej czasu przy tablecie, komputerze lub telewizorze) i tylko w jednym
wypadku byto to zarzewiem matzenskich konfliktow (Mgz méwi: ,,Niech oglgda”, a ja
[twierdze], ze juz wystarczy, i wtedy koriczy sie ktotniq [...], w ktorg wplagtane jest
dziecko).

Jednoczesnie jesli w wypadku deklaracji, ze czas korzystania z tabletow,
komputerow czy telewizora jest okreslony, wystepowata niespdjnos¢ z rzeczywistg
iloscig czasu, jaka dziecko spedza, grajac lub ogladajac telewizje, to niespojnosci te
dotyczyty czasu po powrocie do domu z przedszkola. Rano i wieczorem znacznie
tatwiej ograniczyc dziecku czas korzystania z urzadzen mobilnych i telewizji - wynika
to zapewne z tego, ze rano nieprzekraczalng granice stanowi wyjscie do przedszkola,
wieczorem naturalng cezurg jest sen.

SYSTEM NAGROD | KAR

Cho¢ mogtoby sie wydawaé, ze limitowanie i dozorowanie czasu dostepu do
technologii informacyjno-komunikacyjnych moze byc¢ czestym elementem systemu
rodzicielskich kar i nagréd, to jednak w przeprowadzonym badaniu jakosciowym
wspomniata o tym mniej niz potowa rodzicow. Mimo to jest istotne, ze - jesli w ogole
- czesciej i skuteczniej system ten funkcjonuje jako grozba kary. Doskonale obrazuje
to cytat z jednego z wywiaddw: Zakaz komputera jest straszng karq, niech pani
uwierzy, strasznq karq. Bo jesli zrobiq, popetniq jakis btad - to nie trzeba krzyczec,
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nie wiem, stawia¢ w kaqcie. Wystarczy powiedzie¢, ze w ten weekend zakaz
komputera, zakaz zabawy na komputerze. Ogromna poprawa, rewelacyjna poprawa,
dziecko nie do poznania.

Karg moze by¢ nie tylko zakaz ogladania bajek albo grania w gry - przektadajacy sie
na zupetny brak kontaktu ze sprzetem ICT w objetym karg czasie - ale takze zmiana
ogladanych tresci, na przyktad z ulubionych bajek na film przyrodniczy. W tym
konkretnym wypadku kara okazata sie nieskuteczna, poniewaz ukarana w ten sposéb
corka, ku zdumieniu mamy, polubita jednak programy przyrodnicze.

INTERNET DLA RODZICA

W badaniu jakosciowym pytatySmy rodzicow o formy wykorzystywania Internetu z
perspektywy dzieci. Ponad potowa badanych odpowiedziata, ze szuka w Internecie
informacji dotyczacych stanu zdrowia dzieci (Jak z dzieckiem cos sie dziato, to zaraz
»wujek Google” - jak to sie méwi. Mam tez kolezanke lekarke, tak Ze byto to tak,
raz z niq, raz gdzies tam byto sprawdzenie, zeby jej gtowy nie zawracac), blisko
potowa - inspiracji do zabaw z dzieckiem (Na przyktad jak zrobic¢ ludziki z kasztanow,
jakie prace plastyczne wykonaé, jak zrobi¢ proste ciasteczka). Kilkoro badanych
wspominato réwniez, ze szuka w Internecie odpowiedzi na trudne pytania zadawane
przez dzieci, gdy ich wiedza jest niewystarczajaca.

INTERNET DLA RODZICA Z PERSPEKTYWY DZIECKA

oglada sie w nim, jak wyglada choroba dziecka [padaczka], oglada sie w nim, jak
wygladaja owsiki, jak wyglada prochnica, wszystkiego nie wiem i wtedy pobiera sie
przez niego rady, poradnik dla rodzica, sprawdzanie wszystkiego odnosnie dziecka
juz w ciazy, weryfikuje sie przez niego diagnozy lekarzy

Jeden badany ojciec wspomniat takze, ze w pracy wyszukuje i drukuje corce gotowe
kolorowanki. Co interesujace, tylko troje respondentow wykorzystuje Internet w celu
znalezienia informacji na temat wydarzen kulturalnych, w ktorych mogg uczestniczyc
z dzie¢mi. Oczywiscie pewne znaczenie moze mie¢ to, ze badanie prowadzono w
mniejszych miejscowosciach - jedynym duzym miastem z bogata oferta kulturalng dla
dzieci byta Warszawa. Mimo wszystko pozostate miejscowosci to nie wsie, ale miasta
(czesto usytuowane niedaleko duzych miast lub bedace czescia aglomeracji), w
ktorych na pewno istnieje mozliwo$¢ uczestnictwa w wydarzeniach skierowanych do
najmtodszych mieszkancéow.

Jesli chodzi o wykorzystywanie technologii informacyjno-komunikacyjnych przez
rodzicow, to - poza omowiona wyzej kwestia uzywania Internetu z perspektywy
dzieci - sprowadza sie ono przede wszystkim do czynnosci zwigzanych z codziennym
zyciem.

CODZIENNE ZYCIE
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robimy zakupy, Allegro, szukamy samochodu, szukanie samochodéw na niemieckich
aukcjach internetowych, robimy optaty, bez niego pieniedzy ani sie nie wyptaci, ani
nie przeleje, poczty, odczytywane maili, szukanie czego$s w Google, sprawdza sie w
nim program telewizyjny, ogladanie Master Cheff na YouTube, ogladanie serialu
noca, do kontaktéw ze znajomymi, Facebook, do dzwonienia, do pracy, wystawia sie
faktury, raporty do pracy

Technologie cyfrowe sa wykorzystywane przez rodzicow przede wszystkim do pracy,
rozrywki i komunikacji.

INTERNET ZLY? CO DOPIERO BEDZIE, JAK DZIECI
DOROSNA?

Analiza semantyczna materiatu jakosciowego w zakresie zagrozen wynikajacych z
korzystania z Internetu potwierdzita ogolnopolskie obawy, o ktéorych mozna
przeczyta¢ miedzy innymi w przywotywanym raporcie z badan Fundacji Dzieci
Niczyje.

Ponizsza wiazka semantyczna zawiera wtasnie taki zbidr najwiekszych obaw - nie
zabrakto ani pornografii, ani agresji, ani uzaleznienia.

ZAGROZENIE

Internet budzi obawy [wsrod rodzicow, ktorzy sami go nie obstuguja], dziecko wtacza
strone wtasciwg i nagle cos sie pojawia, bajki z wulgarnym dubbingiem, ktos wgrat
przeklenstwa, dziecko moze sie zszokowac, gry online z agresjg, ma sie z nimi
zwiazane najwieksze obawy, dziecko moze sie przestraszy¢ tego, co tam zobaczy,
pedofile, narkomani i sekty, zagrozenia, duzo zagrozen, strony porno rozne,
rozneglizowanie i pornografia, pornografia dziecieca, mozna trafi¢ na rozbierajace
sie panie, rozne niebezpieczenstwa, dzieci moga wejs¢ na strone, ktora totalnie nie
jest dostosowana do ich wieku, zagrozeniem sa, zagrozen jest wiele, na kazdym
kroku sg zagrozenia, dostep jest ryzykowny, uzaleznia, ma swoje wady i zalety, sa
opinie, ze to tak otumania dzieci i nie jest rozwijajace, powoduje u dziecka w jego
psychice zmiany myslenia, nakierowuje go na catkiem inne emocje, gdzie jakby nie
powinien ich w tym wieku mie¢, dzieci bysmy chcieli uchroni¢ od takich rzeczy,
dlatego tez wyuczyliSmy, ze jak co$ takiego ustyszy, to natychmiast ma nam pokazac,
Internet musi by¢ pod czuta opieka rodzicow i kontrola

Udzielajacy wywiadow rodzice maja swiadomosc, ze dopoki dziecko jest mate i mamy
nad nim taka petna kontrole, to, powiedzmy, w jaki$s tam granicach bezpieczenstwa
to jest. Badani wiedza, ze trudne sytuacje i problemy zaczna sie wtedy, gdy obecne
przedszkolaki podrosna i péjda do szkoty. Wiazka semantyczna ,,styszy sie” gromadzi

/ Przetaczamy spoteczenstwo na cyfrowe
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zbior obaw i watpliwosci o to, z jakimi zagrozeniami ptynacymi z kontaktu z nowymi
technologiami i Internetem zetkng sie dzieci.

SLYSZY SIE

styszy sie o portalach, gdzie dzieci co$ na siebie obelzywego pisza i to po jakims
czasie znika [chodzi o Snapchat] - i to urasta do rangi problemu, w ktory zostaje
zaangazowana policja, problem z naduzywaniem przez nastolatki, dochodzi do
samobojstw, nastolatki tracg kontakt z rodzing, mozna miec przez niego dziewczyny,
zamyka sie w nim, publikuje sie w nim co$, co oSmiesza inne osoby, styszy sie tez o
natogowych graczach, non stop przy komputerze, a szkota nie ogranicza korzystania z
telefonow, mtodziez umie w niego wejs¢, nastolatki zamieszczajg tam rozne gtupie
rzeczy, mtodziez to wyciaga telefony i klika, kuzyni nastoletni po prostu wrzucaja
telefon albo komputer i siedza tak po6t dnia i tyja, nastolatki rozmawiaja ze sobg
przez niego, te wszystkie podtaczenia oni [mtodziez] doskonale znaja

Obie wiazki jednoznacznie wskazuja, ze rodzice czuja sie bezradni i osamotnieni -
nie maja wiedzy i umiejetnosci ochronienia swoich dzieci przed zagrozeniami
czyhajacymi na nie w sieci. Obecnie zagrozenie to - ze wzgledu na wiek dzieci - w
wiekszosci nie jest jeszcze realne, niemniej jednak pojawienie sie watkow
zwigzanych z poczuciem zagrozenia jest wazne i warte przemyslenia.

/ Przetaczamy spoteczenstwo na cyfrowe
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Statystyki, badania i obserwacje potoczne pokazuja stata obecnos¢ nowych
technologii cyfrowych i informacyjnych w zyciu codziennym, tym samym w
doswiadczeniu dzieci. Analizy ilosciowe w ramach programu Mistrzowie Kodowania
Junior potwierdzaja, ze blisko 50-60% gospodarstw domowych badanych oséb jest
wyposazonych w przynajmniej jeden telewizor, komputer, tablet i telefon
komodrkowy, srednio 30% z nich dysponuje zas wiecej niz jednym tego rodzaju
urzadzeniem. Sugeruje to, ze w kazdym domu jest jakies urzadzenie multimedialne,
a znaczna cze$¢ gospodarstw domowych dysponuje kilkoma z nich. Sa to sprzety
najczesciej obecne w domach jeszcze przed narodzeniem dziecka, co oznacza, ze od
poczatku wzrasta ono w ich otoczeniu, odbierajac je jako co$ statego i naturalnego.
Nie rejestruje czegos takiego, jak zmiana i pojawienie sie komputera po okresie
funkcjonowania bez niego. Nie musi sie dostosowywaé do tego rodzaju zmiany,
poniewaz takie zjawisko nie wystepuje w jego doswiadczeniu. Tablet, komputer,
smartfon sa tak samo naturalne i oczywiste dla wspotczesnych dzieci, jak pielucha,
butelka czy zabawka. Dlatego rozwazanie, czy dzieci moga i powinny korzystac¢ z
nowych technologii, jest bezpodstawne. Wtasciwe pytanie brzmi: Jak powinny ich
uzywac z korzyscia dla siebie?

Z przeprowadzonych badan wytania sie zagadnienie bezradnosci rodzicow we
wtasciwym wprowadzaniu dzieci w swiat nowych technologii. Znacznie prosciej jest z
innymi sferami zycia malucha, na przyktad rozwojem fizycznym i sportem. Dla
rodzicéw jest oczywiste, ze dziecko uczy sie jazdy na rowerze, zaczynajac od
,biegusia” bez pedatow, pdzniej jest czas na trzykotowiec, az przychodzi pora na
prawdziwy rower z przerzutkami. Rodzice wiedza to, maja bowiem klarowne
wskazowki, wynikajace z tego, ze te sprzety wyraznie zmieniajg sie wraz z wiekiem
dziecka, dla ktérego sa przeznaczone. Tutaj zmienia sie sprzet, z ktérego dziecko
korzysta, ale w technologii cyfrowej sprzet jest ten sam - jest to tablet, laptop,
smartfon. Jest to jednak tylko pozorne. Tablet lub laptop rowniez powinien ,rosnac¢”
razem z dzieckiem. Obudowa i podzespoty (hardware) sa te same, ale
oprogramowanie (software) moze byc¢ zupetnie inne. Moze i powinno by¢ odmienne
dzieki przezornosci i zapobiegliwosci rodzicow. To do nich nalezy odpowiednie
przygotowanie tego sprzetu. Podstawa jest podzielenie go na czesci dostepne dla
dziecka i dla pozostatych starszych uzytkownikow oraz zabezpieczenie hastami. Tylko
rodzic moze otworzyc tablet lub komputer, postugujac sie hastem, wiedzac zas, ze
ma udostepni¢ go dziecku, otwiera cze$¢ przeznaczong wtasnie dla niego. Czesc
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przewidziana dla tego uzytkownika zawiera filmy, muzyke, programy adekwatne w
tresci i formie do mozliwosci poznawczych i percepcyjnych dziecka.

Hasto ,,niewtasciwe dla dziecka” kojarzy sie z tresciami wzbudzajacymi silne emocje,
zawierajacymi sceny seksu albo nawiazujacymi do przemocy. Oczywiscie sg to
materiaty absolutnie nieadekwatne dla dzieci, ale hasto to ma znaczenie duzo
szersze. Nieodpowiednie dla maluchow sa takze gry, filmy i aplikacje zawierajace
mnogos¢ barw i szybko zmieniajace sie obrazy oraz gtosng, dynamiczng muzyke o
zmiennej melodyce. Mozliwosci percepcyjne dziecka sa niewystarczajace do
odbierania i przetwarzania takiej ilosci bodzcow wzrokowych i stuchowych w tym
samym czasie. Dlatego nie tylko sama tresc¢, ale takze forma materiatu moze byc
nieadekwatna dla dziecka.

Nawet z materiatow wtasciwych tresciowo i adekwatnych do mozliwosci
percepcyjnych maluchow dzieci nie powinny korzysta¢ zbyt dtugo. Zagadnienie to
jest tak powazne, ze stanowi przedmiot analiz medycznych. Ich rezultatem sa
rekomendacje Amerykanskiej Akademii Pediatrii, zalecajace korzystanie przez dzieci
ze wszystkich urzadzen ekranowych w wymiarze od 30 minut do 2 godzin dziennie,
zaleznie od wieku dziecka. Norma ta dotyczy wszystkich urzadzen tacznie, co
oznacza, ze dla przedszkolaka po obejrzeniu wieczornej bajki na zabawe z tabletem
zostaje nie wiecej niz kilkanascie minut dziennie. Przekroczenie tych limitow
skutkuje przemeczeniem, drazliwoscia, impulsywnoscia, pobudliwoscia, problemami
ze snem, trudnosciami z koncentracja uwagi.

W tym wymiarze alarmujace sa statystyki ujete w niniejszym raporcie, moéwiace o
tym, ze w 19% domow dziecko w wieku przedszkolnym korzysta z urzadzen
ekranowych najdtuzej ze wszystkich domownikéw, wliczajac w to osoby doroste.
Najkrotsze programy dla dorostych, na przyktad serwisy informacyjne i seriale,
trwaja pot godziny lub dtuzej. Potaczenie obu tych czynnikéw wskazuje, ze maluchy
te znacznie przekraczaja dobowy limit korzystania z urzadzen ekranowych.

Z catosci prezentowanego raportu wytania sie obraz rodzicow, ktérzy przeceniaja
umiejetnosci maluchow w samodzielnej obstudze urzadzen cyfrowych i korzystaniu z
Internetu, jednoczesnie sg bezradni wobec domagania sie przez dzieci przyzwolenia
na te aktywnosci. Oba te elementy majg wspolny mianownik, jakim sa nizsze
kompetencje rodzicow niz mtodszego pokolenia w korzystaniu z urzadzen cyfrowych i
technologii informatycznych. Kompetencje te nie dotycza jedynie rzeczywistych
umiejetnosci, ale przede wszystkim swoistej postawy wobec technologii. Dorosli
maja opor przed swobodnym korzystaniem z tych sprzetow, obawiajac sie ich
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zepsucia, zawieszenia, przypadkowego skasowania czego$ waznego. Maluchy nie
obawiajg sie zniszczenia tych urzadzen i sa odwazne w przypadkowym klikaniu, ktore
czesto doprowadza je do ciekawego rezultatu. Podobnie wyszukiwanie w Internecie
sprowadza sie czesciej do klikania na linki zawarte w historii wyszukiwania, pozostate
po aktywnosci rodzicéw, niz wpisywania nazw przez dziecko, ktore nie potrafi pisac
(jak to sugerowaty wypowiedzi rodzicow w przeprowadzonych badaniach). Rownie
czesto dzieci przypadkowo klikaja na ikony innych bajek, filmow czy programow,
jakie ukazuja sie na przyktad w menu na YouTube podczas ogladania konkretnego
utworu. Potwierdzeniem tego, ze rodzice fatszywie interpretujg te aktywnosci dzieci,
jest to, ze badani mieli problem z wymienieniem szerszej puli ogladanych bajek i
konkretnych gier, w jakie graja ich dzieci. Oznacza to, ze nie asystuja dziecku
podczas korzystania z tabletu lub komputera. Skad wiec wiedza, jak dziecko je
odnajduje - zapisane w tablecie lub dostepne w Internecie? Na jakiej podstawie
twierdza, ze dziata ono intencjonalnie i celowo, nie zas bezwiednie i brawurowo?
Przekonania rodzicow o wysokiej sprawnosci dzieci wynikaja w duzej mierze z
nonszalancji w korzystaniu z tych urzadzen przez dzieci i jednoczesnie nizszych
kompetencjach rodzicow. Konsekwencja tego jest uznawanie przez nich
przypadkowych dziatan dziecka za celowe i Swiadome korzystanie z technologii.

Najczesciej rodzice nie maja wystarczajacej wiedzy i umiejetnosci pozwalajacych im
zabezpieczy¢ tablet lub laptop przed dzieckiem (oddzielne czesci zasobow do
korzystania przez réznych uzytkownikow). Dodatkowo brakuje im umiejetnosci
efektywnego stosowania w praktyce metod wychowawczych, ktére umozliwiajg
egzekwowanie ograniczen ilosciowych (limity czasowe) i jakosciowych (rodzaj
programow) w korzystaniu z nowych technologii. Zazenowanie tym doprowadza do
tatwego przyjmowania twierdzenia o wybitnych uzdolnieniach dziecka w dziedzinie
informatyki. Jest to bezpieczna wymowka, przykrywajaca wtasng ignorancje
technologiczng i usprawiedliwiajaca bezradnos¢ wychowawcza. Latwiej jest myslec z
duma (obiektywnie nieuzasadniong) o wybitnych zdolnosciach dziecka, niz
przyznawac sie do wtasnych utomnosci.

Niewatpliwie nawet mate dzieci, korzystajac z komputera, ucza sie wielu rzeczy.
Podstawowe - i wymieniane przez badanych rodzicow - to litery i cyfry, teksty
piosenek, poprawa sprawnosci manualnej, wzbogacenie stownictwa, podstawy jezyka
angielskiego. Nalezy te informacje potaczy¢ z danymi dotyczacymi czasu spedzanego
przez dzieci z komputerem lub tabletem. W 19% domodw dziecko w wieku
przedszkolnym jest najwytrwalszym sposrod wszystkich domownikow uzytkownikiem
komputera lub tabletu. Prezentowany raport zawiera rowniez zestawienie czasu
spedzanego przez przedszkolaki przed telewizorem, ktory sugeruje, ze tylko 10% z
nich nie oglada telewizji w ogodle, 5% korzysta z niego do 30 minut dziennie, czyli
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zgodnie z normami, ale 21% przekracza zalecany czas, spedzajac przed telewizorem
10 i wiecej godzin w tygodniu. W tym wymiarze wazne jest zwrdocenie uwagi na
efektywnos¢ nauki, jaka rodzice postrzegaja jako korzys¢ z kontaktu dziecka z
urzadzeniami ekranowymi. Czy do opanowania tego podstawowego zakresu wiedzy
potrzeba az tyle czasu i takich nowoczesnych urzadzen? Korzystajac z tradycyjnego
elementarza, ksigzeczek czy obrazkow, dzieci opanowatyby te umiejetnosci w ciagu
kilku tygodni. Dlaczego rodzice przeceniaja rezultaty edukacyjne, postepy w
nabywaniu wiedzy wiazg za$ z korzystaniem z technologii, zamiast z naturalng w tym
wieku ciekawoscia poznawcza dzieci? Jest to wynik pewnych wyrzutéw, jakie
odczuwaja, wynikajacych z bezradnosci we wtasciwym wprowadzaniu dzieci w $wiat
technologii.

Ponadto takie podejscie do komputera jest zubozaniem jego funkcji, tego
wszystkiego bowiem dzieci moga sie nauczyc, korzystajac z klasycznych metod
(dwuwymiarowe ilustracje, stuchowiska). Prawdopodobnie ma to zwiazek z tym, ze
sami rodzice uzywajg komputera tylko jako maszyny do pisania, komunikatora i
zrodta informacji, czyli odtworczo. Niewiele osob - zaden rodzic w omawianych
badaniach tego nie zadeklarowat - samodzielnie tworzy swoje programy czy bazy
danych lub wykorzystuje komputer do pracy twoérczej.

W wypowiedziach rodzicow pojawiajg sie sprzecznosci, ktore ukazujg ich specyficzng
postawe. Badani powszechnie i jednomyslnie podkreslaja wysokie walory edukacyjne
korzystania z komputera, jednoczesnie jednak potowa z nich deklaruje, ze ich
dziecko w ogole nie korzysta z telefonu komorkowego, tabletu, laptopa. Nalezy sie
wiec zastanowi¢, w jaki sposdb dzieci te ucza sie tylu wartosciowych rzeczy z
komputera, w ogdle z niego nie korzystajac? Ten absurd w wypowiedziach potowy
rodzicéw sugeruje, ze deklaracje dotyczace nieudostepniania dziecku technologii
cyfrowych to myslenie zyczeniowe, nie zas stan faktyczny (prawdopodobnie ich
dziecko korzysta z komputera, mimo ze oni temu zaprzeczaja). Zapewne dlatego 72%
respondentow deklaruje, ze gra w gry komputerowe ze swoimi dzie¢mi, duza czes¢
rodzicéw nadzoruje korzystanie przez dziecko z Internetu, co przy 50% zapewnien, ze
dziecko w ogole nie korzysta z tego sprzetu, daje 22% dzieci grajacych w gry
komputerowe w asyscie rodzicéw, ale nie na komputerze. Takie rozbieznosci
sugeruja, ze rodzice wiedza, jakie postawy rodzicielskie i zasady wychowania, w tym
przygotowania do korzystania z technologii, sa korzystne i co ,wypada”
zadeklarowac, czyli jakie sa oczekiwania spoteczne. Brakuje im jednak skutecznosci
we wprowadzaniu tego w wychowaniu wtasnego dziecka, do czego nie chca sie
przyznac¢ nawet w badaniach ankietowych.
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Za interesujace nalezy uznac, ze rodzice dostrzegaja duze walory edukacyjne
korzystania z komputera przez dzieci w okresie przedszkolnym, najwiecej zagrozen
widza za$ w postugiwaniu sie komputerem i Internetem przez nastolatkow. Jest to
zwigzane nie tyle z wiekiem dziecka, ile ze wzrostem jego kompetencji
informatycznych i petnej samodzielnosci w cyfrowym swiecie. Posrednio potwierdza
to bezradnos¢ rodzicow w wychowywaniu dzieci na sSwiadomych, tym samym
ostroznych uzytkownikow nowych technologii. Sugeruje réwniez, ze nie maja oni
wiedzy i umiejetnosci w zakresie ,,rodzicielskiego zabezpieczenia” komputera, ktore
znacznie obniza ryzyko przypadkowego, nieintencjonalnego dotarcia przez dziecko do
nieodpowiednich tresci.
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I KONKLUZJE BADAWCZE

NIE WIEDZA, ZE MOWIA PROZA

Zgodnie z wynikami przeprowadzonego badania iloSciowego i jakosciowego,
nauczycielki przedszkolne nie sa wykluczone cyfrowo. Jak pisatySmy w rozdziale
poswieconym  wykorzystywaniu technologii informacyjno-komunikacyjnych w
dziatalnosci zawodowej nauczycielek, wiekszos¢ z nich od ponad pieciu lat wtasciwie
stale korzysta z Internetu w pracy. Co jednak bardzo wazne - nikt ich tego nie uczyt.
Mozna powiedzie¢, ze zupetnie oddolnie wtaczyty technologie cyfrowe do swojej
pracy, korzystajac z wtasnego sprzetu i z rozwigzan zaczerpnietych z osobistej
praktyki (na przyktad korzystanie przede wszystkim z wyszukiwarki Google czy
portalu Chomikuj.pl). Jednoczesnie w trakcie rozmow z nauczycielkami odniostysmy
wrazenie, ze wielokrotnie postrzegaja one wykorzystywanie technologii
informacyjno-komunikacyjnych jako nawet lekko wstydliwe utatwienie:
Potrzebuje zrobi¢ jakies puzzle, potrzebuje obrazek, to wchodze do Internetu,
wyszukuje, co mi jest potrzebne. Sciggam sobie i pézniej na tej bazie tworze. Nie
ukrywam, zZe na przyktad korzystam tez z gotowych pomocy. Na przyktad sq juz
gotowe karty pracy, sq rozne programy, wiec jezeli jest mozliwos¢ korzystania z
tego, to sie po prostu wchodzi i sie sciqga i korzysta.

Nic zreszta dziwnego, ze dla nauczycielek z wieloletnim stazem Internet jest tak
wielkim darmowym udogodnieniem i medium pozwalajacym skroci¢ czas pracy - az
trudno sobie wyobrazié¢, jak radzity sobie one z tymi zadaniami dawniej. Doskonale
ilustruje to opowies¢ jednej badanej nauczycielki: Jestem takim nauczycielem, gdzie
zaczynatam, w domu przygotowywatam srodki dydaktyczne, lat temu dwadziescia
szes¢ ponad, dwadziescia siedem niedtugo bedzie, ze sama wycinatam wroble,
bociany na sciany, kredkami malowatam. Bo wtedy jeszcze nie mowito sie o ksero i
tak dalej, o drukarkach. | ja caty etap przesztam, ja tak naprawde. Mysle, ze to
jeszcze nie koniec, jeszcze doczekam jakiejs tam, nie wiem - tablicy, ktéra bedzie
wisiata interaktywna. Mam takqg nadzieje, Zze zanim na emeryture przejde.

Wazne i warte podkreslenia jest jednak to, ze podobnie wygladajg wyniki badan w
innych grupach nauczycieli'?, cho¢ dla badanych sie¢ to przede wszystkim zrédto
informacji i materiatow dydaktycznych, nie zas ptaszczyzna wspotpracy czy wymiany
doswiadczen.

W naszym przekonaniu, kwestia ta jest gteboko zwigzana z krytyczng samooceng
nauczycielek i ich wtasnych cyfrowych kompetencji. Wielokrotnie w trakcie
wywiaddéw styszatySmy nastepujace zapewnienia: Ja to jestem taka raczej
nieinternetowa, jak cos wiecej niz proste rzeczy potrzebuje, to wotam meza albo

2g. Biedrzycki, J. Jasiewicz, R. Kaczan, T. Piechocinski, L. Rycielska, P. Rycielski, K. Sijko, M.M. Systo,
Kompetencje komputerowe i informacyjne mtodziezy w Polsce. Raport z migdzynarodowego badania kompetencji
komputerowych i informacyjnych ICILS 2013, op. cit., s. 80-92.
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syna. Rzecz jednak w tym, ze ta ,nieinternetowos¢” nie wyklucza opisanego wyzej
przygotowywania sie do zajec¢, czyli efektywnego wykorzystania Internetu do pracy
zawodowej. Tyle tylko, ze jesli sie nie wie, ze sie mowi proza, i umniejsza sie
znaczenie swoich kompetencji, to trudno sie nimi wymienia¢ albo dzieli¢. Jedna
nauczycielka, ktéra zachwycita nas zbiorem pomocy dydaktycznych stworzonych i
remiksowanych przez siebie na podstawie materiatow znalezionych w Internecie,
zapytana o to, dlaczego sie nimi nie dzieli, odpowiedziata: Taka gtupia jestem, ze sie
nie dziele, nie wiem. W tym wymiarze wielkim optymizmem napawato nas
obserwowanie grupy na profilu programu Mistrzowie Kodowania Junior na Facebooku,
na ktérej nauczycielki wymieniaty sie pomystami i inspiracjami czesto
wykraczajacymi poza program. Jesli zatem nauczycielki potrafig sie dzieli¢, trzeba
sie tylko zastanowic¢, w jaki sposob (podobnie jak w wypadku grupy na Facebooku,
gdy na poczatku byta potrzebna zewnetrzna ingerencja) skutecznie mobilizowad je
do takich dziatan.

RODZICE SA OD ROZPIESZCZANIA, PRZEDSZKOLE
JEST OD WYCHOWYWANIA

W wywiadach z nauczycielkami i dyrekcja przedszkoli mocno wybrzmiewat temat zalu
do rodzicéow, ktorzy - zdaniem wielu badanych - zbyt mato angazuja sie w
funkcjonowanie placowek, majac jednoczesnie wysokie oczekiwania wzgledem pracy
i obowiazkow kadry: Wtasnie taka ich postawa roszczeniowa, w ktérej wyrazajq, ze
chcg, zeby duzo rzeczy sie dziato, ale bez ich udziatu, niestety. | nawet jezeli sq
otwarci i z nami rozmawiajq, jezeli tak jak na przyktad teraz projekt, ale nie chcq
sie sami angazowad; Mato sie, niestety, rodzice interesujq tym, co sie dzieje w
przedszkolu, i majq, moim zdaniem, wszystko podane na tacy.

W opinii badanych, wielu rodzicéw - z wygody lub braku czasu - w pewnych kwestiach
wychowawczych ustepuje pola nauczycielkom. Szczegolnie interesujace byty
rozmowy z przedstawicielkami dyrekcji i nauczycielkami z wieloletnim stazem, ktore
mowity wprost o kolosalnej réznicy dzielacej ich wychowankow sprzed dwudziestu lat
od tych, z ktorymi stykaja sie obecnie. Jedna respondentka opowiadata na przyktad,
ze w latach dziewiecddziesigtych byto nie do pomyslenia, ze trzylatek przekraczajacy
drzwi przedszkola nie bedzie potrafit sam jes¢ lub kontrolowac swoich potrzeb
fizjologicznych, podczas gdy obecnie jest to nader czeste zjawisko. Badane zwracaty
rowniez uwage na problemy z wymowa przejawiane przez wspoétczesne przedszkolaki,
wystepujace w znacznie wiekszej skali niz w ostatniej dekadzie XX wieku'®.

Na podstawie rozmow z nauczycielkami oraz analizy wywiadow z rodzicami i
informacji o tym, jak dzieci spedzaja czas w domu, mozna wnioskowac, ze

13 Nawiasem méwiac, jest to — ich zdaniem — skutek karmienia dzieci gotowymi daniami ze stoikéw, ktére maja
forme papek, a wigc nie trenuja miesni jezyka i szczeki. Wedlug rozméwcezyn, wiele dzieci dopiero w przedszkolu
zaczyna je$¢ state positki i postugiwac si¢ samodzielnie sztu¢cami.
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przedszkole jest dla wielu maluchow gtownym miejscem, gdzie sa wychowywane i
edukowane. Parafrazujac znang regute, ze ,,rodzice sa od wychowywania, dziadkowie
zas - od rozpieszczania”, mozemy stwierdzi¢, ze role rodzicow w tym zakresie
przejmuje instytucja przedszkola, z kolei role dziadkéw przejmuja rodzice.

W wypadku technologii informacyjno-komunikacyjnych rodzice musza sie wiec
zmierzy¢ z duzym wyzwaniem. Przyzwyczajeni, ze kwestie edukacyjne spoczywaja na
instytucji, nie traktuja nowych technologii jako obszaru, w ktory powinni swoje
dzieci wprowadzi¢ szerzej, niz tylko udostepniajac sprzet ICT. Dodatkowo, co
potwierdzaja wielokrotnie juz przywotywane badania Fundacji Dzieci Niczyje -
wedtug ktorych az 69% rodzicéw udostepnia dzieciom urzadzenia mobilne, gdy musza
zajac sie wtasnymi sprawami - dzieci korzystaja ze sprzetu ICT w znacznej mierze na
wtasna reke'. Zgromadzone przez nas dane ilosciowe moéwig zas o tym, ze w 19%
badanych rodzin dziecko jest gtownym i najczestszym uzytkownikiem tabletu lub
komputera.

Wedtug tak zwanego podejscia ekokulturalnego, o ktérym piszemy w rozdziale
Kontakt dzieci w wieku przedszkolnym z nowoczesnymi technologiami - analiza
literatury przedmiotu, dzieci w wieku trzech i czterech lat zaczynaja z powodzeniem
nabywac¢ kompetencje cyfrowe przez obserwacje dorostych. Stosunkowo ograniczone
wykorzystywanie technologii cyfrowych przez rodzicow i to, ze az 79% dzieci oglada
na sprzecie ICT filmy, a 62% gra w gry', wydaja sie szczegolnie niepokojace w
wymiarze wynikow badan, ktore wskazuja, ze wykluczenie cyfrowe wsrod dzieci
przebiega na innej ptaszczyznie niz wsrod dorostych (podziat na korzystajacych i
niekorzystajacych z technologii cyfrowej), dzielac dzieci na te, ktore korzystaja z
technologii twodrczo i refleksyjnie, i na te, ktére korzystaja z technologii biernie i
konsumpcyjnie'.

Biorac to pod uwage, nalezy stwierdzi¢, ze wprowadzanie takiego programu, jak
Mistrzowie Kodowania Junior, z jednej strony przerzuca na przedszkola zadanie
edukacji cyfrowej najmtodszego pokolenia, z drugiej zas strony - zapewnia wielu
dzieciom mozliwos¢ wchodzenia w cyfrowy swiat z madrymi i kompetentnymi
przewodnikami.

NOWE PODWORKO

Wywiady z rodzicami, szczegolnie wypowiedzi, w ktorych badani opisywali, jak ich
dzieci spedzaja czas wolny, sktonity nas do szerszej refleksji zwigzanej z kontaktem
przedszkolakéw z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi: Jak wracamy z
przedszkola, to dwie trzecie tabletu i pozniej jedna trzecia puzzli i zabawy lalkami.
Ale dwie trzecie czasu to jest tablet. Tak mniej wiecej od pietnastej do

14
A. Bak, Korzystanie z urzqdzen mobilnych przez mate dzieci w Polsce. Wyniki badania ilosciowego, op. cit., s. 7.

1 Ibidem.
16 por. Digital Media & Learning in Afterschool, ,,Afterschool Alert Issue Brief” 2013, nr 58, s. 3.
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dwudziestej, dwudziestej pierwszej. Dwie trzecie tabletu, a jednak trzecia jakies
tam zabawy, uktadamy puzzle, potem kolacja, kgpanie. Cos takiego; Nie no, lubi
oglgdac bajki, lubi sie bawic¢ tez klockami. Plasteling w szczegdlnosci. Lubi sobie
malowac. Malowac to zazwyczaj farbami, rzadko kredkami, powiedzmy. [...] a jezeli
jakas tam nuda go dotyka, powiedzmy, to wtedy chciatby sobie ten czas zatkac jakby
jakimis grami, jakims oglgdaniem, prawda. Cos z elektronikg zwigzanego.

W rozmowach mocno wybrzmiewat temat zabaw dzieci i tego, ze znaczna czesc
badanych rodzicéw nie uczestniczy w tych zabawach. Wspoélne aktywnosci dotycza
przede wszystkim czasu spedzanego na spacerach, na placu zabaw czy na
wycieczkach. OdniostySmy nawet wrazenie, ze wielu rodzicéw nie potrafi tworczo
spedzac czasu ze swoimi dzie¢mi. By¢ moze wynika to z tego, ze sami nie otrzymali
takiego wzorca lub sa po pracy zbyt zmeczeni, aby aktywnie uczestniczy¢ w
dzieciecych zabawach.

Jeszcze trzy dekady temu, kiedy rodzice obecnych przedszkolakow przychodzili na
swiat lub byli w wieku swoich pociech, olbrzymia wiekszos¢ polskich dzieci spedzata
czas na podworku. Podworko' byto ,instytucja”, ktora przejmowata dzieci po ich
powrocie z placowek wychowawczo-edukacyjnych. Na podwérku dzieci sie
socjalizowaty, uczyty wspotpracy, zasad funkcjonowania w grupie, doskonality
miekkie umiejetnosci. Oczywiscie czyhato tam wiele zagrozen: Mozna byto ztamacd
reke, wybic¢ zeby, by¢ zaczepionym przez nieznajomego, rodzice pozwalali jednak
dzieciom spedza¢ tam duza czesc¢ czasu wolnego i wraca¢ do domu tylko na positki
lub ostatecznie na dobranocke.

| cho¢ zastrzegamy, ze sa to nasze intuicje badawcze, odniostySmy jednak wrazenie,
ze technologie cyfrowe w pewnej mierze zajety we wspotczesnej rzeczywistosci
miejsce podworka. Dajg rodzicom chwile dla siebie, sprawiaja, ze dzieci sg zajete i
zadowolone z podejmowanych aktywnosci (ogladania bajek, grania), jednoczesnie
za$ nie trzeba im w tych aktywnosciach szczegoélnie towarzyszy¢ - robig to, co
wszyscy . Technologie cyfrowe sa nieuniknione i otaczaja dzieci od urodzenia, a cho¢
sq z nimi zwigzane pewne niebezpieczenstwa, po prostu nie sposob maluchom tego
catkowicie zabronic.

TABLET - TERRA INCOGNITA

Analizujac wyniki ankiety przeprowadzonej wsrod rodzicow, odkrytysmy, ze az w 26%
domoéw, w ktorych znajduje sie tablet, nie jest on w ogdle udostepniany dziecku.
Mozna sie zatem domyslaé, ze rodzice nie widzg i nie znajg potencjatu edukacyjnego

v Fundacja Orange, Internet to cyfrowe podwérko mtodych?
http://fundacja.orange.pl/forum_cyfrowych inspiracji /article,439,1,1.html
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aplikacji, ktore mozna na tym sprzecie tatwo zainstalowac. Jednoczesnie - co
dobitnie potwierdzity nie tylko dane ilosciowe dotyczace czasu spedzanego przez
dzieci przy tabletach, ale takze analizy semantyczne - w wielu gospodarstwach
domowych tablet jest domenag dziecka, jego wtasnoscig (zabawka). To silnie
biegunowe zréznicowanie praktyk swiadczy tak naprawde o jednym - dla znacznej
grupy rodzicow tablet jest ziemig nieznang, ktorej czesto wcale nie chce sie lepiej
poznac. Niekiedy rodzice zdradzali autorefleksje na ten temat: Wszyscy, niestety,
patrze w 90%, obserwuje, tez sie zaliczam do tej grupy, ze popetnia sie kardynalne
btedy, dopuszczajqc dzieci do technologii i nie ttumaczqc im, w jaki sposéb majq z
tego najmaqdrzej skorzysta¢. Paradoks polega ponadto na tym, ze, z jednej strony,
rodzice instynktownie czuja, ze narzedzia i aplikacje oraz cele i sposoby ich uzycia
powinny by¢ starannie wybierane i monitorowanie®, z drugiej za$ strony - zupetnie
nie wiedza, jak sie do tego zabrac. Jak pisze dr Justyna Korzeniewska w komentarzu
do niniejszego raportu, rodzice powinni zadba¢ o to, zeby komputery i tablety
»rosty” razem z dziecmi, a instalowane na nich aplikacje czy strony objete blokadami
rodzicielskimi zmieniaty sie i byty aktualizowane wraz z kolejnymi etapami rozwoju
dzieci. Rodzice nie wiedzg jednak, jak to robi¢ ani skad czerpa¢ informacje o tym, co
w kwestii technologii informacyjno-komunikacyjnych jest odpowiednie dla danego
etapu rozwojowego. Okreslenie terra incognita - ziemia nieznana - wydaje nam sie
wyjatkowo adekwatne, biorac pod uwage, ze ten obszar rodzicielstwa jest wtasciwie
jedynym, do ktdorego nie mozna odnies¢ wtasnych doswiadczen z dziecinstwa, nie
wiadomo takze, gdzie szukac¢ wiedzy na jego temat.

'8 K.E. Hatch, Determining the effects of technology on children, op. cit.
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I JAK BADALISMY?

METODOLOGIA BADAN

Zrealizowane badanie byto prowadzone w perspektywie relacyjnej, definiujacej
wykorzystanie Internetu jako takie, ktore przyczynia sie do poprawy jakosci zycia
jednostki (sprawnosci dziatania instytucji), tym samym usprawniajac lub utatwiajac
jej funkcjonowanie w istotnym dla niej obszarze'. Badajac e-kompetencje dzieci w
wieku przedszkolnym, nie skupiliSmy sie wiec wytacznie na formach kontaktu
najmtodszych z nowymi technologiami, ale przygladalismy sie tej kwestii w szerszej
perspektywie relacyjnej, starajac sie uchwyci¢ przebieg procesu nabywania
kompetencji cyfrowych przez przedszkolaki oraz pozna¢ opinie nauczycielek
przedszkolnych i rodzicow na tematy zwiazane z wprowadzaniem Kkilkulatkow w
cyfrowy sSwiat.

W pierwszej fazie projektu przeprowadzono desk research literatury polskiej i
zagranicznej (gtownie z lat 2010-2015) dotyczacej e-kompetencji, umiejetnosci w
zakresie wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych i migkkich
kompetencji dzieci w wieku od trzech do pieciu lat, obejmujac kwerenda zaréwno
literature naukowa czy raporty z badan, jak i opracowania na temat podstaw
programowych i wytycznych ich stosowania. Na tym etapie projektu zrealizowano
rowniez zogniskowane wywiady grupowe (focus group interview, FGl) z 44
nauczycielkami przedszkolnymi, ktére wziety udziat w szkoleniu w ramach programu
Mistrzowie Kodowania Junior w Warszawie. Desk research i analiza zogniskowanych
wywiadéw grupowych dostarczyty wiedzy niezbednej do stworzenia narzedzi
badawczych: scenariuszy wywiaddw pogtebionych (individual in-depth interview, IDI)
z nauczycielkami i rodzicami, kart obserwacji, ankiety dla rodzicow i ankiety dla
nauczycielek. Druga faza projektu - badania terenowe - sktadata sie z trzech
modutow:

* obserwacyjnego - obserwacja przebiegu zajec¢ realizowanych w 18 przedszkolach
bioragcych udziat w pilotazu programu Mistrzowie Kodowania Junior, a takze
innych zaje¢ prowadzonych w placowce i samego przedszkola, wywiady
konwersacyjne z dyrekcja przedszkoli,

* wywiadow jakosciowych - wywiady pogtebione z 18 nauczycielkami prowadzacymi
zajecia w ramach programu Mistrzowie Kodowania Junior w grupach wiekowych
trzy-, cztero- i pieciolatkdw oraz z 36 rodzicami dzieci z badanych grup,

* ilosciowego - ankiety dystrybuowane wsrdod rodzicéw dzieci z badanych grup oraz
wsrod nauczycielek i nauczycieli pracujacych w przedszkolach bioracych udziat w

' M. Filiciak, P. Mazurek, K. Growiec, Korzystanie z mediow a podzialy spoteczne. Kompetencje medialne Polakow
w ujeciu relacyjnym, Centrum Cyfrowe: Projekt Polska, Warszawa 2013 —
http://ngoteka.pl/bitstream/handle/item/215/korzystanie%20z%20mediow%20a%20podzialy%20spoleczne.pdf?seque
nce=3 [dostep: 20 grudnia 2015 roku].
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programie Mistrzowie Kodowania Junior (nie tylko w grupach realizujacych
program).

Badanie ilosciowe

Badaniem ilosciowym objeto nauczycieli z przedszkoli, w ktorych od wrzesnia 2015
roku byt realizowany pilotaz programu Mistrzowie Kodowania Junior, i rodzicow
dzieci uczeszczajacych do tych placéwek. W badaniu nauczycieli wzieto udziat 180
oséb, w tym 97% kobiet. Ankieta zostata rozdana wszystkim nauczycielom grup trzy-,
cztero- i pieciolatkow obecnym w dniu badania w przedszkolu. W badaniu rodzicow
wzieto udziat 347 rodzicéw dzieci z grup przedszkolnych (trzy-, cztero- i pieciolatki),
w ktorych byt prowadzony pilotaz programu Mistrzowie Kodowania Junior. Wsrod
respondentow 76% stanowity kobiety. Zdecydowana wiekszos¢ ankietowanych (69%)
miata wyksztatcenie wyzsze, 23% badanych miato wyksztatcenie srednie lub srednie
ogolnoksztatcace. Przewazali (66%) respondenci w przedziale wiekowym od 30 do 39
lat, 16% ankietowanych byto w przedziale wiekowym od 20 do 29 lat, 15% - od 40 do
49 lat. Ponad potowa badanych (53%) miata dwoje dzieci, 32% miato jedno dziecko,
11% - troje dzieci.

Badanie jakosciowe

Badanie jakosciowe objeto wywiady indywidualne pogtebione z 18 nauczycielkami
przedszkolnymi prowadzacymi zajecia w ramach pilotazu programu Mistrzowie
Kodowania Junior w grupach trzy-, cztero- i pieciolatkbw oraz z 36 rodzicami (31
matek i pieciu ojcow) dzieci, ktore uczestniczyty w pilotazu programu Mistrzowie
Kodowania Junior (po dwa wywiady w kazdej lokalizacji). Wiekszos¢ rodzicow
zrekrutowaty nauczycielki, z czego mozna wnioskowaé, ze czesto byty to osoby
zaangazowane w zycie przedszkola i - zdaniem nauczycielek - refleksyjne. Byto
jednak kilkoro rodzicow, ktorzy sami zgtosili cheé udziatu w badaniu. Zdecydowana
wiekszos¢ badanych miata wyksztatcenie wyzsze.

We wszystkich 18 przedszkolach byta takze prowadzona obserwacja przebiegu zajec
w ramach programu Mistrzowie Kodowania Junior - obserwowano jedna grupe z
jednego przedszkola (szczegétowy dobor proby omowiono w dalszej czesci
niniejszego raportu), a takze inne zajecia i formy aktywnosci dzieci i catg placowke.
W 17 przedszkolach (w jednej placéwce byto to niemozliwe z powodu nieobecnosci
dyrektora) przeprowadzono z dyrekcja - czesto trwajace niemal godzine - wywiady
swobodne ze standaryzowana lista poszukiwanych informacji®.

1. Przybylowska, Wywiad swobodny ze standaryzowang lista poszukiwanych informacji i mozliwosci jego
zastosowania w badaniach socjologicznych, ,,Przeglad Socjologiczny” 1978, t. XXX, s. 54.
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METODY ANALIZY ZGROMADZONEGO MATERIALU

Po zamknieciu etapu badania sensu stricto nastgpita wielostopniowa analiza
transkrypcji wywiaddéw, zebranych ankiet i sporzadzonych kart obserwacji. Materiat
ilosciowy zakodowano, poddano przeksztatceniom statystycznym w programie SPSS, a
nastepnie przeanalizowano. Materiat jakosciowy w pierwszej - porzadkujacej - fazie
analizy skategoryzowano w dwdch ,kartach zdrowia” 2' (zbiory rubryk
podsumowujacych kwestie kluczowe dla badania, systematyzujace zebrana wiedze i
umozliwiajace nawigacje wsrod obszernego materiatu) osobno dla wywiadéw z
rodzicami i dla wywiadow z nauczycielkami przedszkolnymi. Doktadny schemat ,kart
zdrowia” powstat po uwzglednieniu uwag i wskazowek sformutowanych w trakcie
spotkania catego zespotu badawczego.

W drugiej - pogtebiajacej - fazie analizy poréwnano karty obserwacji zajec¢ na
matach i na tabletach ze scenariuszami zajec¢, przeprowadzono rowniez analize
semantyczng pojec¢ ,,mata” i ,tablet” (z wywiadow z nauczycielkami) oraz terminow
,tablet”, ,Internet”, ,elektronika - nowe technologie” (z wywiadow z rodzicami).

Metoda analizy pola semantycznego - w zastosowanej przez nas wersji - zostata
opracowana przez zespot badaczy z Osrodka Leksykologii Politycznej w Saint-Cloud
pod kierownictwem Regine Robin, ktéra we wszystkich realizowanych badaniach
pracowata zgodnie z postulatami podstawowymi, zaktadajacymi, ze: ,,Tekst nie jest
przezroczysty. Szukanie znaczenia tekstu, zdania, wyrazu, wymaga pewnej pracy nad
tekstem, pozornego roztozenia ciggu wypowiedzeniowego i porzadku wypowiedzi po
to, by ztozy¢ je na powrdt zgodnie z czytelnoscia znaczaca”?’. Metoda badaczy z
Saint-Cloud polega na opracowaniu pol semantycznych dla okreslonych stow kluczy,
pozwalajacych nastepnie ustali¢ siatke pojeciowa tych stéw, czyli odnalez¢ rézne ich
konteksty i powiazania z innymi stowami, zdaniami czy wyrazeniami. Procedura
badawcza sprowadza sie zatem do wyszukiwania w podlegajacym badaniu tekscie
stow i wyrazen, ktore wobec stowa kluczowego petnig funkcje okreslen,
ekwiwalentow, opozycji, asocjacji, opisu dziatan podmiotu (badanego stowa) i opisu
dziatan wobec podmiotu.

W naszej analizie - przeprowadzonej zgodnie z powyzszym schematem - stowami
kluczami byty pojecia ,tablet”, ,mata”, ,lInternet” i ,elektronika - nowe
technologie”. Analizie poddano osobno transkrypcje wywiadow z nauczycielkami i z
rodzicami.

2! Metoda analizy wypracowana przez Anng Buchner i Katarzyne Zaniewska, wykorzystywana dotychczas do badaf
sieci spofecznosciowych i instytucji kultury, ktorej nazwa nawiazuje do skojarzenia z ,,karta zdrowia pacjenta” — w
tym wypadku badanych rodzicéw i nauczycielek przedszkolnych.

2 R. Robin, Badanie pol semantycznych: doswiadczenia Osrodka Leksykologii Politycznej w Saint-Cloud, [w:] Jezyk
i spoleczenstwo, wybrat i wstepem opatrzyt M. Glowinski, przet. J. Arnold, Czytelnik, Warszawa 1980, s. 252-254.
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Na etapie porzadkowania materiatu inspiracja byta metoda rekonstrukcji ukrytych
definicji réwnowaznosciowych stworzona przez Marka Ktosinskiego 2, wedtug
schematu:

pojecie definiowane, czyli (innymi stowy) ... ekwiwalenty ..., to nie ... opozycje, to

. okreslenia ..., z ktorym wiqgze sie ... asocjacje ..., ktore (powoduje, robi) ...
dziatania podmiotu ..., wobec ktdrego (ktoremu, z ktérym) ... dziatania wobec
podmiotu ... .

W celu zachowania spojnosci logicznej nieznacznie zmieniono formy gramatyczne.

Nastepnie pojecia zebrane w kazdej z szesciu sieci semantycznych (okreslen,
ekwiwalentow, opozycji, asocjacji, opisu dziatan podmiotu, opisu dziatan wobec
podmiotu) zostaty podzielone na odrebne aspekty stanowiace wspolng wiazke
znaczeniowga (na przyktad dotyczaca kategorii nieuniknionosci technologii cyfrowych
czy edukacyjnego  aspektu  wykorzystywania  technologii informacyjno-
komunikacyjnych). Powstate w ten sposob obszary znaczeniowe byty zgodne z
zaleceniem Regine Robin o ,sktadaniu tekstu na powrdt”, dzieki ktoremu mozna
odkrywac istote wypowiedzi na gtebszym poziomie. Zrekonstruowany zgodnie z tg
metoda tekst pozwolit skorzysta¢c z ogromnego zasobu spontanicznie
wypowiedzianych wyrazen na temat nowych technologii, Internetu, tabletu i maty, a
takze ujawni¢ olbrzymie roznice w definiowaniu stowa klucza ,tablet” przez
nauczycielki zaangazowane w program i przez rodzicow. W niniejszym raporcie
prezentujemy wybrane aspektowe ciagi semantyczne (z analiz sieci stow kluczy
»internet” i ,elektronika - nowe technologie”). W wypadku stow kluczy ,mata” i
»tablet” (z wywiadow zaréwno z nauczycielkami, jak i z rodzicami) stworzono petne
definicje zgodnie ze opisanym wyzej wzorem zaproponowanym przez Marka
Ktosinskiego.

PRZEDSZKOLA BIORACE UDZIAL W BADANIU

Szczego6towy dobor proby

L.p | Nazwa Adres Miejscowosé Wojewédztwo Badana grupa
Przedszkola wiekowa

1 Przedszkole Nr | ul. Niektanska 40 Warszawa mazowieckie Slatki
180

2 M. Klosifiski, Obraz bezrobocia i bezrobotnych w polskiej prasie, ,,Kultura i Spoleczenstwo” 1994, nr 3, s. 151—
156.
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Miejskie
Przedszkole Nr 4
z Oddziatami
Integracyjnymi

ul. 15 sierpnia 50

Sochaczew

mazowieckie

Slatki

Przedszkole
Miejskie nr 120

ul. Aleksandrowska
20

todz

todzkie

Slatki

Przedszkole
Miejskie nr 12

Im. Kréla Maciusia

ul. Krolowej Jadwigi
7

Legionowo

mazowieckie

Slatki

Przedszkole
Miejskie z
Oddziatami
Integracyjnymi nr
32 "Teczowa
Dolina"

ul. Kasztanowa 1

Stupsk

pomorskie

Slatki

Gminne
Przedszkole nr 4

ul.  Broniewskiego
2a

Trzcianka

wielkopolskie

Slatki

Przedszkole
Publiczne Nr 25
"Stoneczko"

ul. Rajska 1

Wioctawek

kujawsko-pomorskie

Slatki

Przedszkole
Publiczne nr 20 z
Oddziatem
Ztobkowym i
Oddziatem
Integracyjnym

ul. Herkulesa 4

Gtogow

dolnoslgskie

Slatki

Miejskie
Przedszkole
"Peretka" im. Jana
Brzechwy w Etku

ul. Armii Krajowej 4

Etk

warminnsko-mazurskie

4latki

10

Przedszkole
Samorzadowe nr
22 w Kielcach

ul. Bolestawa
Chrobrego 110

Kielce

Swietokrzyskie

4latki
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11

Przedszkole
Publiczne nr 26

ul. Chabréw 56

Opole

opolskie

4latki

12

Przedszkole nr 29
z Oddziatami
Integracyjnymi

ul. Ludowa 4

Dgbrowa
Gornicza

Slgskie

4latki

13

Przedszkole nr 83
w Lublinie

ul. Zdrowa 1

Lublin

lubelskie

4latki

14

Przedszkole nr 1
w Lubsku

ul. Kolejowa 2

Lubsko

lubuskie

4latki

15

Przedszkole

Samorzadowe nr
26 Integracyjne
im. Joanny
Strzatkowskiej -
Kuczynskiej w
Biatymstoku

ul. Ciepta 19

Biatystok

podlaskie

3latki

16

Przedszkole nr 2
im. Misia Uszatka
w Gryfinie

ul. Krzywoustego 5

Gryfino

zachodniopomorskie

3latki

17

Przedszkole Nr 4
w Nowym Targu

0s. Boér 11

Nowy Targ

matopolskie

3latki

18

Przedszkole
Publiczne nr 33

ul. Bfogostawionej
Karoliny 19

Rzeszow

podkarpackie

3latki

Zrodto: Opracowanie wtasne.
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KONTAKT DZIECI W WIEKU
PRZEDSZKOLNYM Z TECHNOLOGIAMI
CYFROWYMI - ANALIZA LITERATURY
PRZEDMIOTU

Problematyka korzystania z nowoczesnych technologii informacyjnych i
komunikacyjnych przez dzieci w wieku przedszkolnym (od trzech do pieciu lat) nie
jest szczegblnie czesto poruszana w literaturze. Badania w tym zakresie dotycza
bowiem najczesciej pedagogiki, rozwoju psychofizycznego matych dzieci, a takze
korzysci i zagrozen zwiazanych z - wtasciwie juz wszechobecna - dostepnoscia
narzedzi cyfrowych.

Wiekszo$s¢ prowadzonych badan skupia sie wtasnie na dostepnosci technologii
informacyjno-komunikacyjnych w wezszym (komputery, sprzet przenosny, konsole do
gry, urzadzenia mobilne) lub szerszym (zabawki cyfrowe, aparaty fotograficzne,
kamery) ujeciu, intensywnosci kontaktu dzieci z technologiami - zarowno w domu,
jak i w placowce edukacyjnej odpowiedniej dla danej grupy wiekowej (czestotliwosc
i dtugos¢ kontaktu z urzadzeniem), danych jakosciowych (wybor sprzetu lub aplikacji)
czy mozliwych zastosowaniach w edukacji przedszkolnej.

Analizowane badania dotycza dzieci w réoznym wieku - w pojedynczych wypadkach
obejmuja niemowleta, najczesciej jednak grupe wiekowa miedzy trzecim a széstym
rokiem zycia. Warto pamietaé, ze rodznice strukturalne systemu oswiaty w
poszczegoélnych krajach moga wptywa¢ na sposob interpretacji uzyskiwanych
wynikow, cho¢ w wiekszosci projektow edukacja przedszkolna obejmuje
przygotowanie do obowiazkéw szkolnych, przede wszystkim nauke pisania, czytania i
liczenia, w znacznym stopniu zwraca rowniez uwage na rozwoju spotecznym dzieci i
zapewnianiu im mozliwosci nauki przez zabawe. Respondentami badan sg przewaznie
rodzice lub nauczyciele, stosunkowo nieliczna jest grupa projektow, w ktérych
prowadzono obserwacje lub wywiady z dziec¢mi.

Wspomniane dominujace zatozenie - nauka przez zabawe - powinno znalezc
odzwierciedlenie zaréwno w metodach pracy, jak i w doborze narzedzi
dydaktycznych. Dyskusja dotyczaca wprowadzania technologii informacyjno-
komunikacyjnych do przedszkoli odbywa sie przy akceptacji zasad uznawanych za
kluczowe dla rozwoju przedszkolakow. Znaczng czes¢ czasu dzieci powinny spedzac
na Swiezym powietrzu, w kontakcie z rowiesnikami, uczac sie - odpowiednio do
swojego poziomu - zachowan spotecznych i bezpiecznego kontaktu z natura,
rozwijajac naturalne zainteresowanie otoczeniem i checi poznawcze, ksztattujac
nawyki aktywnosci fizycznej lub zdolnosci artystyczne, miedzy innymi przez
aktywnosc plastyczng czy muzyczna. Inne wazne elementy to rozwijanie sprawnosci
fizycznej (w tym tak zwanej matej motoryki i grafomotoryki), doskonalenie
koordynacji ,oko - reka” i spostrzegawczosci (widzenia szczegétowego). W
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nastepnych latach naturalnie dochodzi przygotowanie do nauki czytania, pisania i
liczenia.

Problematyka kontaktu matych dzieci z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi
nie jest popularna w krajowej literaturze przedmiotu, choc¢ - jak pokazuja cytowane
przez Jacka Pyzalskiego, Michata Klichowskiego i Mariusza Przybyte** dane z badania
Diagnoza Spoteczna - w 91% polskich gospodarstw domowych, w ktorych mieszkaja
dzieci uczeszczajace do przedszkola lub ztobka, znajduje sie komputer z dostepem
do Internetu. Intensywnos¢ korzystania z nowoczesnych technologii przez dzieci
rosnie z wiekiem - z technologii informacyjno-komunikacyjnych korzysta 10%
trzylatkow, 37% czterolatkow i 50% pieciolatkow, w wiekszosci jednak pod nadzorem
dorostych. W analizie zjawiska nie mozna rowniez pominac¢ aspektu nauki przez
obserwacje - przedszkolaki bardzo intensywnie i skutecznie ucza sie korzystania z
urzadzen i zasobdw, patrzac na zachowania rodzicéw czy starszego rodzenstwa®.

Wyniki przeprowadzonej analizy zostana przedstawione ponizej w kilku czesciach,
odpowiadajacych watkom najczesciej poruszanym w literaturze przedmiotu.
Pierwsza grupa zagadnien obejmuje dostepnos¢ i sposdb korzystania z technologii
informacyjno-komunikacyjnych w przedszkolu lub szkole i w domu, druga - postawy i
kompetencje rodzicéw, trzecia - wykorzystanie technologii informacyjno-
komunikacyjnych przez nauczycieli, czwarta - zalety i wady nowoczesnych
technologii w wymiarze zdrowia i rozwoju dzieci.

PRZEDSZKOLE (SZKOLA) | DOM

Dzieci majg stycznos¢ z nowoczesnymi technologiami w placowce edukacyjnej lub w
domu. Tworcy projektdéw najczesciej koncentruja sie na jednej z tych lokalizacji -
dane sg gromadzone przede wszystkim w ramach kontaktow z nauczycielami lub z
rodzicami, z wykorzystaniem techniki wywiadu, ankiety lub obserwacji.

Jak wynika z bezposrednich rozméw z dziecmi, ich nastawienie do urzadzen
cyfrowych jest bardzo pozytywne, podstawowym sposobem korzystania z nich sg zas
gry®. Badacze nie stwierdzaja istotnych réznic ani w postawach, ani w zachowaniach
miedzy dziewczetami i chtopcami.

Z wczesniejszych badan cytowanych w literaturze wiadomo na przyktad, ze w
Wielkiej Brytanii przed 2005 rokiem ponad potowa (53%) dzieci do lat szesciu miata

 D. Batorski, Polacy wobec technologii cyfrowych — uwarunkowania dostgpnosci i sposobow korzystania, [w:]
Diagnoza Spoteczna 2013. Warunki i jakos¢ zycia Polakow — Raport, ,,Contemporary Economics” 2013, nr 7, s. 317—
341 (za: J. Pyzalski, M. Klichowski, M. Przybyla, Szanse i zagrozenia w obszarze wykorzystania technologii
informacyjno-komunikacyjnych (TIK), ze szczegélnym uwzglednieniem aplikacji mobilnych (TIK-mobApp) przez
dzieci w wieku 3—6 lat. Badania finansowane w ramach innowacji spotecznych Narodowego Centrum Badan i
Rozwoju, grant NCBiR/IS-1/2012, Poznan 2014, s. 3).

% Por. J. McPake, L. Plowman, Ch. Stephen, Pre-school children creating and communicating with digital
technologies in the home, ,,British Journal of Educational Technology” 2013, t. 44, nr 3, s. 421-431.

% por. S. McKenney, J. Voogt, Technology and young children: How 4-7 year olds perceive their own use of
computers, ,,Computers in Human Behavior” 2010, nr 26, s. 656—664.
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codzienny kontakt z komputerem, zwykle jednak krotszy niz godzina. Komputery
najchetniej byty wykorzystywane do gier - sieciowych lub z ptyt CD i DVD. Na liscie
najchetniej odwiedzanych stron internetowych znajdowaty sie portale telewizji
dzieciecych: CBeebies, CBBC, Nickolodeon Junior, w dalszej kolejnosci zas - juz przy
zroznicowaniu ptciowym - Bob Budowniczy oraz Tomek i Przyjaciele albo Barbie i
Tweenies 7/ . Wiekszo$¢ rodzicow miata pozytywne nastawienie do technologii
informacyjno-komunikacyjnych, liczac na korzysci wynikajace z rozwijania zarowno
kompetencji cyfrowych, jak i wiedzy merytorycznej dzieci.

W Stanach Zjednoczonych w 2003 roku 86% dzieci w wieku do szesciu lat korzystato
codziennie z jakiego$ rodzaju mediéw ekranowych $rednio przez dwie godziny?,
gtownie spedzajac czas przed telewizorem, choé 27% - przed komputerem, potowa z
nich samotnie, z kolei 41% dwu- i trzylatkow spedzato dwie godziny lub wiecej czasu
przed ekranem. Wedtug danych szwedzkiego resortu kultury z 2012 roku, 25% dzieci
w wieku od dwoch do pieciu lat korzysta z komputera kilka razy w tygodniu. Wzrasta
uzycie sprzetu ICT do celow edukacyjnych w szkotach, pozostaje ono jednak
zjawiskiem wyjatkowym w przedszkolach?.

Komputery w przedszkolach sg stosowane w pracy dydaktycznej i administracyjnej, w
funkcji edukacyjnej stuzg zas miedzy innymi do prezentacji, dziatan muzycznych i
plastycznych, ¢éwiczenia umiejetnosci czytania, pisania i liczenia - dzieci mogg na
przyktad sledzi¢ historie w aplikacjach ksigzkowych lub wymysla¢ wtasne, rysujac
obrazki na ekranach, uczy¢ sie nowych symboli, liter i stow, rozpoznawac gtoski i
literowac¢®®. W administracji technologie cyfrowe przydaja sie do przygotowywania
materiatow dydaktycznych, gromadzenia informacji i przechowywania prac
dzieciecych.

Susan McKenney i Joke Voogt byty jednymi z nielicznych autorek, ktore
przeprowadzity rozmowy z dzie¢mi w wieku od czterech do osmiu lat (czterolatki i
pieciolatki sg w Holandii objete opieka przedszkolng), pytajac miedzy innymi o
dostepnos¢ technologii informacyjno-komunikacyjnych w przedszkolu lub szkole oraz
poza nimi, a takze o sposoby korzystania z komputeréw, o nastawienie do nich i o
umiejetnosci potrzebne do samodzielnej pracy (zabawy). Jak sie okazato, wiekszos¢
dzieci ma dostep do komputera niezaleznie od swojej sytuacji ekonomiczno-
spotecznej (w tym ewentualnej przynaleznosci do mniejszosci etnicznej) czy ptci.
Badane kilkulatki najczesciej graja na komputerach (takze w szkole - by¢ moze taka
forme maja aplikacje stuzace przygotowaniu do nauki czytania, pisania czy liczenia)

27 J. Marsh, G. Brooks, J. Hughes, L. Ritchie, S. Roberts, K. Wright, Digital beginnings: young children’s use of
popular culture, media and new technologies, Literacy Research Centre University of Sheffield, Sheffield 2005 (za:
ibidem, s. 656).

28y . Rideout, E. Vandewater, E. Wartella, Zero to six: Electronic media in the lives of infants, toddlers and
preschoolers, Kaiser Family Foundation, Menlo Park, CA 2003 (za: K.K. Rose, B. Vittrup, T. Leveridge, Parental
decision making about technology and quality in child care programs, ,,Child Youth Care Forum” 2013, nr 42, s.
476).

¥ M. Lindahl, A.-M. Folkesson, Can we let computers change practice? Educators’ interpretations of preschool
tradition, ,,Computers in Human Behavior” 2012, t. 28, nr 5, s. 1728-1737.

39 N. Zaranis, M. Kalogiannakis, S. Papadakis, Using mobile devices for teaching realistic mathematics in
kindergarten education, ,,Creative Education” 2013, t. 4, nr 7A1, s. 1-10.
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lub korzystaja z Internetu. Sama nauka podstawowych umiejetnosci szkolnych to
kolejna grupa czynnosci realizowanych z wykorzystaniem narzedzi elektronicznych -
ich czestotliwos¢ wzrasta (co oczywiste) wraz z wiekiem dzieci.

Jak pokazaty badania amerykanskie *' , poziom podstawowych umiejetnosci

komputerowych dzieci w przedszkolu w ogromnym stopniu zalezy od dostepnosci
technologii  informacyjno-komunikacyjnych w domu i statusu spoteczno-
ekonomicznego rodziny. Co interesujace, korelacja ekonomiczna nie jest catkiem
prosta, poniewaz w wielu badaniach najmniej doswiadczen w zakresie uzycia sprzetu
komputerowego w domu miaty dzieci nie z najubozszych, ale ze srednio zamoznych
domoéw. Na przyktad w Holandii stwierdzono, ze badane dzieci z grupy mniejszosci
narodowych miaty podobny dostep do sprzetu w domu co respondenci z rodzin
bogatych. Uzasadnieniem tej sytuacji moze byc¢ liczba i skutecznos¢ realizacji
roznych programéow pomocowych i edukacyjnych kierowanych do najstabszych grup
spotecznych. W konsekwencji ujawnia sie potrzeba zwrdcenia wiekszej uwagi na
grupy srednio zamozne. Obowigzkowe zajecia przedszkolne z wykorzystaniem sprzetu
ICT moga w takiej sytuacji stwarzac¢ szanse wyrownywania obserwowanych roznic w
umiejetnosciach dzieci. Wsréd zalet wymienia sie takze zastosowanie technologii
informacyjno-komunikacyjnych jako tak zwanych technologii wspomagajacych
(assistive technologies) dla dzieci z okreslonym rodzajem niepetnosprawnosci lub z

grupy ryzyka®.

Obserwacja zabaw przedszkolakow z Nowej Zelandii®* pozwolita wskaza¢ najchetniej
wybierane tematy - wsrod spraw i rol technicznych najczesciej pojawiaty sie
budowanie, wizyty u lekarza i transport, ale takze korzystanie z technologii
informacyjno-komunikacyjnych (na przyktad komputera czy telefonu). Wynika to
zarowno z doswiadczen dzieci, jak i z nasladowania dorostych w tym zakresie.
Whnioski z podobnych obserwacji nalezatoby wykorzystywac w przygotowaniu
programow ksztatcenia, ktére powinny by¢ bardzo silnie powiazane z
zainteresowaniami dzieci, jednoczesnie za$ stawiajace nauczycielom wymagania
znajomosci wybranej tematyki.

Trzyetapowe - realizowane w latach 2003-2004, 2005-2007 i 2008-2011 - badania
brytyjskie prowadzone przez Lydie Plowman, Joanne McPake i Christine Stephen®
dotyczyty zaréwno wptywu dostepnosci i sposobow wykorzystania technologii
informacyjno-komunikacyjnych w domu na zachowania dzieci, jak i pozytywnego

31 M. Sagkes, K.C. Trundle, R.L. Bell, Young children’s computer skills development from kindergarten to third
grade, ,,Computers & Education” 2011, nr 57, s. 1698—1704; C.K. Blackwell, A.R. Lauricella, E. Wartella, M. Robb,
R. Schomburg, Adoption and use of technology in early education. The interplay of extrinsic barriers and teacher
attitudes, ,,Computer & Education” 2013, nr 69, s. 310-319.

32 Por. na przyktad: H.P. Parette, C. Blum, N.M. Boeckmann, Evaluating assistive technology in early childhood
education: The use of a concurrent time series probe approach, ,,Early Childhood Education” 2009, nr 37, s. 5-12; P.
Lindstrand, J. Brodin, Parents and children view ICT, ,,Technology & Disability” 2004, nr 16; H. Lidstrom, G.
Ahlsten, H. Hemmingsson, The influence of ICT on the activity patterns of children with physical disabilities outside
school, ,,Child: Care, Health & Development” 2011, nr 37.

33 B. Mawson, Technological funds of knowledge in children’s play: Implications for early childhood educators,
,Australasian Journal of Early Childhood” 2011, t. 36, nr 1, s. 30-35.

3% J. McPake, L. Plowman, Ch. Stephen, Pre-school children creating and communicating with digital technologies in
the home, op. cit., s. 421-431.
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oddziatywania kontaktu z technologiami na rozwdj repertuaru zachowan
komunikacyjnych i tworczych trzy- i czterolatkow. Autorki wskazaty cztery obszary
dydaktyczne, w ktorych technologie cyfrowe moga znalez¢ zastosowanie:

* nabywanie umiejetnosci operacyjnych (podstawowych umiejetnosci
informatycznych - korzystania z urzadzen i oprogramowania: klawiatury,
przyciskow kontroli),

* zdobywanie i rozwijanie wiedzy o swiecie (w tym miedzy innymi liczenie),

» ksztattowanie umiejetnosci uczenia sie (rozwijanie wytrwatosci, koncentracji,
budowanie wiary we wtasne sity),

* rozumienie miejsca i roli nowoczesnych technologii w codziennym zyciu (miedzy
innymi komunikacja, zakupy czy rozrywka).

Dostepnos¢ technologii informacyjno-komunikacyjnych szczegdlnie wptywa na
nabywanie umiejetnosci komunikacyjnych, w tym miedzy innymi rozpoznawanie
symboli, takze pisemnych, rozumienie wypowiedzi ustnych i konwencji kulturowych,
jak grzecznos¢, struktury narracyjne, sposoby przyciagania uwagi. Wykonanie
niektorych zadan w srodowisku elektronicznym staje sie bardziej intuicyjne -
wymagajg one wowczas mniejszej liczby powtorzen, przynoszac dzieciom wiekszg
satysfakcje i jednoczesnie stajac sie efektywniejsze od tradycyjnych form pracy.

Stosujac tak zwane podejscie ekokulturalne (zwracajace uwage nie tylko na fakty i
dziatania, ale takze na szersze uwarunkowania, w tym relacje miedzy ludzmi,
miejscami i rzeczami), Lydia Plowman, Olivia Stevenson, Christine Stephen i Joanna
McPake potwierdzity skuteczno$¢ nauki z obserwacji w grupie trzy- i czterolatkdow™.
Dotyczyto to zaréwno nabywania umiejetnosci operacyjnych (uzywanie myszki,
ekranu dotykowego i padow do gier), zaleznego od poziomu sprawnosci motorycznej,
jak i rozumienia roli szeroko rozumianych technologii informacyjno-komunikacyjnych
w codziennym zyciu - do komunikacji, nauki, rozrywki, pracy zawodowej. Nauka taka
odbywa sie w ramach obserwacji i stopniowego podejmowania pewnych czynnosci, na
przyktad robienia zdje¢, drukowania wykonanych fotografii, ogladania rodzinnych
filmow nakreconych kamera cyfrowa, rozmawiania przez komunikatory, a takze przez
zabawe nieuzywanymi juz komputerami czy telefonami w biuro, sklep lub szkote.

Nauka w bezpiecznym srodowisku rodzinnym ma takze wymiar spoteczno-
emocjonalny, pomaga bowiem dzieciom budowaé wiare we wtasne sity, rozwijac
wytrwatosc i cierpliwosc, zdobywad samodzielnosc, ¢wiczy¢ umiejetnosé dzielenia sie
i panowania nad sobg (w kontakcie z rodzenstwem).

Wyniki przytaczanych tutaj badan wraz z przegladem literatury pozwolity Lydii
Plowman i Joannie McPake® obali¢ mity dotyczace kontaktu dzieci z technologiami
informacyjno-komunikacyjnymi. Jak sie okazuje, wiekszo$¢ rodzicow nie uwaza, ze

B Plowman, O. Stevenson, Ch. Stephen, J. McPake, Preschool children’s learning with technology at home,
,,Computers & Education” 2012, nr 59, s. 30-37.

6, Plowman, J. McPake, Seven myths about young children and technology, ,,Childhood Education” 2013, t. 89, nr
1,s.27-33.
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dzieci nalezy separowac od sprzetu ICT - chetnie i z przekonaniem deklaruja oni
potrzebe zachowania rownowagi miedzy aktywnosciag cyfrowa a fizyczng i czytaniem
tradycyjnym. Dzieci nie sg rowniez w wiekszosci ,,cyfrowymi tubylcami”, zwtaszcza w
zakresie korzystania z komputerow, ktére pierwotnie byty projektowane jako
narzedzia pracy zawodowej, ale potrzebuja wsparcia, przewodnictwa i pomocy.
Technologie cyfrowe nie ostabiaja, jedynie za$ zmieniajg dzieciece doswiadczanie
komunikacji, przyzwyczajajac je do kontaktu zaposredniczonego, zwtaszcza z
osobami oddalonymi przestrzennie. Technologie informacyjno-komunikacyjne nie
zdominowaty zycia dzieci.

W Stanach Zjednoczonych przeprowadzono interesujace badanie dotyczace uzywania
iPadow przez dzieci cztero- i piecioletnie’, rozpatrujac to w szerokim wymiarze
kultury pisma, z jaka cywilizacja zachodnia jest zwiazana od stuleci. Nabywanie
umiejetnosci czytania i pisania jest procesem gteboko osadzonym w kulturze
zachodniej, co dzieci obserwuja rownie silnie, jak korzystanie z technologii
informacyjno-komunikacyjnych, jesli nie bardziej. Obserwacja pozwala na
ksztattowanie $Swiadomosci rdéznorodnosci tekstow, funkcji i form pisma,
wykorzystanie technologii cyfrowych do komunikacji wzmacnia zas jeszcze ten
proces.

Tworcy przywotywanego badania zatozyli, ze korzystanie z iPadow moze wptywac
pozytywnie na rozwijanie kompetencji jezykowych i pismienniczych. Zaproponowali
wiec nauczycielom siedmiotygodniowy eksperyment pracy z wybranymi aplikacjami.
Miaty one uwzglednia¢ miedzy innymi rozwigzywanie problemoéw, podejmowanie
decyzji, interakcje, potrzebne czytanie, pisanie, stuchanie i (lub) méowienie. Projekt
przyniost interesujace rezultaty - dzieci poczuty sie autorami, tworzyty bowiem rozne
formy pisma, liter, rysunkow, rozpoznawaty litery na klawiaturze. Mozliwosc
przekazywania elektronicznie swoich wytworow rodzicom lub dzielenia sie z
rowiesnikami sprawita, ze bardzo czesto i chetnie pracowaty, uczac sie miedzy
innymi komunikacyjnej funkcji pisma. Wielofunkcyjnos¢ aplikacji w systemie
operacyjnym dla urzadzen mobilnych i0S, na przyktad aplikacji ksigzkowych,
zachecata do pracy grupowej i projektowej oraz do wspdlnego rozwigzywania
problemow. Dodatkowa korzyscia okazato sie rozwijanie kompetencji spotecznych.

Podobny projekt wykorzystujacy iPady zrealizowano takze w Szwecji*®, obejmujac
badaniami dzieci od trzech lat do szesciu i pot roku. Zastosowane aplikacje byty
bardzo intuicyjne, przez co rowniez atrakcyjne i motywujace. Dzieci samodzielnie
tworzyty srodowisko nauki, praktykujac umiejetnosci czytania i pisania, ale takze
wzmacniajac wzajemne relacje, pomagajac sobie i wspotpracujac. Dodatkowym
wsparciem okazato sie pozytywne nastawienie nauczycieli do nowych narzedzi pracy.

37 B. Beschorner, A. Hutchison, iPads as a literacy teaching tool in early childhood, ,International Journal of
Education in Mathematics, Science and Technology” 2013, t. 1, nr 1, s. 16-24.

B OK. Olandunjoye, iPad and computer devices in preschool: A tool for literacy development among teachers and
children in preschool, University of Stockholm, Stockholm 2013.
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Podstawowym sprzetem ICT kojarzonym z edukacja, nie tylko zreszta przedszkolna,
jest tablica interaktywna, ktora wspiera prace zespotowa i dobrze stuzy jako
narzedzie prac plastycznych (na przyktad rysowania). Narzedzie to - choc¢ réwniez
inne urzadzenia, chocby tablety - pozwala takze na prace z gotowymi materiatami
(na przyktad zdjeciami), nowe doswiadczenia wizualne czy eksperymenty, w tym
plastyczne, co utatwia edukacje artystyczna®.

Uwzgledniajac przewage projektow koncentrujacych sie na wykorzystaniu technologii
informacyjno-komunikacyjnych w ksztatceniu umiejetnosci przygotowujacych do
zycia spotecznego i nauki w szkole, za interesujace przedsiewziecie nalezy uznac
podjeta w Grecji probe uczenia piecio- i szesciolatkow rozwigzywania problemow z
wykorzystaniem programowania w sSrodowisku Logo wtasnie na tablicy
interaktywnej®. W projekcie tym przyjeto zatozenie, ze programowanie wspiera
samodzielne poszukiwania, nie oddziatuje rowniez negatywnie na tworcze myslenie
czy motywacje do nauki, ale wspiera refleksje i zacheca do szukania roznych
rozwigzan. Dzieci pracowaty aktywnie i intensywnie, z entuzjazmem i przyjemnoscia
rozwigzujac zadania. Miaty ponadto mozliwos¢ poznawania i rozwijania pojec
matematycznych (liczenie, poréownywanie liczb, orientacja w przestrzeni),
podstawowych pojec¢ z zakresu programowania (polecenie, sekwencyjnos¢ polecen,
program, btad logiczny, testowanie, debugowanie), rozwigzywania problemow i
ksztattowania umiejetnosci spotecznych (praca w grupie pod opieka nauczyciela).

Za czynniki kluczowe dla sukcesu prezentowanej metody pracy uznano pozytywne
nastawienie nauczyciela, dobér materiatow dydaktycznych i zadan do wykonania,
dostosowanie interfejsu do poziomu wiekowego uzytkownikow, rozpoznane
trudnosci, jakie moga napotkac dzieci w zetknieciu ze Srodowiskiem
programowania *' , w tym znajomo$¢ oprogramowania, rozumienie symboli

(rozumienie oznakowania klawiszy polecen) oraz oznaczen kierunkow i rotacji.
Zaobserwowano nastepujace interakcje®:

* rywalizacja - krytykowanie wyboréw innych uzytkownikéw, zniechecanie zamiast
wsparcia (rywalizacja utrzymuje uwage i zainteresowanie dzieci),

* interakcje dotyczace propozycji polecen - pospieszanie niezdecydowanych lub
opo6znionych,

* wspotpraca miedzy przyjaciotmi lub na polecenie nauczyciela,

* wsparcie moralne - wyrazy zachety i akceptacji,

* rozwoj dialogu miedzy pozostatymi dzieé¢mi (oprocz tych, ktére probowaty
rozwigzac problem na tablicy).

» Szerzej — por. L. Terreni, Adding new possibilities for visual art education in early childhood settings: The
potential of interactive whiteboards and ICT, ,,Australasian Journal of Early Childhood” 2010, t. 35, nr 4, s. 90-94.
0 G. Fessakis, E. Gouli, E. Mavroudi, Problem solving by 5—6 years old kindergarten children in a computer
programming environment: A case study, ,,Computer & Education” 2013, nr 63, s. 87-97.

* Ibidem, s. 93.

* Ibidem, s. 95.

93



Realizatorzy przywotywanego przedsiewziecia zwrocili uwage na potrzebe
przeprowadzenia dalszych badan, dotyczacych miedzy innymi optymalnych strategii
dziatania nauczyciela, doboru i przygotowania materiatow, szerszego wykorzystania
podejscia algorytmicznego do rozwiazywania problemoéw edukacji przedszkolakow™.

Innym przyktadem badan skoncentrowanych na umiejetnosciach matematycznych
jest realizowany w Grecji projekt sprawdzajacy wykorzystanie urzadzen mobilnych ze
specjalnie przygotowanymi aplikacjami edukacyjnymi w przedszkolach w pracy z
dzie¢mi w wieku od czterech do szesciu lat. W projekcie uzywano aplikacji opartych
na holenderskim programie kontekstowego ksztatcenia matematyki Realistic
Mathematics Education*, ktoérego celem jest wprowadzanie podstawowych pojeé i
dziatan®. W wyniku eksperymentu potwierdzono, ze wykorzystanie technologii
informacyjno-komunikacyjnych moze znacznie poprawi¢ rozwdj umiejetnosci
matematycznych. Technologie cyfrowe utatwiajg prace grupowa, rozwijaja zdolnosé
logicznego myslenia - potrzebng do rozwigzywania problemoéw, zachecajag rowniez do
wspotpracy. Sa skuteczniejsze niz tradycyjne metody dydaktyczne. Dodatkowo
urzadzenia mobilne pasujg do stylu aktywnosci matych dzieci, ktére nie siedzg dtugo
przy stole, wcigga je bowiem praca z ekranem dotykowym. Uzywanie aplikacji
mobilnych wyraznie poprawia takze sprawnos¢ fonologiczna i taczenie gtosek z
literami.

POSTAWY RODZICOW WOBEC KORZYSTANIA Z
TECHNOLOGII INFORMACYJNO-KOMUNIKACYJNYCH
PRZEZ DZIECI

Jak juz wspomniano, w wielu badaniach grupe respondentow stanowili rodzice,
ktorych pytano przede wszystkim o poglady dotyczace roli nowoczesnych technologii
w zyciu dzieci, a takze o codzienng praktyke w tym zakresie.

Dostep do technologii informacyjno-komunikacyjnych i ich wykorzystanie w pracy
dydaktycznej naleza do czynnikow rozwazanych i sprzyjajacych wyborowi placowki
przedszkolnej - tak przynajmniej deklaruja rodzice w Stanach Zjednoczonych®.
Najwazniejsza kwestiag brang tutaj pod uwage jest dobro dziecka, w dalszej
kolejnosci sa to doswiadczenie i wyksztatcenie nauczycieli czy realizowany program
edukacyjny.

Dziecko w wieku czterech lat - uwzgledniajac takze zalecenia Amerykanskiej
Akademii Pediatrii (American Academy of Pediatrics) - jest, jak sie wydaje, gotowe
do rozpoczecia intensywniejszego S$wiadomego kontaktu z technologiami

# Szerzej — por. ibidem, s. 96.

# Szerzej — por. na przyklad: Realistic Mathematic Education, Mathematics in Education and Industry —
http://www.mei.org.uk/rme [dostgp: 20 grudnia 2015 roku].

# N. Zaranis, M. Kalogiannakis, S. Papadakis, Using mobile devices for teaching realistic mathematics in
kindergarten education, op. cit., s. 1-10.

% K K. Rose, B. Vittrup, T. Leveridge, Parental decision making about technology and quality in child care
programs, op. cit, s. 475-488.
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informacyjno-komunikacyjnymi. Trzeba przy tym pamieta¢, ze czterolatek jest
zdolny do myslenia symbolicznego, cho¢ wykorzystuje sprzet ICT raczej jako
zabawke niz urzadzenie.

Wtasciwie we wszystkich krajach, w ktorych prowadzono badania, okazywato sie, ze
dzieci regularnie majag w domu kontakt z technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi: komputerami, tabletami, telefonami komorkowymi, telewizja czy
MP3, rzadziej za$ - co nie dziwi w tej grupie wiekowej - z konsolami?’. Regularnos¢
korzystania wigze sie jednak z ograniczeniami w czestotliwosci (kilka razy w
tygodniu) i dtugosci uzywania w danym dniu. Wielu rodzicéw nie pozwala na prace
bez opieki (§wiadomosé ryzyka)®.

Wiekszos¢ rodzicow uwaza, ze ich dziecko interesuje sie technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi i lubi z nich korzysta¢. Badani uznaja to za dobre zjawisko dopoty,
dopoki sa w stanie nad tym zapanowac. Zwracaja jednoczesnie uwage na pozytywne
emocje dzieci wobec komputerow, ich wieksze zaciekawienie, umiejetnosci
odkrywcze (szukanie, eksperymentowanie), koncentracje (rozpoczynanie i konczenie
zadania) i dostarczanie wynikow®.

Badani rodzice sa réwniez przekonani o koniecznosci zaznajamiania dzieci z
nowoczesnymi technologiami, gtéwnie ze wzgledu na ich walory edukacyjne, a takze
- jak sie wydaje - nieuniknione wykorzystanie tych technologii w przysztej pracy
zawodowej, budowanie wiary we wtasne mozliwosci i rozwijanie samodzielnosci.
Mozna dostrzec, ze rodzicom brakuje informacji o spotecznych i emocjonalnych
aspektach kontaktu z komputerem, nie widza bowiem takich korzysci. Uwazaja, ze
powinni pokaza¢ dzieciom, jak nalezy ,wtasciwie” korzystac ze sprzetu ICT - tak, jak
oni sami to rozumieja. Nie biorg przy tym pod uwage, ze dzieci moga robic¢ rzeczy,
ktore im nie przysztyby do gtowy™.

Pozytywne nastawienie badanych rodzicow nie jest jednak bezkrytyczne, réwnie
silnie zaznacza sie bowiem deklarowana swiadomos¢ ryzyka, jaka sie wiaze z
dostepem do sprzetu i zasobow cyfrowych (zagrozenia dla rozwoju fizycznego,
miedzy innymi otytos¢, czy dla rozwoju psychicznego, na przyktad kontakt z tresciami
agresywnymi i nieodpowiednimi do wieku, uzaleznienie), a takze koniecznosci
towarzyszenia przez dorostego, zwtaszcza w trakcie korzystania przez kilkulatkow z
Internetu. Dzieciom w wieku przedszkolnym tatwo ograniczy¢ dostep do sprzetu ICT
przez jego usuniecie z zasiegu rak i wzroku (wyzsze pétki, zamkniete drzwi).

Wedtug rodzicow greckich, technologie cyfrowe rozwijajg motoryke, umiejetnosc
uczenia sie, kompetencje jezykowe, komunikacyjne (wyrazanie siebie), spoteczne i

47 J. Lepi¢nik, P. Samec, Communication technology in the home environment of four-year-old children (Slovenia),
,Comunicar” 2013, t. 20, nr 40, s. 119-126.

* Szerzej — por. na przyklad: M. Hatzigianni, K. Margetts, Parents’ beliefs and evaluations of young children’s
computer use, ,,Australasian Journal of Early Childhood” 2014, t. 39, nr 4, s. 114-122.

* Szerzej — por. na przyklad: ibidem, s. 114-122; M. Lindahl, A.-M. Folkesson, Can we let computers change
practice? Educators’ interpretations of preschool tradition, op. cit., s. 1728-1737.

0g. Eagle, Learning in the early years: Social interactions around picture books, puzzles and digital technologies,
,,Computers & Education” 2012, nr 59, s. 38—49.
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kulturowe’'. Wieksze przekonanie o takim wptywie i bardziej pozytywne nastawienie
maja rodzice z wyzszym wyksztatceniem - badacze zaktadaja, ze osoby te same maja
w tym zakresie wieksze kompetencje i doswiadczenie.

Interesujacym projektem zrealizowanym w Grecji byto wykorzystanie rzeczywistosci
rozszerzonej w pracy przedszkolnej z cztero- i pieciolatkami®. Rodzice oceniali te
zajecia pozytywnie, zwracajagc uwage na wielozmystowos¢ oddziatywania,
samodzielnos¢ nauki, integracje roznych elementow prowadzacych do osiggniecia
celu, rados$¢ towarzyszaca uczeniu sie przez zabawe i przyjazne interfejsy. Warto
pamietaé, ze postawa rodzicow i wynikajace z niej zachowania beda decydowac o
sukcesach dzieci - lub o ich braku - a takze o jakosci doswiadczen przedszkolakow z
technologiami informacyjno-komunikacyjnymi. Osoby nastawione pozytywnie
wspieraja samodzielnos¢ dzieci, zachecaja do skoncentrowania sie na zadaniu,
przekazuja dobre emocje i odpowiednie nastawienie. Z kolei dorosli zbyt usilnie
kontrolujacy sytuacje, skoncentrowani na osobie i nastawieni negatywnie moga
skutecznie zniecheci¢ do poszukiwania nowych sposobdw nauki i zabawy.

Dwa podstawowe pytania, jakie sie wytaniaja z analizy wynikow badan rodzicow, sa
nastepujace:

» Jak wykorzystywac technologie cyfrowe w nauce i zabawie dzieci?
 Jak powinno wyglada¢ wsparcie i przewodnictwo dorostych po swiecie
nowoczesnych technologii?®?

Jak wynika z przywotanych wyzej projektow, rodzice nie boja sie samego kontaktu
dzieci z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi - dostrzegaja bowiem ich
zalety i walory edukacyjne czy rozrywkowe - widza jednak koniecznos¢ zachowania
rownowagi miedzy korzystaniem z technologii cyfrowych a innymi formami
aktywnosci dzieci, zwtaszcza sportem czy wspotdziataniem w grupie. Pozwala to
doprecyzowac pierwsze z wymienionych pytan: Jak z myslg gtéwnie o dobru dziecka -
zarowno na obecnym etapie jego rozwoju, jak i w perspektywie kolejnych lat -
wykorzystywac technologie cyfrowe, w jakich proporcjach, do jakich dziatan, a takze
jak oswajac najmtodszych z obecnoscig nowoczesnych technologii w codziennosci?

Rozwazanie roli os6b dorostych blisko sie wigze z powyzszym pytaniem.
Uwzgledniajac przywotywana w literaturze teorie Lwa Wygotskiego, dotyczaca
znaczenia relacji dzieci z ,,waznymi innymi”, dorosli - rodzice, nauczyciele,
wychowawcy, starsze rodzenstwo - powinni by¢ dla mtodszych cztonkéw rodziny
wsparciem, sita przewodnia, zabezpieczeniem w samodzielnych eksploracjach
nowych obszarow wiedzy czy aktywnosci. Wiekszos¢ dzieci sama prosi o pomoc, kiedy
ma trudnosci ze zrozumieniem zadania, napotyka co$ nowego lub doswiadcza

3L J. Lepi¢nik, P. Samec, Communication technology in the home environment of four-year-old children (Slovenia),
op. cit.,s. 122.

32 A. Cascales, D. Pérez-Lopez, M. Contero, Study on parents’ acceptance of the augmented reality use for preschool
education, ,,Procedia Computer Science” 2013, nr 25, s. 420-427.

3 Szerzej — por. na przyktad: M. Hatzigianni, K. Margetts, Parents’ beliefs and evaluations of young children’s
computer use, op. cit., s. 114—122.
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problemoéw z dziataniem sprzetu lub programu przestaje dziatac¢, jednoczesnie szuka
takiego kontaktu rowniez w sytuacjach, kiedy odczuwa dume, chcac sie na przyktad
pochwali¢ ukonczonym zadaniem.

WYKORZYSTANIE TECHNOLOGII INFORMACYJNO-
KOMUNIKACYJNYCH W PRACY DYDAKTYCZNEJ
NAUCZYCIELI

Projekty dotyczace =zastosowania technologii informacyjno-komunikacyjnych w
przedszkolach najczesciej opieraja sie na wypowiedziach - niekiedy takze na
obserwacjach - nauczycieli. Sg oni pytani o dostepnos¢ nowoczesnych technologii, ich
wykorzystanie, nastawienie wobec zmian w sposobach i technikach nauczania,
przygotowanie zawodowe i umiejetnosci w tym zakresie™.

Wiekszos¢ badanych nauczycieli nie widzi przeszkdod w zastosowaniu technologii
informacyjno-komunikacyjnych w edukacji przedszkolnej, swoja wiedze i swoje
umiejetnosci rozwija zas przede wszystkim samodzielnie - na podstawie
indywidualnej pracy i wtasnych doswiadczen. Nauczyciele dostrzegaja zalety narzedzi
cyfrowych w pracy z dziecmi, wskazuja bowiem ich skutecznos¢ w nauce
rozwigzywania probleméw oraz w indywidualnym dostosowywaniu tempa pracy do
poziomu rozwoju i potrzeb dziecka.

Postawa nauczyciela - jak wynika z réznych badan® - jest czynnikiem decydujacym.
Zalezy to oczywiscie od réznych zmiennych, ktore takze bywaja przedmiotem badan,
miedzy innymi dostepnosci sprzetu, wsparcia przetozonych, polityki technologicznej
placowki i mozliwosci ksztatcenia w tym zakresie. W zaleznosci od nastawienia,
nauczyciele lepiej lub gorzej oceniaja potencjat dydaktyczny technologii
informacyjno-komunikacyjnych. Bardziej pozytywnie nastawione sa osoby z wyzszym
wyksztatceniem, by¢ moze ze wzgledu na wieksze doswiadczenie wtasne pracy w
srodowisku cyfrowym czy uzywania nowoczesnych technologii w zyciu codziennym.
Paradoksalnie, nauczyciele z wiekszym doswiadczeniem i dtuzszym stazem
zawodowym czesciej sa nastawieni negatywnie do wprowadzania technologii
informacyjno-komunikacyjnych w przedszkolach, by¢ moze ze wzgledu na poczucie
braku kompetencji w tym zakresie, cho¢ - z drugiej strony - potrafig precyzyjniej
wskaza¢ mozliwe zastosowania nowoczesnych technologii, co wynika z dobrej
znajomosci dydaktyki oraz potrzeb i potencjatu rozwojowego dzieci w tej grupie
wiekowej.

Pozytywnie oddziatujg takze wsparcie (szczegoélnie pomoc w zastosowaniu technologii
informacyjno-komunikacyjnych w dydaktyce przedmiotowej adekwatnie do wieku
ucznibw i w pracy indywidualnej) i polityka placowki oraz wczesniejsze

% Por. na przyktad: O. Yurt, N. Cevher-Kalburan, Early childhood teachers' thoughts and practices about the use of
computers in early childhood education, ,,Procedia Computer Science” 2011, nr 3, s. 1562—1570.

3 C K. Blackwell, A.R. Lauricella, E. Wartella, M. Robb, R. Schomburg, Adoption and use of technology in early
education. The interplay of extrinsic barriers and teacher attitudes, op. cit., s. 310-319.
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doswiadczenia nauczyciela i dostep do dobrej jakosci materiatow dydaktycznych (w
tym aplikacji komputerowych). Negatywny wptyw maja sytuacja spoteczno-
ekonomiczna ucznidw i postawy nauczycieli®*. Co interesujace, mniej pozytywnie
nastawieni byli nauczyciele pracujacy z dzie¢mi o lepszej sytuacji spoteczno-
ekonomicznej, by¢ moze dlatego, ze technologie cyfrowe w przedszkolach sg
postrzegane jako wyrownywanie lub stwarzanie szans dzieciom z rodzin ubozszych,
ktore maja do tych technologii mniejszy dostep w domu.

Wsréd pozostatych zmiennych uwzglednianych w przedszkolach sa mozliwosci
zastosowania pozadydaktycznego technologii informacyjno-komunikacyjnych, w tym
dokumentacja pracy i osiggnie¢ uczniow, kontakt z rodzicami, rozwdj zawodowy
realizowany metoda e-learningu®’.

Na niedostatki infrastrukturalne oraz brak wsparcia czy mozliwosci szkolenia
narzekaja nauczyciele wychowania przedszkolnego w Grecji’®. Mimo to wiekszo$¢ z
nich ma pozytywne nastawienie, w miare zas$ dostepnosci sprzetu i aplikacji prébuje
je wykorzystywa¢ w pracy dziecmi. O zastosowaniu technologii informacyjno-
komunikacyjnych w przedszkolach w skali kraju mowia wytyczne greckiego Instytutu
Pedagogicznego Cross-Thematic Curriculum Framework for ICT*. Wspomina sie tam
o ich uzyciu w ksztatceniu przedmiotowym - w nauce jezyka, matematyki i
$rodowiska oraz w pracy tworczej lub artystycznej®. W greckich placdwkach
edukacyjnych nie ma sal komputerowych, w potowie szkot jest tylko jeden komputer,
w jednej trzeciej brakuje sprzetu. Najczesciej uzywane programy to aplikacje
edukacyjne na CD, Microsoft Paint i Microsoft Word, rzadko jednak Internet. Greccy
nauczyciele moga skorzysta¢ z panstwowego dwuetapowego szkolenia w zakresie
technologii informacyjno-komunikacyjnych - na poziomie podstawowym (edytor
tekstu, arkusz kalkulacyjny, prezentacja, Internet) i na poziomie zaawansowanym
(wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych w dydaktyce). Dotychczas
udziat w drugim etapie szkolenia wzieto niewiele osob.

Mats Gunnar Lindahl i Anne-Mari Folkesson®', badajac postawy studentéw pedagogiki
w Szwecji, stwierdzili ich ambiwalencje wobec stosowania technologii informacyjno-
komunikacyjnych w dydaktyce przedszkolnej, =zalezna od indywidualnego
postrzegania i znaczenia norm (zasad) spotecznych (zgodnie z teorig strukturacji
Anthony’ego Giddensa). Przygladajac sie tym wynikom, warto uwzgledni¢ system
wartosci, jakiemu jest podporzadkowane spoteczenstwo szwedzkie i jaki sie ujawnia
takze w sposobie traktowania dzieci czy w funkcjonowaniu systemu edukacji.

% Ibidem, s. 313.

7 Ibidem.

BK. Nikolopoulou, V. Gialamas, Barriers to the integration of computers in early childhood settings: Teachers’
perceptions, ,,Education and Information Technologies” 2015, nr 20, s. 285-301.

> Por. Country Report on ICT in Education. Greece, The Hellenic Institute of Educational Policy, 2013 rok —
http://www.eun.org/c/document_library/get_file?uuid=95c0f1{9-fb39-4¢74-92ef-d903da22503c&groupld=43887
[dostep: 20 grudnia 2015 rokul].

0K, Nikolopoulou, V. Gialamas, Barriers to the integration of computers in early childhood settings: Teachers’
perceptions, op. cit., s. 288.

1 M. Lindahl, A.-M. Folkesson, ICT in preschool: friend or foe? The significance of norms in a changing practice,
op. cit., 8. 422-436.
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Zwolennicy nowoczesnych technologii odwotywali sie do nastepujacych norm: dziecko
jako petnoprawny obywatel, dziecko kompetentne, dziecko aktywne, niezalezne i
uczestniczace, zwracajac uwage na wykorzystanie technologii informacyjno-
komunikacyjnych w rozwijaniu umiejetnosci z zakresu komunikacji spotecznej,
podejmowaniu inicjatywy i decyzji (realizacja zadan otwartych), odkrywaniu nowych
mozliwosci, wspotpracy w realizacji zadan. Warunkiem przestrzegania norm jest
wyrownywanie szans i stwarzanie takich samych mozliwosci, co jest zapewniane
miedzy innymi przez réowny dostep do nowoczesnych technologii w placowce
przedszkolnej.

Przeciwnicy nowoczesnych technologii wymieniali ryzyko nadmiernej kontroli
nauczycielskiej, z ktéra wiazali konflikt miedzy samodzielnym poznawaniem
narzedzia i jego mozliwosci a wykonywaniem polecen (innymi stowy - utrzymanie
rownowagi miedzy dziecieca potrzeba niezaleznosci a oczekiwaniem przez
przewodnika mozliwosci swiadczenia pomocy w poruszaniu sie po nowych obszarach).

Po obu stronach pojawiaty sie odwotania zaréwno do niezaleznosci, jak i do
Zaangazowania.

Wedtug danych szwedzkiego resortu kultury, technologie cyfrowe sa czesto kojarzone
z wydawaniem i wykonywaniem polecen, nie za$ z zabawa, ktéra wymaga aktywnosci
fizycznej i manipulowania obiektami rzeczywistymi, ruchomymi® - nie wspieraja
bowiem rozwoju sensorycznego. Jednoczesnie jednak nauczyciele wychowania
przedszkolnego widzg zastosowania komputeréow do zabawy i rozwoju.

Wprowadzanie takich norm - poniewaz zmienia praktyke edukacyjng - moze wywotac
opor. Tradycyjne normy przestrzegane dotychczas w przedszkolach to unikanie form
dydaktycznych wtasciwych dla szkoty, rozwijanie interakcji spotecznych (od rodziny
do spoteczenstwa), postrzeganie dzieci jako osob kompetentnych i myslacych -
ekspertow w dziedzinie wtasnego rozwoju i uczenia sie. Dzieciom nalezy stwarzac
mozliwosci, aby same postrzegaty sie w taki sposéb, i zapewnia¢ okazje do
wykazywania swoich umiejetnosci, w czym moze pomoc takze wykorzystanie
narzedzi cyfrowych (na przyktad w pracach plastycznych).

Agneta Ljung-Djarf, Lisbet Aberg-Bengtsson i Torgny Ottosson®® wyréznili trzy typy
przedszkoli, opierajac sie na kryterium podejscia nauczycieli do wprowadzania
technologii informacyjno-komunikacyjnych:

« ,Srodowisko nadzorujace” (guiding environment) - w ktorym komputery sa
traktowane jako element kluczowy, definiujacy realizowane zadania,

« ,Srodowisko wspierajace” (supporting environment) - w ktérym komputery
wystepuja jako jeden z mozliwych wariantow dziatania,

62 M. Lindahl, A.-M. Folkesson, Can we let computers change practice? Educators’ interpretations of preschool
tradition, op. cit., s. 1728—-1737.

B A. Ljung-Dijirf, L. Aberg-Bengtsson, T. Ottosson, Ways of relating to computer use in pre-school activity,
,International Journal of Early Years Education” 2005, t. 13, nr 1, s. 29-41 (za: ibidem).
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« ,,Srodowisko chroniace” (protecting environment) - w ktérym komputer postrzega
sie jako zagrozenie.

Skutkiem oddziatywania ,,Srodowiska chronigcego” jest pasywna postawa dziecka
przy komputerze - utrata zainteresowania jego mozliwosciami. Jednoczesnie wybor
tej mozliwosci potwierdza, ze dzieci potrzebuja wsparcia i pokierowania,
przynajmniej na poczatku, zeby korzysta¢ z technologii informacyjno-
komunikacyjnych.

Badanie studentéw ujawnito wazne pytanie dotyczace interpretacji zastosowania
technologii informacyjno-komunikacyjnych w pracy przedszkolnej. Byto to pytanie o
sposob definiowania zabawy, ktora jest w szwedzkich przedszkolach najwazniejszg i
najwyzej ceniong aktywnoscia. Jesli przez zabawe rozumie¢ sposob, w jaki dzieci
wykonuja pewne czynnosci (jak to robig), mozna uznaé, ze komputery moga by¢ jej
przedmiotem (narzedziem zabawy). W innym ujeciu zabawa to przede wszystkim
aktywnosc spoteczna (co dzieci robig) - wowczas siedzenie przed komputerem moze
by¢ postrzegane jako zagrozenie. Rozwazmy na przyktad nastepujaca kwestie: Czy
nauka pisania musi by¢ odreczna, poniewaz jej celem jest tworzenie liter i stow, czy
tez moze byc¢ prowadzona z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych, poniewaz chodzi w
niej przede wszystkim o tworzenie znaczen?

Przytoczony wyzej przyktad szwedzki pokazuje, jak bardzo rola technologii
informacyjno-komunikacyjnych w dydaktyce przedszkolnej zalezy od interpretacji
zachowan dzieci w wymiarze obowiazujacych norm i tradycji spotecznych. Jak
twierdza badacze, tradycje mozna i trzeba reinterpretowaé, znajdujac dla
sprawdzonych wartosci nowe formy realizacji.

Nauczyciele powinni zwréci¢ uwage na nastepujace kwestie®*:

* roznice w dzieciecych preferencjach, postawach, mozliwosciach,

* Swiadomos¢ znaczenia szerokiej dostepnosci technologii informacyjno-
komunikacyjnych w domach dzieci,

* roznorodnos¢ wczesniejszych domowych doswiadczen dzieci z technologiami
informacyjno-komunikacyjnymi, takze z obserwacji rodzicow, rodzenstwa,
opiekunow,

* postrzeganie szerszej perspektywy kompetencji cyfrowych dzieci,
nieograniczonej wytacznie do umiejetnosci operacyjnych (informatycznych).

M. Lindahl, A.-M. Folkesson, ICT in preschool: friend or foe? The significance of norms in a changing practice,
op. cit.; L. Plowman, J. McPake, Seven myths about young children and technology, op. cit., s. 27-33.
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ZALETY | WADY OBECNOSCI TECHNOLOGII
INFORMACYJNO-KOMUNIKACYJNYCH W ZYCIU
DZIECI W WIEKU PRZEDSZKOLNYM

W raportach z badan dotyczacych wykorzystania technologii informacyjno-
komunikacyjnych w przedszkolu zwraca sie uwage zarowno na zalety, jak i na wady
ich obecnosci w zyciu dzieci®. Przede wszystkim jest podkreslany potencjat
poznawczy nowych technologii - jako narzedzia uczenia sie (zwtaszcza ksztatcenia
podstawowych umiejetnosci szkolnych: czytania, pisania, liczenia), ale pod
warunkiem doboru aplikacji odpowiednich dla potrzeb tej grupy wiekowej. Dzieki
przyciggajacym uwage rozwigzaniom, ciekawosci i przyjemnosci korzystania z
nowoczesnych technologii, a takze mocniejszej stymulacji przez aplikacje cyfrowe,
szybciej moze przebiega¢ nauka podstawowych umiejetnosci - pewne czynnosci sg
dla dzieci tatwiejsze do wykonania niz w formie tradycyjnej (na przyktad szybciej i
tatwiej przychodzi im pisanie na klawiaturze niz pismo odreczne). Potaczenie pracy i
zabawy lepiej motywuje dzieci do nauki pisania, czytania i liczenia - na przyktad dla
dzieci w wieku od trzech do szesciu lat rysowanie na tablecie okazato sie bardziej
motywujace niz rysowanie kredkami na papierze®.

Dzieki dostepnosci ogromnych zasobow informacji sieciowej i réznorodnosci form ich
prezentacji wzrasta poziom stymulacji poznawczej, inteligencji i uwagi wzrokowej,
percepcji schematow i grafik (skuteczniejsze w prezentacji wiedzy symulacje i
modele trojwymiarowe) oraz umiejetnosci rotacji umystoweij®, jest takze mozliwe
konstruowanie wiedzy opartej na tresciach niedostepnych w sytuacjach
pozamedialnych®®. Dzieci korzystaja z wiedzy innych oséb (wystepuje zjawisko zwane
protetyka umystéw ¢ ), rozwijaja ponadto - podstawowa w nowoczesnym
spoteczenstwie w wymiarze zaktadanej koniecznosci ksztatcenia ustawicznego -
metaumiejetno$¢ uczenia sie’®, postawe otwartosci i zaciekawienia $wiatem.

Praca z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi staje sie zachetg do rozmow i
wymiany doswiadczen, stymulujac mowe i kompetencje jezykowe’', zapewnia

% Szerzej — por. na przyklad: K.E. Hatch, Determining the effects of technology on children, Senior Honors Projects.
Paper 260, University of Rhode Island, 2011 rok, s. 5 — http://digitalcommons.uri.edu/srhonorsprog/260 [dostep: 20
grudnia 2015 roku]; O. Yurt, N. Cevher-Kalburan, Early childhood teachers' thoughts and practices about the use of
computers in early childhood education, op. cit.; N. Zaranis, M. Kalogiannakis, S. Papadakis, Using mobile devices
for teaching realistic mathematics in kindergarten education, op. cit., s. 1-10; K.K. Rose, B. Vittrup, T. Leveridge,
Parental decision making about technology and quality in child care programs, op. cit., s. 475-488; J. Pyzalski, M.
Klichowski, M. Przybyta, Szanse i zagrozenia w obszarze wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych
(TIK), ze szczegolnym uwzglednieniem aplikacji mobilnych (TIK-mobApp) przez dzieci w wieku 3—6 lat, op. cit.

% M. Lindahl, A.-M. Folkesson, Can we let computers change practice? Educators’ interpretations of preschool
tradition, op. cit., s. 1728—-1737.

87 J. Pyzalski, M. Klichowski, Technologie informacyjno-komunikacyjne a dzieci w wieku przedszkolnym — model
szans i zagrozen. Material opracowany w ramach zadan Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza, Poznan 2014, s. 4.

% Ibidem, s. 3.

¥ W.M.V. Leung, An Investigation of the Environment and Teaching Practice of Information and Communication
Technologies (ICT) in Pre-primary Education in Hong Kong, ,International Journal of Science in Society” 2012, nr 3
(za: ibidem, s. 4).

0 J. Pyzalski, M. Klichowski, Technologie informacyjno-komunikacyjne a dzieci w wieku przedszkolnym — model
szans i zagrozen, op. cit., s. 3.

TN. Mercer, M. Fernandez, L. Dawes, R. Wegerif, C. Sams, Talk about texts at the computer: using ICT to develop
children’s oral and literate abilities, ,,Reading” 2003, nr 37 (za: ibidem, s. 3).
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rowniez mozliwos¢ rozwijania relacji spotecznych, poznawania i lepszego rozumienia
emocji - wtasnych i innych dzieci’?. Pozytywne emocje towarzysza takze rejestracji
dokonan, archiwizowaniu tworczosci dzieciecej, zapisywaniu kolejnych, coraz
lepszych wynikow. Dokumentacja ta jest zarowno dowodem postepéw i dokonan dla
samego dziecka, jak i forma dokumentacji w przedszkolu czy materiatem
informacyjnym w komunikacji z rodzicami * . Podsumowanie mozliwosci
wieloaspektowego wspierania rozwoju dzieci przedstawiono w tabeli 1.

Tabela 1. Pozytywny wptyw technologii informacyjno-komunikacyjnych na rozwoj dzieci w
wieku od trzech do sze$ciu lat

SZANSE STWARZANE PRZEZ TECHNOLOGIE INFORMACYJNO-KOMUNIKACYJNE DLA
ROZWOJU DZIECI W WIEKU OD TRZECH DO SZESCIU LAT

ROZWOJ EMOCJONALNY

e pozytywne emocje
» aktywnosc¢, tworcze myslenie -> pozytywne emocje i doswiadczenia
« poczucie sukcesu, doswiadczanie postepu w réznych sferach funkcjonowania

« rejestracja (zapisywanie) wytworow (osiagnie¢) dziecka - tworzenie
indywidualnego portfolio

 uzyskiwanie wsparcia spotecznego w kontakcie online

ROZWOJ SPOLECZNY | MORALNY

» budowanie i podtrzymywanie interakcji spotecznych miedzy dziecmi, w grupie
rowiesniczej i miedzy dziecmi a dorostymi w kontakcie miedzypokoleniowym
(relacje online, rejestracja dokonan dzieci)

» pozytywne wzorce, nauka wartosci spotecznych

7. Pyzalski, M. Klichowski, Technologie informacyjno-komunikacyjne a dzieci w wieku przedszkolnym — model
szans i zagrozen, op. cit.
73 Ibidem, s. 1.
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» bezpieczne i odpowiedzialne korzystanie z technologii informacyjno-
komunikacyjnych

» bezpieczna i odpowiedzialna komunikacja internetowa

» przygotowanie do korzystania z Internetu jako odbiorca, uczestnik i aktor
 ograniczenia w korzystaniu z Internetu

« kontrola i wsparcie rodzicéw i opiekunow, korzystanie z aplikacji przeznaczonych
dla danej grupy wiekowej

ROZWOJ POZNAWCZY

» narzedzie uczenia sie - szybsze i trwalsze rezultaty nauki, dostep do unikatowych
zasobdw medialnych, rozszerzanie doswiadczenia, rozwo6j umiejetnosci uczenia sie
« rozwoj mowy i kompetencji jezykowych

* nauka pisania

alfabetyzacja medialna, nauka przez obraz i dzwiek
» eksperymenty tworcze

« indywidualne tempo pracy i dokumentacja osiagniec

protetyka umystow
 kontrola dorostego

« kompensacja nieréwnosci spotecznych i rozwojowych, wyréwnywanie szans

ROZWOJ FIZYCZNY | MOTORYCZNY

» mata motoryka, koordynacja ,,0ko - reka”
« ,,przedtuzanie ciata i zmystow”
« potencjat w pracy z dzie¢mi niepetnosprawnymi
Zrodto: Opracowanie wtasne na podstawie: J. Pyzalski, M. Klichowski, M. Przybyta, Szanse i

zagrozenia w obszarze wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK), ze
szczeg6lnym uwzglednieniem aplikacji mobilnych (TIK-mobApp) przez dzieci w wieku 3-6 lat.
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Badania finansowane w ramach innowacji spotecznych Narodowego Centrum Badan i Rozwoju,
grant NCBiR/1S-1/2012, Poznan 2014, s. 8-23.

Technologie cyfrowe niosg ze sobg takze pewne ryzyka, o ktorych czesto wspominali
badani rodzice’, zwracajac uwage na zagrozenia zaréwno psychiczne, jak i fizyczne.
Do pierwszej grupy nalezy zagrozenie kontaktu z tresciami nieodpowiednimi i wptywu
na dzieci takich tresci: agresywnych (przemoc w grach czy w Internecie),
seksualnych, niezgodnych z uznawanymi spotecznie wartosciami, takze reklamy
sieciowej”. Nadmierny kontakt z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi moze
ponadto powodowac trudnosci w koncentracji uwagi. Wsréd zagrozen dla zdrowia
fizycznego respondenci wymieniali przede wszystkim otytosc¢, schorzenia kregostupa,
ostabienie wzroku. Niektérzy badani wspominali rowniez o wyobcowaniu i ostabieniu
relacji spotecznych, wiazacych sie miedzy innymi z intensywnym Kkorzystaniem z
mediow spotecznosciowych. Problem ten jest jednak interpretowany dwojako. Z
jednej strony, zwraca sie uwage na mozliwos¢ ,,doswiadczania niemozliwego”, na
przyktad spotkania z osobami przebywajacymi w bardzo odlegtych miejscach, i
utrzymywania kontaktow’®. Kontakty spoteczne same w sobie nie sg determinowane
przez artefakt, ale pojawiaja sie w sytuacji, ktorej czescia jest artefakt’’. Z drugiej
strony, rodzi sie jednak pytanie: ,Czy doswiadczenie zaposredniczone jest
strukturalnie tozsame z doswiadczeniem realnym - czy sa to drogi poznawcze
konstruujace analogiczne reprezentacje umystowe?”’s,

Warto podkresli¢, ze zaréwno rodzice, jak i nauczyciele w zdecydowanej wiekszosci
potrafia rozdzieli¢c wartos¢ technologii informacyjnych jako takich od szans i
zagrozen, jakie wynikaja z czasu i ze sposobu ich uzytkowania. Zauwazajg rowniez,
ze narzedzia i aplikacje oraz cele i sposoby ich wykorzystywania powinny byc
starannie wybierane i monitorowanie, za co najwieksza odpowiedzialnos¢ ponosza
dorosli”. Zwrécili na to rowniez uwage Jacek Pyzalski i Michat Klichowski: ,W
kontekscie naszych rozwazan istotne jest, iz zagrozenie - chociaz stanowi atrybut
okreslonego instrumentu TIK - staje sie ryzykiem dopiero w kontekscie okreslonego
postepowania dziecka - w tym zaréwno kompetencji medialnych, ktore posiada, jak i
wsparcia, a szerzej, towarzyszenia czy nawet kierowania oséb dorostych przy
wykorzystaniu TIK”®. |0 tym, czy dany instrument przyniesie korzysci, czy tez

™ Ibidem; K.E. Hatch, Determining the effects of technology on children, op. cit.; P. Howard-Jones, The impact of
digital technologies on human wellbeing: Evidence from the sciences of mind and brain, Oxford 2011 (za: L.
Plowman, J. McPake, Seven myths about young children and technology, op. cit.); K.K. Rose, B. Vittrup, T.
Leveridge, Parental decision making about technology and quality in child care programs, op. cit.; J. Pyzalski, M.
Klichowski, M. Przybyta, Szanse i zagrozenia w obszarze wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych
(TIK), ze szczegolnym uwzglednieniem aplikacji mobilnych (TIK-mobApp) przez dzieci w wieku 3—6 lat, op. cit.

3 1. Pyzalski, M. Klichowski, Technologie informacyjno-komunikacyjne a dzieci w wieku przedszkolnym — model
szans i zagrozen, op. cit., s. 7.

7 Ibidem.

""'S. Eagle, Learning in the early years: Social interactions around picture books, puzzles and digital technologies,
op. cit.

8 J. Pyzalski, M. Klichowski, Technologie informacyjno-komunikacyjne a dzieci w wieku przedszkolnym — model
szans i zagrozen, op. cit., s. 3.

" K.E. Hatch, Determining the effects of technology on children, op. cit.

80 J. Pyzalski, M. Klichowski, Technologie informacyjno-komunikacyjne a dzieci w wieku przedszkolnym — model
szans i zagrozen, op. cit., s. 6.
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bedzie szkodliwy dla dziecka, decyduja nie tylko same cechy tego instrumentu, ale
szereg innych dodatkowych czynnikow. Bez trudu mozna wyobrazi¢ sobie doktadnie
ten sam instrument TIK, ktory przez jedno dziecko wykorzystywany jest

konstruktywnie, a przez drugie dysfunkcjonalnie”®'.

ANALIZA LITERATURY PRZEDMIOTU - KONKLUZJE

Podobnie jak w przegladzie literatury dokonanym przez Ruth Nancy Zomer w 2014
roku®, rowniez wiekszo$¢ analizowanych tutaj badan dowodzi pozytywnego wptywu
na dzieci technologii informacyjno-komunikacyjnych, koncentrujac sie na ich
wykorzystaniu w pracy stricte dydaktycznej w przedszkolu - w nauce czytania,
pisania i liczenia. W literaturze sa takze poruszane kwestie wptywu nowoczesnych
technologii na kontakty spoteczne w grupie réwiesniczej i w rodzinach oraz na
rozwijanie umiejetnosci uczenia sie czy budzenie postawy twodrczej i checi
poznawczych. Jak zauwazyta Ruth Nancy Zomer, autorzy nie zajmuja sie juz tym, czy
wprowadzac technologie cyfrowe do przedszkoli i pozwala¢ dzieciom na prace z
mediami elektronicznymi, ale w zdecydowanej wiekszosci koncentrujg sie na tym,
jak najlepiej wykorzystywac technologie cyfrowe dla dobra dzieci - wsparcia ich
edukacji i adaptacji spotecznej. W literaturze pojawita sie nawet propozycja terminu
»wykorzystanie technologii odpowiedniej do poziomu rozwojowego”
(developmentally appropriate technology use, DATU)®, ktory pozwala zwrdci¢ uwage
na to, aby technologie informacyjno-komunikacyjne dziataty stymulujaco i wspieraty
dzieci w dziataniach edukacyjnych, zachecajac je ponadto do wspdlnego
rozwigzywania problemow.

Warto podkresli¢, ze - w wymiarze kontaktu dzieci przedszkolnych z technologiami
informacyjno-komunikacyjnymi - istnieje wyrazna roznica miedzy edutainment
(education + entertainment), w ktorym dziecko jest pasywnym odbiorca
(realizatorem) dziatan z pogranicza nauki i zabawy, a playful learning (aktywna
zabawa, w ktorej ramach mozna sie czego$ dowiedzie¢)®*. Problem rozumienia,
wyboru i zastosowania technologii cyfrowych w edukacji i zabawie dzieci wynika
miedzy innymi ze sposobu ich upowszechniania. Zdecydowanie tatwiej propaguje sie
»pomoce edukacyjne” - wiecej nabywcow (uzytkownikow) znajda narzedzia
wspomagajace nauke niz instrumenty pozbawione wskazanego wprost konkretnego

¥ Ibidem, s. 11.

82 R.N. Zomer, Technology use in early childhood education: A review of the literature. MA Thesis, University of
Ontario, 2014 rok — https://ir.library.dc-uoit.ca/bitstream/10155/511/1/Zomer_R.%20Nancy.pdf [dostep: 20 grudnia
2015 roku].

% D.B. Rosen, C. Jaruszewicz, Developmentally appropriate technology use and early childhood teacher education,
,.Journal of Early Childhood Teacher Education” 2009, t. 30, nr 2, s. 162—171 (za: ibidem, s. 7).

7. Pyzalski, M. Klichowski, M. Przybylta, Szanse i zagrozenia w obszarze wykorzystania technologii informacyjno-
komunikacyjnych (TIK), ze szczegolnym uwzglednieniem aplikacji mobilnych (TIK-mobApp) przez dzieci w wieku 3—6
lat, op. cit., s. 7.
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celu edukacyjnego, ktore ,zachecaja do eksploracji, tworczosci, rozwigzywania

problemow”®.

»Wiedza z zakresu psychologii rozwojowej matego dziecka, jak i dotychczasowe
badania (gtéwnie o charakterze jakosciowym, np. obserwacje dzieci
wykorzystujacych TIK) wskazuja na szczegoélny potencjat tych instrumentow
technologicznych, ktére wykorzystywane sa przez dzieci do dziatan o charakterze
tworczym. Idzie tu o to, by przygotowywac dzieci do roli tzw. kreatorow tresci (ang.
content creators). Jest to bardzo wazne, gdyz jak wskazuja badania mtodych
uzytkownikow, ktorzy prowadza bloga, strone internetowa, czy zmieniaja lub
modyfikuja materiaty opublikowane przez innych uzytkownikow wykazuja
rownoczesnie wiele korzystnych wzorow funkcjonowania takze w srodowisku offline,
np. w szkole”®,

Jak sie wydaje, jest tutaj konieczna szeroko zakrojona zmiana postaw spotecznych.
Rodzicéw i nauczycieli - jak twierdza badacze brytyjscy - trzeba uczy¢ otwartosci,
zacheca¢ do korzystania z aplikacji problemowych, multidyscyplinarnych,
pozwalajacych na samodzielne poszukiwania, wyrazanie siebie i poznawanie réznych
punktéw widzenia, nie zas tylko szukanie jedynej stusznej odpowiedzi. Praca z tak
przygotowanymi materiatami powinna prowadzi¢ do ksztattowania nowoczesnego
obywatela, poinformowanego uczestnika zycia spotecznego, ktory chce i potrafi
dzieli¢ sie swoimi pomystami czy bra¢ udziat w debacie spotecznej. W badaniach
interakcji ,,cztowiek - komputer” na poziomie dzieci w wielu przedszkolnym zwraca
sie uwage na koniecznos¢ projektowania aplikacji dostosowanych do niemal
indywidualnych potrzeb - aby dostarczy¢ mozliwosé¢ ,najlepszego doswiadczenia”
(peak experience) przynajmniej dla kilku oséb, zamiast mozliwosci ,wystarczajaco
dobrego doswiadczenia” dla wszystkich®’.

Jacek Pyzalski i Michat Klichowski przytaczajg rowniez stanowisko reprezentowane
przez teorie determinizmu technologicznego, zwigzang z badaniami oddziatywania
technologii informacyjno-komunikacyjnych na sposéb myslenia cztowieka: ,,Wczesna
socjalizacja technologiczno-informacyjna ksztattuje fundamenty neuronalnych
sciezek poznawczych - dzieciece doswiadczenia technologiczne ksztattujg zatem
podstawy poznawczej architektury cztowieka. Ponadto, implementowane w kulture
technologie cyfrowe - zgodnie z historyczno-kulturowym modelem uczenia sie
cztowieka - ksztattuja w okresie dziecinstwa indywidualne podejscie do uczenia
: .88

sie

5. Eagle, Learning in the early years: Social interactions around picture books, puzzles and digital technologies,
op. cit.

807, Pyzalski, M. Klichowski, M. Przybylta, Szanse i zagrozenia w obszarze wykorzystania technologii informacyjno-
komunikacyjnych (TIK), ze szczegolnym uwzglednieniem aplikacji mobilnych (TIK-mobApp) przez dzieci w wieku 3—6
lat, op. cit., s. 7.

¥ Ibidem.

88 J. Pyzalski, M. Klichowski, Technologie informacyjno-komunikacyjne a dzieci w wieku przedszkolnym — model
szans i zagrozen, op. cit., s. 2.
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Ani w polskiej podstawie programowej wychowania przedszkolnego ¥, ani w
towarzyszacym jej komentarzu * stowa ,komputer”, ,urzadzenie mobilne”,
»aplikacja” czy ,,nowoczesne technologie” nie pojawiaja sie ani razu. W obrebie
siodmego celu wychowania przedszkolnego wspomniano o ,budowaniu dzieciecej
wiedzy o sSwiecie [...] technicznym”, co mozna ewentualnie uzna¢ za przestanke
uwzglednienia technologii informacyjno-komunikacyjnych jako tresci i narzedzi
ksztatcenia - przy dobrej woli nauczycieli i finansowym wsparciu podmiotow
prowadzacych placéwki przedszkolne. Podstawa programowa wymienia jednak takze
inne cele, podobne do osiaganych w krajach, w ktérych prowadzono omawiane wyzej
badania, miedzy innymi przygotowanie do nauki szkolnej, rozwijanie umiejetnosci
wypowiedzi artystycznych, dobre funkcjonowanie w relacjach spotecznych w grupie
rowiesniczej i w kontaktach z osobami dorostymi, rozbudzanie dzieciecej ciekawosci i
samodzielnosci, wyréwnywanie szans. Daje to (bardzo ogdlne) podstawy
wprowadzania technologii informacyjno-komunikacyjnych do dydaktyki
przedszkolnej. Jest to wyzwanie trudne i czasochtonne, co pokazaty chocby badania
obecnosci nowych mediéw w polskich szkotach gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych®’

% Podstawa programowa wychowania przedszkolnego dla przedszkoli oraz innych form wychowania
przedszkolnego. Zatacznik do Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 maja 2014 roku
zmieniajacego rozporzadzenie w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia
og6lnego w poszczegdlnych typach szkét (Dz.U. z 2014 r., poz. 803).

O Podstawa programowa z komentarzami, t. 1: Edukacja przedszkolna i wezesnoszkolna —
http://www.bc.ore.edu.pl/Content/230/Tom+1+Edukacja+przedszkolna+i+wczesnoszkolna.pdf [dostep: 20 grudnia
2015 roku].

° J. Jasiewicz, D. Batorski, M. Kisilowska, A. Mierzecka-Szczepafiska, Nowe media w polskiej szkole. Wyniki badanh
przeprowadzonych w ramach projektu ,, Kompetencje cyfrowe nauczycieli i wykorzystanie nowych mediow w
szkolnictwie podstawowym, gimnazjalnym i ponadgimnazjalnym — diagnoza”, Polskie Bractwo Kawaleréw
Gutenberga, Warszawa 2013.
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Mistrzowie Kodowania Junior, to projekt, ktéry otworzyt kolejne drzwi w edukacji naszych
przedszkolakéw. Zajecia prowadzone z wykorzystaniem maty sa bardzo ciekawa,
atrakcyjng forma zdobywania wiedzy. Zabawa, ciekawos¢, kreatywnos¢, logika,
dowolnosc... Wszystko to sprawia, ze dzieci zapominaja o tym, ze sie ucza. Na pytanie: ,,Co
robiliscie?” Zawsze pada odpowiedz: ,,Bawilismy sie!”
Praca z tabletami to czysta przyjemnosc! Szeroki wachlarz aplikacji pomaga nam pracowac
na nowo poznanym materiale, badz utrwala¢, to co juz znamy. Wspotpraca kwitnie, a
widok pootwieranych buziaczkow lub poprzygryzanych jezykow jest bezcenny.

Bardzo cieszy mnie fakt, ze mogtam brac¢ czynny udziat w pilotazu tego programu. Praca z
dziec¢mi, z wykorzystaniem sprzetu cyfrowego i pomocy dydaktycznych, przyniosta mi wiele
radosci, a takze uzmystowita jak duzo mozna nauczy¢ - bawiac.

Dziekuje.

Dzieki temu programowi poznatam, co to jest technologia informacyjna. Daleko mi do
eksperta, ale ciagle poszukuje i chce sie coraz wiecej uczyc, by ta wiedza moc dzieli¢ sie z
dziecmi. W gtowie ciagle pojawiajg sie nowe pomysty i che¢ ich natychmiastowej
realizacji.

Program to nowe znajomosci, a to pole do codziennej wymiany doswiadczen dzieki
istnieniu grupy - tu musze wymieni¢ Anie Swi¢. Z nig najwiecej przegadatam dtuuuugich
wieczorow, oczywiscie na tematy zwigzane z Mistrzami. :) Nowe wiadomosci i che¢
poszerzania swojej wiedzy, zeby nie byc¢ w tyle i pokazywac cudowny swiat kodowania w
jak najlepszym wydaniu.

Program to tez wspétpraca, pomoc ze strony ekspertow - koordynatorow (lwonka, Asia i
Krzysztof)... Dzieki nim tatwiej byto stawiac pierwsze kroki w swiecie kotka-duszka oraz
nowych aplikacji. Zawsze chetnie stuzyli pomoca i dobrym stowem.

Program to mozliwosc rozwoju. To tez nauka poprzez zabawe, to uczenie dzieci
wspotpracy i nowy wspaniaty sposob przekazywania dzieciom wiedzy, tak ze nawet nie

wiedza, ze wtasnie sie ucza - w domu mowia, ze sie ciagle bawia.

Ja mam nadzieje, ze bede miata szanse i mozliwos¢ bra¢ udziat we wszystkich mozliwych
edycjach Mistrzow. To po prostu super, odlotowy program.
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Bo z Mistrzami to super zabawa,

bo z Mistrzami nudzic sie nie wypada,

bo z Mistrzami super jest

Mistrzowie Kodowania Junior to program the best.

Zawsze super moéwie o tym programie, o radosci, jaka sprawia dzieciom i znaczeniu
edukacyjnym.

Program "Mistrzowie Kodowania Junior” realizuje w grupie dzieci 5-letnich, systematycznie
od wrzesnia 2015 r. 2-3 razy w tygodniu. Zajecia sg bardzo oczekiwane przez dzieci i kazda
zabawa w programowanie pozwala nam odkry¢ nowe mozliwosci (nasze i aplikacji). Z
radoscig obserwuje dzieci zafascynowane zabawa, emocje, jakie temu towarzysza i radosc¢
tworzenia. Wytwory pokazuje rodzicom przy odbiorze, a oni z podziwem ogladaja i
wstuchuja sie w opowiesci dzieci na temat swoich prac. Widze wytacznie zalety programu,
do ktorych zaliczam m.in. rozwijanie wyobrazni, koncentracja uwagi na dziataniu,
wzbogacanie stownictwa o pojecia zwigzane z nowoczesnymi technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi (np. ikona, aplikacja, system), atrakcyjne poznawanie $wiata i jego
tajnikow.

Dzieci zafascynowane sa gra na instrumentach muzycznych, ucza sie prawidtowych nazw,
wspotpracuja w grupach i duzym zespole. Kazdy dzien z tabletem to dla nich
niespodzianka, ucza sie i bawig zarazem.

W swojej wieloletniej pracy nauczyciela po raz pierwszy spotkatam sie z programem, ktory
ma tak szeroki zakres dziatania. MKJ to wielkie wyzwanie. Na poczatku towarzyszyt mi
strach i przerazenie. Po pilotazowym okresie wdrazania w grupie 3 latkow nadal robi
niesamowite wrazenie.

Super, super! program dla "matych” i "duzych". Rozwija kreatywnosc nie tylko dzieci, ale i
nauczyciela, umozliwia prace na roznych stopniach trudnosci na miare potrzeb i
mozliwosci jego uczestnikow.

Chciatoby sie powiedziec ..."programie trwaj”! Dziekuje wszystkim, ktorzy przyczynili sie
do powstania tego programu i jestem ogromnie dumna, ze mogtam w nim uczestniczy¢. Dla
mnie dzien 31 grudnia minat, ale przestanie programu pozostato gteboko w sercu. Nadal
dziatamy i nie wyobrazamy sobie zaje¢ bez maty i Scratcha Juniora.

Dla mnie Program MKJ to troche odswiezenie mojej pracy. Realizacja celow, ktére
zaktadatam sobie w pracy z dziecmi, wymagata rowniez ode mnie podnoszenia
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umiejetnosci, wiedzy, poszukiwania rozwigzan. Mysle, ze moge Smiato powiedziec, ze
hasto "Przyjazne nowe technologie” jest mi teraz duzo blizsze niz przed programem. A to
rodzi nowe pomysty i sprawia, ze chetniej, a raczej odwazniej, stosuje je w pracy. No i
mata! Super pomoc, daje nowe mozliwosci organizacji pracy i grupy, co szczegolnie wazne
przy duzej (licznej) grupie. Chodzi mi o to, ze mozna organizowac prace tak, aby zespoty
czy pary jednoczesnie wykonywaty dane zadanie, a to sprawia, ze wszyscy angazuja sie
przez cate zajecia.

Program MKJ, zabawy z mata edukacyjna i tabletami:
* rozwijaja kreatywnos¢ dzieci i dorostych (nauczycieli),
* wzbudzaja ciekawos¢ i che¢ nauki poprzez zabawe,
» kwadratowe obrazki- swietna pomoc do réznego rodzaju zabaw ruchowych,
» pomoce do wykorzystywania o kazdej porze dnia i przy realizacji roznej tematyki...

W naszym przedszkolu w Lubsku rodzice i personel przedszkola uwazaja, ze Mistrzowie
Kodowania Junior to najlepsza ,,przygoda”, jaka sie mogta dzieciom trafi¢, to super dar od
losu. Pozdrawiamy.

MK Junior to wspaniata przygoda, adrenalina, emocje ktore towarzyszyty za kazdym razem,
gdy rozktadatam mate czy rozdawatam tablety. To powrét do dziecinstwa - mata kojarzy
mi sie z "Gra w klasy" z zabawami na podworku np. ,,Podchody", gdy za pomoca
rysowanych na ziemi strzatek zdobywalismy bazy. Nie wiem czy powinnam to napisac, ale z
tabletu, ktorego otrzymatam czesto korzystaty moje osobiste dzieci, ktore uzywaty go
przede wszystkim do nauki, ale réwniez do zabawy i przy okazji uczyty rowniez mnie
obstugi tego sprzetu. Uwazam, ze tablet powinien by¢ na wyposazeniu kazdego
nauczyciela.

MKJ to rowniez pot i bol plecow - przewozenie, przenoszenie tabletéw (troche waza)
pomiedzy dwoma budynkami. Program to rowniez umiejetnos¢ " kodowania" swego

czasu - zarowno w pracy, a przede wszystkim w domu. Bardzo sie ciesze, ze trafitam do
programu (przez przypadek), i dziekuje Wam za te wspaniata przygode, ktdrg dzieki tak
wspaniatym ludziom jak Wy mogtam przezyc.

Co MKJ dato dzieciom:
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- rados$¢, mozliwosc kreowania w wirtualnym $wiecie, uruchomienie "kotka" w Sratchu, na
zawsze zostanie mi w pamieci okrzyk radosci dzieci, ze im sie udato, Swietne zabawy na
macie (tanczylisSmy, graliSmy na instrumentach, liczylisSmy, tworzyliSmy opowiadania,
bawilismy sie kolorami, uktadaliSmy rytmy, szukali$my ukrytych kodow....).

Co MKJ dato mi, jako nauczycielowi:

- Swietne wyposazenie sali w nowoczesny sprzet multimedialny, cudowng pomoc
dydaktyczng w postaci maty edukacyjnej, ktora juz zawsze bede wykorzystywac na
zajeciach, poznanie ciekawych aplikacji na tabletach do wykorzystania w pracy z dzie¢mi i
nie tylko (bo dorosli podczas warsztatow tez swietnie sie bawili), urozmaicanie zajec,
zainteresowanie dzieci i co tez jest bardzo wazne SKUPIENIE UWAGI DZIECI PODCZAS
ZAJEC, ZWIEKSZENIE AKTYWNOSCI DZIECI, NAWET TE DZIECI, KTORE NIE CHCIALY SIE
WYPOWIADAC (Z ROZNYCH POWODOW), TU O TYM ZAPOMINALY | AKTYWNIE
UCZESTNICZYLY W ZAJECIACH. Mnie rowniez dzieci zaskakiwaty swoimi umiejetnosciami i
tatwoscia poruszania sie w wirtualnym swiecie. Satysfakcja, ze dzieci sa zadowolone z
zajec i sg tego efekty w postaci rozwoju mowy, pamieci, umiejetnosci liczenia, analizy i
syntezy sylabowej wyrazow (4-latki), itp. Nawet takie proste czynnosci jak przygotowanie
do zajec, a pozniej uporzadkowanie - aktywizowato dzieci, chetnie mi pomagaty, jestem z
nich dumna.

Co MKJ dato naszej placéwce:

- udziat w pilotazowej edycji przyniost nam wiele dobrego, zainteresowanie lokalnych
mediow, nauczycieli i dyrektorow z pozostatych przedszkoli, pochwaty od rodzicéw,
wszyscy W/w wymienieni uczestniczyli w warsztatach, byli zainteresowani, kolezanki z
innych placéwek wykonuja wtasne prototypy maty edukacyjnej, aby moc na niej pracowac
z dziec¢mi, bo bardzo spodobat im sie ten pomyst, byty gtosy o checi udziatu w kolejnych
edycjach.

A my szczegolnie jestesmy wdzieczne za udziat, gdyz nasza placowka jeszcze w kwietniu
ub. roku byta wytypowana do likwidacji, a teraz dziatamy petng para i wszystko sie utozyto
po naszej mysli.

DZIEKUJEMY!

Udziat w programie MK Junior byt dla mnie wyroznieniem, ale miatam obawy, czy dam
rade, czy przekonam rodzicow, zainteresuje dzieci. Jednak kazda przeprowadzona
zabawa, zajecie (nawet jesli nie wszystko sie udato) byty potwierdzeniem, ze MKJ to
wspaniaty projekt, w ktorym ja i moje przedszkolaki uczestniczymy. Mata edukacyjna to
rewelacyjna pomoc - dla nauczyciela inspiracja, dla dzieci atrakcja. Tablety juz nie
wywotuja leku, ze cos sie zepsuje, tylko usmiech i radosc dzieci. Dziekuje i serdecznie
pozdrawiam.
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Mistrzowie Kodowania Junior to fantastyczna przygoda nie tylko dla dzieci, ale rowniez
nauczycieli oraz rodzicow. Zajecia poszerzaja horyzonty, ucza wykorzystania
nowoczesnych technologii w kazdej prawie sytuacji. Dzieci ucza sie fantastycznych rzeczy
na macie oraz wtasciwego korzystania z tabletow. Natomiast rodzicom uswiadamiaja, ze w
fajny sposéb mozna je (tablety) wykorzystac, a nie tylko do "zabicia czasu".

Program Mistrzowie Kodowania Junior jest swietnie trafiony i w miejsce - przedszkole to
przeciez miejsce, gdzie mtody cztowiek rozwija swoje mozliwosci i nalezy zadbac o to, by
rozwinat je w jak najlepszym kierunku z korzyscia dla siebie i otoczenia; i w czas - bo w
czasie gdy cyfryzacja wchodzi, wtasciwie wbiega pedem w nasza codziennos¢, ten mtody
cztowiek zostaje wyposazony w wiedze, nabywa umiejetnosci, ktére pomoga mu odnalez¢
sie w cyfrowej rzeczywistosci.
Wielka pochwata i gratulacje temu, kto wpadt na pomyst, by program realizowa¢ w
przedszkolu.

Sercem catym jestem ciggle z programem Mistrzowie Kodowania Junior. Ogromnie sie
ciesze z realizacji Programu w moim Przedszkolu i widze tego same plusy:

» wzrosta kreatywnosc¢ Nauczycieli;

* dzieci wdrozyty sie bardzo szybko do pracy wg okreslonej organizacji czasu i
przestrzeni;

* dzieci otrzymuja wiedze i nabywaja umiejetnosci przygotowujace ich do
zrozumienia $wiata cyfrowego;

* dzieci wyjechaty na wycieczke do Warszawy;

* wzrosta aktywnos¢ rodzicow w relacjach rodzic przedszkole (w niektorych
przypadkach samoczynnie, w niektérych - po niewielkiej mobilizacji);

* przedszkole zostato doposazone znaczaco w sprzet elektroniczny;

e wzrosta promocja Przedszkola;

Pozostaje tylko pieknie podziekowac¢ za umozliwienie powyzszego i ztozy¢ deklaracje, ze
w poszerzaniu kregu uczestnikow programu (konkretnie mysle o lubelskich przedszkolach)
bedziemy stuzy¢ pomoca, dzielac sie zdobytym doswiadczeniem z potencjalnymi
kandydatami.

W tej chwili zbiera sie kolejna grupa dyrektorow lubelskich przedszkoli, ktérzy chca
skorzystac z warsztatow szkoleniowych. Wiekszos¢ z nich chce uczestniczy¢ wraz ze swoimi
nauczycielami, ktorzy w przysztosci mogliby realizowac program Mistrzowie Kodowania
Junior. Stwierdzam, ze zainteresowanie jest duze.
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Program Mistrzowie Kodowania Junior, w ktéorym wraz z grupa dzieci 3 letnich miatam
okazje uczestniczy¢ bardzo pozytywnie mnie zaskoczyt. To, co na poczatku wzbudzato
strach i przerazenie przerodzito sie w co$ naprawde fascynujacego. MKJ sprawit, ze od
poczatku trwania programu dzieci byty zainteresowane i aktywnie uczestniczyty w
zajeciach. Praca na macie edukacyjnej uatrakcyjniata nasze zajecia, gdyz do kazdego
tematu kompleksowego staratam sie przeprowadza¢ réwniez zabawy na macie
edukacyjnej. Nastepnie wprowadzitam zajecia z wykorzystaniem tabletu, na ktérych udato
nam sie stworzyc¢ pare ciekawych rzeczy.

Wiedza uzyskana podczas zabaw na macie oraz obstuga tabletu i korzystanie
z programu Scratch Jr okazaty sie strzatem w dziesigtke! Pomimo moich watpliwosci,
szybko zauwazytam, ze wiekszos¢ dzieci dobrze sobie radzi i wykonuje zadania na tablecie.

Reasumujac uwazam, ze w naszej grupie program Mistrzowie Kodowania Junior sprawdzit
sie. Zarowno ja, jak i moje 3 latki mieliSmy okazje nauczy¢ sie wielu nowych
i ciekawych rzeczy, ktore nie bytyby mozliwe gdyby nie udziat w pilotazowej edycji
Mistrzowie Kodowania Junior.

MKJ - pot roku temu niewiele mi to mowito, dzisiaj znaczy dla mnie bardzo duzo. Program,
ktory zmienit wszystko. Umiejetnosci dzieci wzrastaja w zawrotnym tempie. Swietnie
licza, dodaja, odejmuja, rozwiagzujg problemy, po prostu mysla i sprawia im to frajde.
Potrafig wspotpracowac w zespotach, rozdzieli¢ zadania pomiedzy soba, pomagac sobie
wzajemnie. Czesto zaskakujg mnie swoja postawa, logicznym tokiem rozumowania, patrze
na nich i jestem z nich dumna. Przy tym sSwietnie sie bawia, a ja wraz z nimi.

Rodzice z udziatu dzieci w programie rowniez sg bardzo zadowoleni, cieszg sie z postepow
dzieci, tworza fajna spotecznos¢ facebookowg MKJ Lublin, aktywnie wtaczyli sie w Code
Week, tworzac rodzinne animacje w aplikacji Scratch Junior. | te plusy byty do
przewidzenia, chociaz nie podejrzewatam, ze na taka skale, ale zauwazam tez zmiane w
moim podejsciu do siebie samej. W dzieciakach zawsze dostrzegatam pozytywne cechy, na
takie ktade nacisk i kazdemu dziecku staram sie pokazac jakim jest fantastycznym
cztowiekiem. Gorszych cech staram sie nie widziec¢, zawsze to mi sie sprawdzato, zawsze
przynosito zamierzone efekty.

Ale w stosunku do wtasnej osoby bytam bardzo wymagajaca.

W mojej ocenie zazwyczaj mozna zrobi¢ cos wiecej, lepiej, inaczej. W programie zrobitam
milowy krok do przodu. Z kazdym miesigcem moje poczucie wtasnej wartosci wzrastato,
coraz czesciej myslatam o sobie jak o fajnym nauczycielu (chociaz ja jako nauczyciel nic
sie nie zmienitam, jaka bytam przed programem taka jestem, znam tylko wiecej narzedzi,
ktore moga pomoc mi w pracy) zmienito sie tylko moje postrzeganie siebie samej. | to jest
plus, ktorego nie przewidziatam na poczatku programu.
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Koordynatorom MKJ jestem wdzieczna za to, ze miatam dana duzg swobode w trakcie jego
realizacji, pomoc zawsze kiedy byta mi potrzebna.

Iwonko, Krzysiu, na wszystko patrzyliscie przychylnym okiem, nigdy niczego nie negujac.
Pomogliscie mi zrealizowac ostatnie zajecia otwarte, w takiej formie, jak je sobie
wymarzytam.

Zawsze bytam gotowa na nowe wyzwania

i tak poznatam Mistrzow Kodowania.

Z nimi dzien to fajna sprawa,

bo raz nauka, a raz zabawa.

Gdy mamy ochote na zabawe przez ruch,

to na dywanie pojawia sie mata niczym na warcie zuch.
A gdy tesknimy za tabletami,

to rozne zadania robimy godzinami.

| tak dzien za dniem, od switu do zmroku

Mistrzowie Kodowania dotrzymuja mi kroku.

Realizujac program bawitam sie réwnie dobrze jak moje dzieciaki, a nauczytam sie chyba
nawet wiecej niz oni. Przy okazji wydtuzyta sie troszke moja doba, obcobrzmiace nazwy

jak ,,pic college” czy ,,padlet” brzmig catkiem przyjaznie, a cytujac jednego z rodzicow,

na pytanie co mozna by byto zmieni¢ w programie odpowiem "najlepiej utrzymac obecny
standard”.

No i poznatam osoby, ktorych pewnie nie miatabym okazji spotkaé, a pomimo tego, ze
nigdy ich nie widziatam, to bardzo je lubie. Etk juz zawsze bedzie mi sie kojarzyt z
Peretkami i zawsze bardzo pozytywnie, a Gryfino z Agnieszka.

Pilotaz to byt okres bardzo intensywnej pracy, sprawdzenia wtasnych mozliwosci,
utwierdzenia sie w przekonaniu, ze nawet jak sie nie da, to oczywiscie sie da, nie ma innej
opcji, ogromna przygoda, reeeewelacyjna zabawa... a gdyby mi kto$ po6t roku temu
powiedziat, ze polubie Facebook, to bym mu powiedziata: ,,zapomnij”. C6z, mylic sie jest
rzecza ludzka.

To gdy méwie do dzieci ,,idziemy na gore” i pada odpowiedz ,,Hura, idziemy do Mistrzow
Kodowania” - bezcenne. To, ze rodzice sciagajg aplikacje z Mistrzow Kodowania i mowia:
,»,dzisiaj Gabrysia uczyta mnie Scratcha Junior” - bezcenne. To, ze gdyby kto$ mi
powiedziat, Ze ja naucze sie Scratcha i jeszcze bede uczyta tego dzieci - to w ogole
,,kosmos i nie ma takiej opcji, nie dam rady”. A jednak datam. A to, ze jeszcze bede
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pokazywata to innym nauczycielom - to juz byto w ogole nie do pomyslenia. A udziat w
zgtaszaniu eventow w Code Week - ja chyba $nie. Super czas zabawy, nauki, pracy z
dzie¢mi, z dorostymi, wiele mozliwosci. Kazdy dzier ciekawy. Wspaniali ludzie - ANIU SWIC
i AGNIESZKO MUCHO, wielkie dzieki za pomoc i nocne rozmowy. IWONKO, JOASIU i
KRZYCHU, uktony za wasze zaangazowanie i bycie na kazde watpliwosci. | to juz koniec, bo
i tak wyszedt elaborat.

Jestem dumna z tego, ze moge byc¢ czesci tej wspaniatej grupy Mistrzow - to
niezapomniane przezycie, jeszcze dzisiaj uSmiecham sie na wspomnienie pierwszego
naszego spotkania w Warszawie, buzia nie zamykata sie ze zdziwienia, radosci, ale
pojawita sie obawa, czy dam rade, przeciez pierwszy raz w zyciu wzietam do reki tablet, a
dzisiaj... Dzisiaj chce przemieniac swiat, chce wprowadzac dzieci w swiat cyfrowych
nowinek, w swiat kotka - duszka, ale takze nowych $wietnych ,,apek”. Sama sie zmienitam i
zmadrzatam troszeczke.

Jeszcze raz DZIEKUJE ZA WSZYSTKO

Program MKJ to najlepszy program edukacyjny, w jakim bratam udziat z przedszkolakami.
0d samego poczatku przemyslany, dajacy mozliwosci rozwoju nie tylko dzieciom, ale i
nam. Teraz juz wiem - jesteSmy petne entuzjazmu, bo wiemy, ze programowanie daje
mnostwo mozliwosci, wywotuje usmiech na twarzach moich mistrzow. Podziekowania dla
koordynatorow programu - Iwonka, Krzysiu, Sylwia. Jestescie prawdziwymi fascynatami
tego, co robicie. Wielkie dzieki. A na koniec jeszcze powiem, ze jestem tez dumna ze
swoich przedszkolakow, ktore wprowadzajg dzieci z zaprzyjaznionej szkoty, dzieci starsze,
w Swiat Scratcha. A tak poza tym to udziat w tym programie to najlepsza rzecz jaka nam
sie mogta przydarzyc.

MKJ niczym Kuchenne Rewolucje Magdy Gessler. Na poczatku stres, nerwy, obawa, wielka
niewiadoma, negatywne nastawienie wielu oséb... Z dnia na dzien coraz wiekszy zachwyt,
ciekawosc¢, wsparcie innych, niekonczace poszukiwanie czegos nowego, wieksze grono
zainteresowanych... Koniec - osiaggniecie tego, co wydawato sie nieosiggalne, dobra
zabawa, wiele usmiechu na twarzach dzieci jak i rodzicow, swietna wspotpraca i olbrzymia
ilos¢ przyjaciot chcacych by¢ na NASZYM MIEJSCU.
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Dumna jestem z tego, ze dzieki Mistrzom Kodowania Junior udato sie zmieni¢ myslenie
wielu rodzicow na temat TABLETA i zaje¢ z nimi w roli gtownej, najwieksi przeciwnicy
teraz sami przychodzg i pytaja, czy dana aplikacja miesci sie w ramach programu albo
chwala sie tym, ze sami $ciagajg aplikacje ze sklepu Play. Jest to dla nich niczym milowy
krok, gdyz sami do tej pory nie mieli i nie korzystali z takich unowoczesnien.

Gdy przypomne sobie pierwsze zajecia z moimi Biedronkami - 3 latkami - to byt i ptacz i
rozpacz "bo cos sie zepsuto, pojawito, znikneto, nie umiem"”, a teraz rados¢, zadowolenie
ze mi sie udato, ze potrafie. 4 miesigce temu samo wtaczenie tabletow i aplikacji
zajmowato 10 minut, teraz 2, 3. Cieszy mnie rowniez duza umiejetnos¢ wspotpracy miedzy
dziec¢mi, ich wysuniete jezyczki i ciekawos¢, "co dzisiaj bedziemy robi¢". MJK to najlepszy
program, w jakim bratam udziat.

MKJ dodaje skrzydet!

MKJ jest dobra motywacja i inspiracja do pracy. Jadac w czerwcu na warsztaty do
Warszawy myslatam sobie co ja tutaj robie, a w tej chwili mysle: ,,mam nadzieje, ze
program bedzie nadal trwat”. Gdy widze usmiechniete buzie dzieci czekajace na zajecia z
matg i tabletem, to midd na moje serce. A to ze wsrod nas jest tylu super nauczycieli to
dla mnie bardzo cenne, poniewaz wiele pomystow zaczerpnietych od nich moge
wykorzystac w pracy ze swoja grupa.

Dzieci dzieki programowi staty sie bardziej otwarte, o wiele lepiej potrafigce wspotdziatac,
Swietnie sprawdzali sie w roli ekspertow, udzielali wskazowek, pokazywali, dawali rady...
to naprawde byto niesamowite jak widzac, ze kolega nie radzi sobie z jakas aplikacja, po
prostu wstawali i cierpliwie ttumaczyli... tza krecita sie czasami w oku. Jestem
niesamowicie dumna z nich, a ile jeszcze przed nami - mam nadzieje. Mysle, ze zostang
dalej w przedszkolu i bedziemy razem buszowac w Swiecie kotka - duszka i innych
wspaniatych aplikacji, bo - co niesamowite - dziatania na macie im sie nie nudzity, sa
ciagle ciekawi, co takiego bedzie sie dziato tym razem.

Rodzice z poczatku niezbyt przekonani, dopiero jak zobaczyli, czego dzieci sie ucza i jak
Swietnie sie przy tym bawia, podpytuja o nowe aplikacje i dziela sie swoimi
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spostrzezeniami dotyczacymi ich dziatania. To po prostu program, ktory daje porzadnego
KOPA.

"A co dzisiaj bedziemy robic?", "Kiedy pojdziemy na tablety?" - takie pytania zadawane
przez dzieci méwig same za siebie, ze dzieki programowi Mistrzowie Kodowania Junior
ucza sie nowych rzeczy w zupetnie inny, ciekawy i atrakcyjny dla nich sposob. A co
najwazniejsze wiekszos¢ zadan na macie i tabletach wymaga wspotpracy, ktéra podczas
zaje¢ MKJ fantastycznie sie rozwija.

Mata jest cudna. Dyscyplinuje dzieci, wyznacza obszar dziatan. Maluchy tez tapia, ze to
jest strefa zadan. Dzieci w wieku 3 lat uwielbiaja klocki ruchu. taczenie z muzyka daje im
mase frajdy. Zauwazytam, ze raz nadane kotkowi, myszce i pieskowi imiona funkcjonuja
od wtasciwie pierwszych zaje¢. Zmiana konfiguracji klockdw nie powoduje zmiany imion. U
3-latkow jest krok do przodu w przypadku odwzorowywania kodu i czasem dwa do tytu.
Wszystko zalezy od osnowy zajec

i tzw. wiodacych w grupie dzieci.

Moja praca z dzie¢mi na macie i tabletach to ciekawe i fascynujace zawodowe
doswiadczenie o tyle ciekawych zaje¢ , kombinacji z obrazkami, mozliwosci przyswojenia
dzieciom pojec¢ matematycznych poprzez wykorzystanie réznorodnych pomocy, ciekawe
aplikacje... A co najwazniejsze - dzieci zawsze byty zainteresowane, skupione, pytaty czy
dzisiaj beda zajecia oo no i oczywiscie efekty !!!! Dziekuje za cudne szkolenie w
Warszawie, wymiane doswiadczen z kolezankami i oczywiscie naszej pani Dyrektor Annie
Birgiel, ze mi zaufata i na to szkolenie z Mistrzow Kodowania Wystata

Mistrzami Kodowania jestesSmy My - mali i duzi, wszyscy cudownie sie bawimy.

Udziat w pilotazu otworzyt mi oczy na to, jak mozna beztrosko bawic sie, a jednoczesnie
uczyc. Kazdy z nas jak dziecko cieszyt sie, gdy miat kontakt z matg. Ten usmiech podczas
zabawy - bezcenny.
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Nie ma lepszej motywacji do pracy na zajeciach w przedszkolu niz rozwiniecie kolorowej
maty oraz wypakowanie tabletow z walizki. Dzieki MKJ mozemy realizowac podstawe
programowa wychowania przedszkolnego w niezwykle atrakcyjny sposob, a dzieciaki
zaskakuja kreatywnoscia oraz inteligencja.
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