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Wstep

W Centrum Cyfrowym przywigzujemy duza wage do ponownego wykorzystania
zasobow, ktére znajdujg sie w domenie publicznej lub sa na licencjach Creative Com-
mons. Podobnie jest z serwisem Otwarte Zabytki, udostepnionym na licencji Creative
Commons Uznanie autorstwa - Na tych samych warunkach. Dla niektérych oséb jest
to narzedzie pracy ze spotecznoscig lokalna, stuzace przypominaniu i odkrywaniu
okolicznych zabytkow czy miejscowej historii. Dla nauczycieli moze okazac sie pomoca
na lekcjach, ktora dzieki swojemu cyfrowemu i aktywizujgcemu elementowi pozwoli
tatwiej zainteresowac mtodziez. Dla poszczeg6lnych uzytkownikéw moze stac sie plat-
forma do dzielenia sie wiedzg i zasobami (na przyktad zdjeciami) o okolicy, ktéra sie
pasjonuja. Wiemy, ze serwis jest wykorzystywany na wiele sposobow, czes¢ z nich pre-
zentujemy w niniejszej publikacji. Wszystkie posrednio wykorzystujg i upowszechniajg
cyfrowa otwartos¢ w kulturze - nie tylko przez materiaty udostepniane na licencjach
Creative Commons, ale przede wszystkim przez spotecznosciowe wspattworzenie naj-
wiekszej polskiej bazy zabytkéw. Nazywamy to cyfrowym czynem spotecznym i jeste-
$my przekonani, ze kazdy moze dotozy¢ do niego swojg cenng cegietke.

Kolejny rok wspotpracowalismy z instytucjami z catej Polski, ktore chciaty wy-
korzystywac serwis Otwarte Zabytki do wtasnych dziatan. W 2016 roku uczestnicy ze
Starego Miasta, Knyszyna, Gniewu, Krotoszyna, Chrzanowa, Unistawia i Wolborza wy-
korzystali Otwarte Zabytki do projektow lokalnych. Rezultatem kazdego z tych dziatan
jest spacerownik.

W niniejszej publikacji podsumowalismy dziatania z kolejnej edycji projektu ,Wizja
lokalna™ w taki sposab, zeby mogty by¢ one uzyte przez inne osoby. Piszemy o tym,
czym sg Otwarte Zabytki, jak wykorzystywac je jako narzedzie edukacyjne i animacyj-
ne oraz jakie dziatania zrealizowali uczestnicy ,Wizji lokalnej” z catej Polski.

Zawartos¢ merytoryczng ponizszych tekstow publikujemy réwniez w formie cyklu
webinariow, ktore sg dostepne na stronie internetowej: bit.ly/2e19AEQ.

W mediach spotecznosciowych wykorzystywano oficjalne hashtagi w komunikacji
o realizacji dziatan lokalnych: #wizjalokalna, #otwartezabytki, @CentrumCyfrowe.

1 Por. http://centrumcyfrowe.pl/projekty/wizja-lokalna-program-dla-kadr-kultury [dostep: 4 listopada 2016 roku].
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0 KORZYSTANIU Z OTWARTYCH ZABYTKOW

Ewa Majdecka
(Centrum Cyfrowe)

Czym sa Otwarte Zabytki?

Otwarte Zabytki to serwis spotecznosciowy poswiecony zabytkom, w ktorym
znajduja sie wszystkie zabytki wpisane do rejestru zabytkow i zabytki dodane spo-
tecznosciowo. Nie okreslamy Scistej definicji zabytku. Wierzymy, ze jest nim kazde
miejsce wazne dla spotecznosci lokalnej, niekoniecznie spetniajace warunki wpisu do
gminnej ewidencji zabytkow czy do rejestru zabytkow.

W serwisie uzytkownicy znajdg informacje o zabytkach dodane przez innych
uzytkownikow. Kazdy profil zabytku sktada sie z nastepujacych elementéw: - lokali-
zacja, - data powstania, - numer w rejestrze (jesli dotyczy danego zabytku), - zdjecia,
- opis, - tagi i kategorie, - ciekawostki, legendy i anegdoty, - wazne daty, - dokumenty
urzedowe, - linki, Zrodta i powiazania. Dodatkowym elementem profilu jest alert
(ikona, w ktora mozna kliknac), dzieki ktéremu mozna zgtosic zty stan zabytku. Infor-
macja o tym zostanie przekazana do odpowiedniego miejscowo urzedu.

Zaangazowanie w rozwoj Otwartych Zabytkow przyczynia sie do dbania o wspol-
ne materialne i niematerialne dziedzictwo kulturowe. Kazdy uzytkownik doktada swo-
ja cegietke w tym cyfrowym czynie spotecznym, abysmy wspélnie mogli korzysta¢
z wiedzy o zabytkach. Uzupetnianie profili zabytkéw lokalnymi historiami ozywia je.
Data powstania lub zburzenia budynku przestajg by¢ najwazniejsze. Wypetnianie mu-
row osobistymi relacjami nadaje dodatkowe znaczenia dla spotecznosci lokalnej lub
ponadlokalnej. Sita spotecznosciowego serwisu Otwarte Zabytki jest réwniez wiedza
niedostepna specjalistom. Tylko ktos bedacy w miejscu istnienia zabytku moze stwier-
dzi¢ jego stan i tylko spotecznosc lokalna dysponuje szczegdlng wiedzg na jego temat.

Krétka wizualna instrukcja obstugi serwisu znajduje sie na kanale YouTube Cen-
trum Cyfrowego: youtu.be/3ZUSAmes4-s.

Korzystanie a uzupetnianie

Z Otwartych Zabytkéw moze skorzysta¢ kazdy. Wszystkie informacje i zdjecia
w serwisie sa udostepnione na otwartej licencji: Creative Commons Uznanie autor-
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stwa - Na tych samych warunkach 3.0%, dostep do nich nie wymaga wiec zalogowania
sie. Zgodnie z tg licencjg tresci mozna kopiowa¢, zmienia¢, remiksowac i rozpo-
wszechniac. Jedynymi warunkami sg udostepnienie tych tresci (lub nowych utworéw,
ktore powstaty na podstawie materiatow z serwisu) na tej samej licencji i oznaczenie
ich autora.

Osoby uzupetniajace informacje o zabytkach lub dzielace sie swoimi albo czyimis
zdjeciami udostepniaja je wszystkie na tej samej licencji - CC BY-SA 3.0.

Wiecej informacji o licencjach Creative Commons znajduje sie miedzy innymi
w publikacji podsumowujacej pierwsza edycje projektu ,Wizja lokalna™ oraz w kilku
krotkich animacjach Centrum Cyfrowego o prawie autorskim i o licencjach®.

Uzupetnianie informacji

Dzielenie sie wtasng wiedzg i swoimi zdjeciami wymaga utworzenia konta
- podczas tego procesu wystarczy poda¢ adres e-mail. Zalezy nam na kontakcie
z uzytkownikami, dlatego w wypadku jakichkolwiek watpliwosci dotyczacych udo-
stepnianych informacji kontaktujemy sie z ich autorami. Utworzenie konta pozwala
ponadto uzytkownikowi zgromadzi¢ w jednym miejscu dane o uzupetnionych przez
siebie opisach zabytkéw i stworzonych spacerownikach lub trasach (wiecej o tym
w dalszej czesci niniejszego rozdziatu).

Uzupetnianie informacji o zabytkach nie oznacza, ze nalezy wypetni¢ caty profil
zabytku. Niektorzy lubig fotografowac, inni znajg lokalne historie zwigzane z zabytka-
mi. Wéréd uzytkownikdw wiele 0séb interesuje sie historig - to dzieki nim do serwisu
trafiaja podstawowe informacje opisujace zabytki i daty najwazniejszych wydarzen
z nimi zwigzanych. Cze$¢ uzytkownikow szczegélnie pasjonuje sie wybranymi typami
zabytkow, na przyktad patacami lub bunkrami, majac o nich specjalistyczng wiedze,
ktora chetnie sie dzieli.

Dzieki réznym zainteresowaniom i mozliwosciom zdobycia informacji o zabyt-
kach wspdlnie dbamy o zachowanie dziedzictwa kulturowego. Kazdy doktada do ser-
wisu to, w czym jest dobry. Okazuje sie, ze razem mozemy wiecej i lepiej!

2 Wiecej informacji o tej licencji znajduje sie pod adresem: https:/creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/pl [dostep:
4 listopada 2016 roku].

3 K. Sliwowski, Prawo autorskie - wszystkie czy pewne prawa zastrzezone?, [w:] Wizja lokalna. Twoja wizja na lokalnosé.
Przewodnik po cyfrowych narzedziach edukacyjnych i animacyjnych, Warszawa 2015 - http:/bit.ly/1VPPPsU [dostep:
4 listopada 2016 roku].

4 Por. http://bit.ly/2eHx4Kv [dostep: 4 listopada 2016 roku].
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Dodawanie zabytkéw

Nie wszystkie zabytki znajduja sie w bazie Otwartych Zabytkéw. Mozliwosé¢ do-
dawania kolejnych obiektow jest réwnie wazna z punktu widzenia spoteczno$ciowego
dbania o dziedzictwo kulturowe. Dzieki temu mozemy rozszerzac definicje zabytku
i Swiadczyc¢ o istotnosci ich zachowania lub podtrzymywania pamieci o nich (w wy-
padku zabytkow nieistniejacych).

Serwis Otwarte Zabytki dotyczy polskich zabytkéw, ktore niekoniecznie znajdujq
sie w obecnych granicach kraju - wiele z nich istnieje na terenach dawniej nalezacych
do Polski lub jest zwigzanych z dziatalnoscig Polonii. Nie podlegaja one polskiej ochro-
nie konserwatorskiej, tym bardziej wiec warto uzupetnic¢ informacje o nich w serwisie.

Zdarza sie, ze zabytki, ktorych nie ma w serwisie, to zespoty zabytkow, na przy-
ktad zespoty patacowe. Sa one ujete w odrebnej kategorii. Uzupetniane informacje
dotycza catego zespotu i oddzielnie kazdego jego elementu.

Dodajac zabytek, nalezy najpierw sprawdzi¢, czy na pewno nie ma go juz w ser-
wisie. Jesli tak rzeczywiscie jest, trzeba poda¢ doktadng lokalizacje - najpierw za
pomoca mapy, poézniej adresu. Proces uzupetniania bazy o kolejne zabytki wymaga

TEMAT: O KORZYSTANIU Z OTWARTYCH ZABYTKOW
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réwniez podania ich nazwy i krotkiego uzasadnienia. Na koAcu mozna uzupetniac
profil zabytku - taki sam, jak majg zabytki znajdujace sie juz w bazie.

Spacerownik

Spacerownik i trasa to proste aplikacje znajdujgce sie na stronie Otwartych Za-
bytkéw. Kazdy uzytkownik, bez koniecznosci logowania, moze stworzy¢ autorski prze-
wodnik po interesujacym dla siebie terenie. Dzieki prostej wyszukiwarce tatwo zna-
lez¢ zabytki, ktore chcemy wtaczy¢ do spacerownika. Od razu sa rowniez generowane
krotkie opisy (jesli profile tych zabytkéw w tej czesci zostaty wczesniej uzupetnione).
W opisie trasy autor spacerownika moze napisa¢ wiecej na temat powodu wtaczenia
wybranych zabytkéw do jednego spaceru. Spacerownikiem mozna podzieli¢ sie mai-
lowo - dzieki wygenerowanemu linkowi, umiesci¢ na stronie internetowej, wklejajac
do kodu strony odpowiedni adres, lub od razu wydrukowac. Wszystkie te mozliwosci
pojawiaja sie na dole strony po wygenerowaniu spacerownika.

Trasa

Trasa to aplikacja pozwalajgca uzyskac informacje o zabytkach znajdujacych sie
miedzy dwoma punktami: poczatkowym i koncowym. W zaleznosci od wybranego
srodka transportu - roweru, samochodu lub pieszej wedréwki - trasa bedzie sie
roznita. Dodajac informacje o odlegtosci, ktorg jestesmy w stanie przeby¢, oddalajac
sie od podstawowej trasy, uzyskamy w aplikacji odpowiednig liste zabytkow do od-
wiedzenia po drodze. Dodatkowg funkcjonalnoscig jest mozliwos¢ podania typu inte-
resujacych nas zabytkow: architektura inzynieryjna, budynek gospodarczy, budynek
cmentarny, budynek dworski, budynek patacowy, zamek, mata architektura, budynek
mieszkalny, obiekt militarny, park, ogrod, obiekt przemystowy, obiekt poprzemysto-
wy, budowla sakralna, obiekt sportowy, obiekt kulturalny, obiekt edukacyjny, uktad
urbanistyczny, zespot budowlany, budynek uzytecznosci publicznej. Podobnie jak
w wypadku spacerownika, stworzong trase mozna wydrukowa¢, przesta¢ znajomym
mailem lub umiesci¢ na swojej stronie internetowej.

Powyzej skrotowo przedstawiono funkcjonalnosci serwisu Otwarte Zabytki. Za-
checamy do wtasnego eksplorowania i odkrywania mozliwosci wykorzystania tego
narzedzia. W kolejnych rozdziatach zaproszeni autorzy prezentuja rézne sposoby uzy-
wania Otwartych Zabytkéw w pracy w instytucjach kultury i szkotach oraz w dzia-
taniach animacyjnych, szczegolnie ze spotecznosciami lokalnymi. Dodatkowe pytania
mozna kierowa¢ mailowo na adres: kontakt-oz@centrumcyfrowe.pl.

l TEMAT: 0 KORZYSTANIU Z OTWARTYCH ZABYTKOW ‘
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0 WYKORZYSTANIU OTWARTYCH ZABYTKOW
PRZY TWORZENIU GIER MIEJSKICH

Gabriela Sierocinska-Dec
(Muzeum Historii Polski)

Zagrajmy w historie! Gry miejskie w Muzeum Historii Polski - od A do Z

Gry migjskie to popularna ostatnio forma dziatalnosci wielu instytucji. Dzieje sie
tak z kilku powodéw. Po pierwsze, dzieki nim mozna interesujaco przekazac uczest-
nikom sporg dawke wiedzy. Po drugie, tacza w sobie rozne aktywnosci, a element
rywalizacji sprawia, ze grze towarzyszy sporo emocji. Po trzecie, pozwalaja na lepsze
poznanie otaczajacej przestrzeni, zwtaszcza mato znanych miejsc czy lokalnych cie-
kawostek. Dla wielu 0s6b sg ciekawg propozycja na wspélne spedzenie wolnego czasu,
ponadto bardzo czesto integrujg lokalng spotecznosc.

Otwarte Zabytki to niewyczerpana skarbnica pomystow na gry miejskie, kto-
re moga dotyczy¢ poszczegolnych obiektow umieszczonych na stronie internetowej
otwartezabytki.pl. Wystarczy znalez¢ interesujace historie zwigzang z danym budyn-
kiem i na jej podstawie stworzy¢ ciekawg fabute gry.

Dzieki grze miejskiej mozna zacheci¢ lokalng spoteczno$¢ do znalezienia infor-
macji o zabytkach, ktére w bazie jeszcze nie funkcjonujg albo nie majg swojego opisu.

Baza dostepna na stronie internetowej otwartezabytki.pl to idealna podstawa
stworzenia gry miejskiej zwiazanej z edukacjg regionalna. Dzieki informacjom za-
wartym w portalu mozna utozy¢ ciekawg trase nie tylko dla uczniow, ale takze dla
wszystkich zainteresowanych osob. Mozna réwniez rozwazy¢ stworzenie specjalnej
trasy turystycznej dla osdb odwiedzajacych konkretny region, rozszerzonej o aktyw-
nosci i zadania.

Muzeum Historii Polski od dekady przygotowuje dla swojej publicznosci gry
miejskie. Prezentujac ponizsza alfabetyczng liste, chciatabym podzieli¢ sie swo-
im kilkunastoletnim harcerskim i muzealnym doswiadczeniem w realizacji gier
miejskich.

Aura, czyli pogoda. Najwieksze zmartwienie tworcow i organizatoréw gier.

Brylanty Kaweckiej byty tematem jednej z naszych pierwszych gier. Punktem wyjscia
byta tutaj znaleziona w archiwalnym wydaniu gazety notka o skradzionych klejnotach
Walerii Kaweckiej i pozostawionych na miejscu dwoch przedmiotach: bucie i ruszcie.
Stata sie ona podstawg stworzenia fabuty kryminalnej - szukajac brylantow, gracze
odwiedzali miejsca wazne dla miedzywojennej Warszawy.
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Cel - od poczatku musimy stawia¢ sobie nastepujace pytania: Dlaczego chcemy prze-
prowadzic taka gre? Co chcemy przekazac? Jakie informacje sg kluczowe, a jakie moga
by¢ ttem? Celom podporzadkowujemy fabute i zadania gry.

Definicja gry miejskiej - pierwszym warunkiem koniecznym jest oczywiscie wykorzy-
stanie przestrzeni miejskiej jako waznego elementu rozgrywki. Moze sie takze zdarzyc,
ze przestrzen miejska potraktujemy jako plansze. Druga cecha charakterystyczna to
rywalizacja, ktéra motywuje grajacych do aktywnego poznawania przestrzeni.
Ewaluacja - po kazdej grze staramy sie przygotowa¢ podsumowanie, zawierajace
informacje o tym, co wyszto, a co sie nie udato. Mozna przygotowac krotkie ankiety
dla grajacych, w ktorych ocenig gre bezposrednio po rozgrywce. Jesli prowadzimy
rejestracje uczestnikow i mamy ich adresy mailowe, mozemy przesta¢ im ankiete
elektronicznie. Wszystkie uwagi i spostrzezenia osob grajacych sg bardzo cenne, po-
zwalajg bowiem ustali¢, czy zatozone przez nas cele zostaty osiggniete i czy gracze
dobrze odczytali nasze intencje.

Fabuta - to jeden z tych elementéw, ktory decyduje o sukcesie gry. Aby graczy zain-
trygowac, wciggnat w temat, nalezy przygotowac wprowadzenie fabularne, w ktorym
okreslimy cel gry i role, w jaka ma sie wecieli¢ grajacy. Wazne, zeby pamietac o watkach
fabularnych przy kolejnych zadaniach. Powinny by¢ one powiazane i prowadzi¢ gracza
do celu fabularnego gry.

Godzina - gra powinna trwac od péttorej godziny do dwéch godzin. To odpowiedni
czas, zeby nie znuzy¢ uczestnikow, ale wystarczajacy do zapewnienia im satysfakgji
z udziatu w przedsiewzieciu.

Historia - planujac temat gry, staramy sie, zeby punktem wyjscia byto prawdziwe
zdarzenie. Inspiracji szukamy w dokumentach, we wspomnieniach, w pamietnikach,
fotografiach, czasopismach archiwalnych. Czasem do stworzenia fabuty wykorzystu-
jemy autentyczny zyciorys i w zadaniach odwotujemy sie do wydarzen z zycia danej
osoby. Bywa jednak, ze fabuta operuje fikcja - wtedy zwracamy uwage na to, zeby
w tle gry pojawity sie informacje historyczne.

lle 0sdb potrzebujemy do obstugi gry? Czy wszystkie punkty beda obstugiwane przez
animatorow? Jesli tak, to jakie bedg ich zadania? Czy majg by¢ przebrani lub specjalnie
oznakowani? A moze sg osoby, ktére braty udziat w wydarzeniach zwiazanych z fabu-
ta gry? Przed rozpoczeciem gry organizujemy spotkanie catej obstugi, przedstawiamy
kazdemu jego zadania. Dobrze miec¢ tak zwang lotng osobe, ktéra w nagtym wypadku
moze zastapi¢ kazdego cztonka zespotu. Jedna osoba musi by¢ koordynatorem pro-
jektu - to ona rozwiazuje problemy i podejmuje decyzje.

Jednodniéwka - do kazdej gry wydajemy specjalng jednodnidwke ,Jestesmy”, bedaca
zaréwno przewodnikiem po grze, jak i zbiorem ciekawych informacji historycznych.
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Karta gry - niezbedna w kazdej grze. To na niej gracze notujq rozwiazania, czasem
uzupetniajg hasto.

Legenda - lokalne legendy sg Swietnym Zrodtem pomystow na fabuty gier.

tacznik - punktowy o szczegolnej roli. Moze to byc¢ na przyktad osoba, ktorg trzeba
znalez¢ w ttumie i przekazac jej hasto. Pojawienie sie w warstwie fabularnej takich
postaci, jak tacznicy, obserwatorzy, agenci, zwieksza jej dynamike i jeszcze bardziej
wcigga uczestnikéw w gre.

Mapa - nie ma gry bez mapy. To na niej umieszczamy punkty i wszystkie wazne
wskazowki dla gracza. Mapy powinny by¢ czytelne, ze zrozumiata legenda. Na mapie
nie moze zabrakna¢ punktu startowego i mety.

Nagroda - rywalizacja jest nieodtacznym elementem gier. Uczestnicy biorg w nich
udziat, aby sie sprawdzi¢ i osiggna¢ postawiony na poczatku cel. Wazne, zeby na
mecie czekata na nich drobna nagroda.

Odbiorca, czyli osoby lub grupy, dla ktorych organizujemy gre. Gry dla najmtodszych
najczesciej przygotowujemy na niewielkim terenie. Zdarza sie takze, ze opracowujemy
rozne trasy dla zaawansowanych graczy i dla osob, ktore traktujg te forme aktywno-
dci bardziej rekreacyjnie. Juz na etapie tworzenia gry warto okresli¢, czy uczestnicy
biorg udziat w rozgrywce zespotowo czy indywidualnie. Nalezy rowniez ustali¢ ,prze-
pustowos¢ gry”, czyli okreslic, ile 0sob jednoczesnie moze byc¢ na trasie. Jesli mamy
takie punkty, ktore moga przyjac ograniczong liczbe graczy, warto rozwazyc zapisy.
Zainteresowani moga zgtasza¢ sie mailowo lub rejestrowac sie za posrednictwem
specjalnego formularza.

Pomysty - spojrz na swojg miejscowos¢ z roznych perspektyw, zastanéw sie, kto
w niej mieszkat, kto bywat, kto tworzyt. Moze jest jakas powiesc lub jakis film, ktérych
akcja dzieje sie w twojej miejscowosci. A moze w okolicy znajdujg sie interesujace
obiekty, na przyktad zabytkowy dworzec, kosciot czy patac. Odtworzenie ich historii
moze by¢ dobrym pomystem na gre.

Research - zebranie jak najwiekszej ilosci materiatu zwigzanego z tematem gry po-
zwala na przygotowanie réznorodnych zadan czy pokazanie ciekawych miejsc.
Scenariusz - kazda gra powinna mie¢ szczegdtowy scenariusz, w ktérym znajdzie
sie fabuta gry, opis zadan, wykaz miejsc i wskazéwki dla punktowych. Przygotowanie
tego dokumentu pozwala nam sprawdzic, czy wszystkie elementy gry sa spgjne.
Trasa - opracowanie trasy wymaga szczegblnej uwagi. Przede wszystkim trzeba
okredli¢c, na jakim obszarze bedzie prowadzona gra. Po wybraniu punktéw nalezy
przej$¢ wyznaczong trase i sprawdzic, ile czasu nam to zajmuje, dodac do tego czas
na wykonanie zadan i zdecydowac o ostatecznym wyborze punktéw. Planujac trase,
staramy sie, zeby punkty nie byty bardzo oddalone od siebie. Trase nalezy sprawdzic

l TEMAT: O WYKORZYSTANIU OTWARTYCH ZABYTKOW PRZY TWORZENIU GIER MIEJSKICH ‘

"



co najmniej dwukrotnie. Po opracowaniu karty gry warto poprosi¢ osoby, ktére nie

pracowaty nad scenariuszem, o przejscie trasy i rozwigzanie zadan. To najlepszy test.

Polecam rowniez sprawdzenie trasy tuz przed rozgrywka. Bywa tak, ze niektore ele-

menty przestrzeni miejskiej, na przyktad tablica, z ktorej trzeba odczytac jakie$ stowo,

staja sie niedostepne.

Ulice, uliczki, place, skwery - to tam sg umieszczone punkty gry i zadania do wy-

konania. Warto pamieta¢ o tym, zeby nasza dziatalno$¢ nie utrudniata zycia innym

uzytkownikom przestrzeni miejskiej.

Warszawa, ale takze kazda inna miejscowosc. Bez przestrzeni miejskiej nie ma gry.

W muzealnych grach wykorzystujemy ja nastepujaco:

— rozmieszczamy punkty w miejscach historycznie zwigzanych z fabutg gry,

— do fabuty fikcyjnej wykorzystujemy realne punkty (na przyktad staramy sie,
zeby miejsca przez nas wybrane wiazaty sie z okresem, ktérego dotyczy gra,
i odwotywaty sie do tego, co tam sie wtedy dziato lub znajdowato),

— niekiedy przestrzen miejska traktujemy jako plansze do gry, jak w grze
,Paluchem po mapie”, w ktorej Warszawe zamienilismy na chwile w Druga
Rzeczpospolita - na mape stolicy natozyliSmy mape Polski miedzywojennej
i w punktach odpowiadajacych poszczegélnym miastom stworzylismy na-
miastke owczesnych miast. Gracze podrézowali $ladami Kazimierza Palucha,
ktory przemierzyt Polske pieszo wzdtuz granic, aby uczci¢ dziesiata rocznice
odzyskania niepodlegtosci.

Zadania - wiadomo, ze powinny by¢ zwigzane z fabuta gry, roznorodne i ciekawe.

Warto nada¢ zadaniom zréznicowany poziom trudnosci. Nie mozna zapomnie¢ o za-

gadkach i elementach, ktére beda dla graczy zaskoczeniem. Nic bardziej nie nudzi niz

przewidywalne rozwigzania.

Zasady - kazda gra musi mie¢ jasno okreslone zasady. Powinny by¢ one zapisane

i dostepne dla kazdego gracza. Trzeba w nich okreslic: gdzie jest start i meta, ile

czasu trwa rozgrywka, ile 0séb moze by¢ w jednym zespole, jaka jest punktacja, kto

przyznaje punkty, co ma wptyw na wygrana. Zasady powinny by¢ tak sformutowane,
zeby nie budzity watpliwosci i nie pozwalaty na rézne interpretacje.

Przygotowanie gry miejskiej jest sporym wyzwaniem i wymaga skoordynowania
wielu czynnikow, ktére staratam sie opisa¢ wyzej. To duze przedsiewziecie logistyczne,
ale jednoczesnie - przynajmniej dla mnie - bardzo przyjemne doswiadczenie.
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Przygotowujac gre, warto postepowac zgodnie z ponizszym schematem dziatan:

temat pomyst na
cele
gry fabute
przygotowanie opracowanie wyszukiwanie
zadan trasy informacji

hd

przygotowanie

szczegotowy materiatow
scenariusz do gry
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O SPRINTACH ZABYTKOWYCH
- SPOLECZNOSCIOWE OPRACOWYWANIE DANYCH

Oskar Adamus, Magdalena Chmiel

(Medialab Katowice)

Nieczesto sie zdarza, ze osoby o bardzo zroznicowanych kompetencjach spotykaja sie,
aby wspélnie tworzy¢ projekty sytuujace sie na pograniczu multimediow i technologii.
Mieszkancy Katowic od czterech lat maja mozliwo$¢ angazowania sie w podobne ini-
cjatywy, wymiany doswiadczen i zdobywania wiedzy z dziedzin, z ktérymi niejedno-
krotnie do tej pory nie mieli do czynienia. Sposobnosc te zapewniajg im miedzy innymi
spotkania Medialabu Katowice, ktére od 2012 roku z inicjatywy Karola Piekarskiego,
kuratora projektu, odbywaja sie na Slasku i goscinnie w innych regionach kraju. Za-
gadnienia zwigzane z nowymi technologiami sg bardzo waznym elementem naszych
dziatan, od poczatku jednak wiele z nich wigzato sie rowniez z gromadzeniem, opraco-
wywaniem i udostepnianiem informacji. Wciaz opieramy sie na przetwarzaniu danych,
wierzac, ze ich otwieranie, upublicznianie i wizualizowanie - szczegolnie danych zwia-
zanych z funkcjonowaniem miasta - pomaga mieszkancom miedzy innymi rozumie¢
procesy, jakie zachodza w ich otoczeniu, a takze wtaczac sie w dziatania miasto-
tworcze. Dodatkowo sadzimy, ze wciaz wiele informagcji, do ktérych dostep powinien
miec kazdy obywatel, nie jest osiggalnych. Jest kilka przyczyn tej sytuacji, gtéwne to
opor instytugji i brak sSwiadomosci wsréd mieszkancow. Jak wspomnielisSmy, domena
i unikatowg cecha medialabow jest praca w interdyscyplinarnych zespotach ztozonych
z 0s6b o roznych kompetencjach (artysci, projektanci, programisci, animatorzy kultu-
ry i badacze akademiccy), dlatego nasze spotkania umozliwiajg badanie zagadnien
z réznych perspektyw, tym samym zas wymiane doswiadczen. Podstawa wszystkich
projektéw opartych na danych jest jednak zbiér dobrej jakosci informacji - bez tego
rozpoczecie prac nie jest mozliwe. Mimo wcigz postepujacych procesow digitalizacji
zbiorow archiwalnych nadal czesto sie zdarza, ze instytucje nie dzielg sie swoimi za-
sobami lub utrudniaja do nich dostep.

Jest to zwigzane zaréwno z brakiem wiedzy instytucji o uzytecznosci digitali-
zacji, jak i z ograniczeniami prawnymi (na przyktad prawo autorskie), brakiem $rod-
kow na zakup niezbednego sprzetu czy niedostatkami wiedzy wsrod pracownikow.
Archiwalia mogace stuzy¢ mieszkancom na przyktad jako zrodto wiedzy o historii
ich miasta majg ogromny potencjat zwigzany z osigganiem celéw edukacyjnych, in-
formacyjnych czy promocyjnych.



Apetyt na radykalna zmiane. Katowice 1865-2015

Przyktadem wspotpracy miedzy grupg osob dazacych do wykorzystania danych
archiwalnych a instytucjg moze byc¢ zrealizowana przez Medialab Katowice w 2015 ro-
ku wystawa ,Apetyt na radykalng zmiane. Katowice 1865-2015". W 2013 roku w ra-
mach projektowej grupy roboczej rozpoczelismy prace projektowe. Pierwszym i klu-
czowym etapem byto rozpoznanie, zebranie i opracowanie danych, ktére nastepnie
miaty stanowi¢ tres¢ merytoryczng przedsiewziecia. Szczegolnie interesowaty nas
dane z Wydziatu Geodezji Urzedu Miasta Katowice i z Archiwum Urzedu Miasta Ka-
towice. O ile samo zgromadzenie danych nie byto szczegélnie ktopotliwe, o tyle ich
opracowanie i analiza nastreczaty wiekszych trudnosci. Dysponowalismy gtownie
danymi liczbowymi zwigzanymi z rozwojem miasta oraz dokumentami kartograficz-
nymi i projektami architektonicznymi. W podobnych przedsiewzieciach wyzwaniem
sa miedzy innymi braki w informacjach czy zmieniajace sie przez lata metodologie
gromadzenia danych, uniemozliwiajace ich porownywanie. Po wielu miesigcach pracy
udato sie nam usystematyzowac informacje, aby za$ przedstawic je w sposob najbar-
dziej zrozumiaty dla odbiorcéw, opracowalismy unikatowy jezyk wizualny. Nawiazuje
on do dziatalnosci Instytutu Isotype i uniwersalnego jezyka wizualnego stworzonego
w Wiedniu w latach dwudziestych XX wieku. Ostatecznie ekspozycja nie opierata sie
na klasycznej narracji historycznej, stawiajacej w centrum zainteresowania wazne
postacie, wydarzenia polityczne czy wojny - ich miejsce zajety diagramy, mapy i wi-
zualizacje danych, ilustrujace gwattowne przemiany w przestrzeni Katowic. Pozwolito
to gosciom wystawy walczy¢ ze stereotypami i zrozumie¢ obecne wyzwania stojace
przed Katowicami, zwigzane miedzy innymi z zagospodarowaniem przestrzeni pub-
licznych i jakoscig zycia w centrum miasta.

katowickiebudynki.eu

Czescig wystawy ,Apetyt na radykalng zmiane. Katowice 1865-2015" byta
mapa katowickiebudynki.eu®. Zgromadzone dane umozliwity nam ukazanie rozwoju
przestrzennego Katowic w formie interaktywnej strony, na ktorej kazda warstwa
kolorystyczna oznacza inny okres w historii miasta. Uzytkownik moze decydowac,
ktory przedziat czasowy chce zobaczyé. Wszystkie budynki majg podstawowy opis,
zawierajacy date powstania, adres czy nazwisko architekta projektujacego obiekt.
Informacje te wprowadzaliSmy na mape gtownie podczas cyklicznych mapathonow,
organizowanych we wspotpracy z ekspertami miedzy innymi ze Slqskiego Centrum

5  http://appetiteforchange.eu
6  http://katowickiebudynki.eu
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[1], [2], [3], [5] - fot. Bartek Barczyk - CC BY-SA 3.0 Medialab Katowice
[4] - fot. Adam Borowik
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Dziedzictwa Kulturowego, uzupetniajac jednoczesnie artykuty w Wikipedii. Mieszkan-
cy za posrednictwem specjalnego formularza caty czas mogg zgtaszac swoje uwagi
i sugestie dotyczace informacji zawartych na mapie.

Wizja lokalna

W 2015 roku uczestniczylismy w projekcie ,Wizja lokalna” zorganizowanym przez
Centrum Cyfrowe. Podczas warsztatow opracowalismy koncepcje cyklu ,Wyrusz na
Dab”, w ramach ktorego chcieliSmy skupi¢ sie na uzupetnianiu informacji o Debie
- jednej z najstarszych dzielnic Katowic - na mapie katowickiebudynki.eu. Warsztaty
pozwolity lokalnej spotecznosci zaangazowac sie w eksplorowanie wiedzy o rejonie
ich zamieszkania i nabywac kompetencje cyfrowe. Finatem projektu byt piknik zorga-
nizowany wraz z Biurem DZwieku Katowice i spacer po punktach adresowych opraco-
wanych przez uczestnikow. Dane uzyskane podczas tego cyklu zostaty wprowadzone
do serwisu Otwarte Zabytki, wypetniajac biata plame na mapie Katowic, jaka byta
dzielnica Dab.

MapLab

Zasoby Otwartych Zabytkéw moga byc¢ takze potencjalnie pomocne przy tworze-
niu réznych opracowan, prezentacji i artykutow. Przekonaliémy sie o tym podczas cy-
klu spotkan MapLab, w ramach ktérych prowadzilismy analizy dotyczace zagospoda-
rowania przestrzennego i urbanistyki Katowic. Sledzac rozwoj i parametry terenow,
korzystalismy z otwartego oprogramowania z zakresu systemow informacji geogra-
ficznej (GIS) i z danych udostepnionych przez Urzad Miasta Katowice. W ramach cyklu
spotkan znalazto sie réwniez miejsce na nauke tworzenia i dodawania tresci do za-
sobow Wikipedii. Regularne uzupetnianie repozytorium Otwartych Zabytkéw utatwia
popularyzowanie wiedzy o zabytkowych obiektach, o czym przekonalismy sie podczas
warsztatow, korzystajac z informacji zawartych na portalu.

Angazowanie spotecznosci do pracy z danymi

Z naszych doswiadczen wynika, ze dla sporej czesci odbiorcow samo pozyski-
wanie | systematyzowanie danych nie jest zajeciem atrakcyjnym - zmudna praca
przewaznie przyciaga niewielkg grupe mitosnikow historii ub zapalonych analitykow.
Podczas licznych warsztatow udato nam sie wypracowa¢ model aktywizujacy i przy-
ciagajacy na nasze wydarzenia z reguty wiele osob. Aby odnies¢ sukces, nalezy wzig¢
pod uwage nastepujace czynniki: skuteczna promocja, czyli dotarcie do odpowiedniej
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grupy docelowej (na przyktad przez rozne studenckie kota naukowe), skupienie sie na
tematyce potencjalnie bliskiej uczestnikom, proba poznania potrzeb odbiorcéw. Naj-
wazniejsze jest jednak to, aby wspotpraca miedzy organizatorami a uczestnikami nie
byta jednostronna. Dwustronna kooperacja moze polegac na przekazywaniu réznych
kompetencji odbiorcom (na przyktad umiejetnosci obstugi oprogramowania) czy - jak
w projekcie ,\Wyrusz na Dab” - organizowaniu wspélnych akcji (na przyktad spacer
z przewodnikiem po dzielnicy i piknik). Do udziatu w wydarzeniach mogg ponadto
zachecac¢ wydawane specjalnie certyfikaty uczestnictwa, ktére poswiadczajg zdobyte
umiejetnosci. Model ten sprawdzi sie w kazdym projekcie, ktéry opiera sie na pracy
w grupach robaczych, w ktarych interdyscyplinarnos¢ zespotu sprawia, ze jedni ucza
sie od drugich.

Prostym przyktadem dziatania tej zasady jest wspomniany wczesniej cykl
MapLab, ktory byt rozpropagowany wsrdd studentéw urbanistyki. W trakcie warszta-
téw uczestnicy, uzupetniajac baze danych adresowych serwisu katowickiebudynki.
eu, uczyli sie obstugi oprogramowania do planowania przestrzennego. Naszym za-
daniem - podobnie jak zadaniem kazdego organizatora zblizonego wydarzenia - byto
dostarczenie danych i odpowiednie potaczenie kompetencji wszystkich uczestnikéw.

Otwarte Zabytki jako zrédto inspiracji

Wierzymy, ze w przysztosci coraz wiecej informacji zwigzanych z historycznym
i obecnym zyciem miast bedzie dostepnych dla oséb zainteresowanych miejscem ich
zamieszkania. Cho¢ praca nad danymi w duzej mierze powinna by¢ zadaniem instytu-
¢ji, jestesmy przekonani, ze spotecznosciowe uzupetnianie wiedzy réwniez ma wielka
wartos¢. Mamy nadzieje, ze serwis Otwarte Zabytki bedzie sie rozwijat, opierajac sie
na zaangazowaniu 0sob, dla ktorych dziedzictwo kulturowe ma znaczenie i ktore sg
gotowe podzieli¢ sie posiadanymi informacjami czy fotografiami z innymi i spotecz-
nosciowo uzupetnia¢ zasoby wiedzy.

TEMAT: O SPRINTACH ZABYTKOWYCH = SPOLECZNOSCIOWE OPRACOWYWANIE DANYCH

19



O SPACEROWNIKACH

Zofia Penza

Spacerowniki wymagaja otwartosci. Bez wzgledu na to, jak sg tworzone - indy-
widualnie czy grupowo - rezultat zazwyczaj odbiega od pierwotnego pomystu.
Otwartos¢ na zmiany w poczatkowych zatozeniach moze poméc w uzyskaniu
ciekawego i spdjnego spaceru.

Pojawieniu sie pomystu na spacerownik towarzyszy ekscytacja. Mozliwosé po-
kazania swojego spojrzenia na miasto, przyblizenia nieznanych innym mieszkancom
histarii czy zautkéw, daje zapat do pracy, ale nie moze zastapi¢ planowania. | cho¢
tworzenie spacerownika wydaje sie proste - w kofcu wystarczy go jedynie wymysli¢
i spisa¢ - obejmuje jednak zestaw okreslonych czynnosci. Wybér tematu, wyszukiwa-
nie informacji o zabytkach, zaznaczenie ich na mapie, zaplanowanie trasy, skrotowe
opisanie wybranych punktéw, znalezienie lub zrobienie zdje¢, opracowanie graficzne,
zeby spacerownik byt przejrzysty i przyjazny - kazda z tych czynnosci jest rownie
wazna, kazda przynosi wiele frajdy, kazda jest pod pewnym wzgledem wyzwaniem
technicznym, w kazdej wiec przydaje sie otwarta gtowa.

Rézne sa powody tworzenia spacerownika - moze to by¢ projekt na konkurs
propagujacy dzielnice czy miejscowosc¢ albo indywidualny wyraz lokalnego patrio-
tyzmu. Bez wzgledu na powad, kluczowa jest odpowiedZ na pytania o to, dla kogo
piszemy i co chcemy pokaza¢. Oczywiscie wybor tematu zalezy od okolicznosci i od
tego, czy juz jestesmy w danej dziedzinie ekspertami, czy tez raczej dopiero praca nad
spacerownikiem sprawi, ze z amatoréw przeistoczymy sie w specjalistow. Szczegolnie
w tym drugim wypadku tematyke warto okreslic dosy¢ szeroko i dopiero z czasem jg
zawezat. Mozna skupiac sie na konkretnym okresie historycznym i zabytkach z tego
czasu, ale tematem rownie dobrze moze nie byc epoka, tylko dziedzina (na przyktad
Swiatto miasta - stara latarnia gazowa, neony, numery doméw) lub po prostu dana
okolica i najciekawsze obiekty w jej granicach.

Temat czesto ma sie w gtowie juz od poczatku. Ale co dalej? Trzeba go skon-
frontowac z rzeczywistoscig. Aby napisa¢ dobry spacerownik, nalezy wyszukac wiele
informacji, odsia¢ te wazne i interesujace od tych, ktére - cho¢ ciekawe - nie wpisujg
sie w temat. Mieszkajac w duzym miescie, tatwiej jest zdoby¢ niezbedng wiedze,
gdyz w Internecie znajduje sie wiele rzetelnych i wiarygodnych opracowan historycz-
nych czy architektonicznych dotyczacych wiekszych osrodkow miejskich. W mniej-

20



szych miejscowosciach konieczne moze sie okaza¢ na przyktad odwiedzenie lokal-
nego muzeum czy porozmawianie ze starszg sasiadka na temat historii podwérka.
Przyda sie rowniez oczywiscie strona internetowa otwartezabytki.pl z wpisanymi
ponad 77 tysigcami obiektow, z ktérych czes¢ moze nie byc blizej znana okolicznym
mieszkancom.

Dlaczego jednak tak wazna jest konfrontacja z rzeczywistoscig? Gdy zabieratam
sie za tworzenie spacerownikow po Wali, plan obejmowat jedna trase o nazwie ,Ro-
botnicza Wola”. Ta dzielnica Warszawy jest zwigzana z rozwojem przemystu, z pol-
skim ruchem robotniczym, zabytki pochodza wiec gtéwnie z konca XIX i poczatku
XX wieku. Niby niedawno, ale ze wzgledu na to, ze Wola od kilkunastu lat przechodzi
intensywna przemiane, a jej dziedzictwo przemystowe nie byto i wciaz nie jest szcze-
golnie szanowane, bytam przekonana, ze punktéw na trasie nie bedzie zbyt duzo.
Podczas wyszukiwania informacji na temat zabytkow, ktére znatam, okazato sie, ze
jest jeszcze wiele innych ciekawych obiektow i jeden spacerownik to zdecydowanie za
mato, aby oddac sprawiedliwosc tej dzielnicy.

Nie tylko liczba interesujacych obiektéw miata znaczenie dla podjecia takiej decy-
zji. Druga przyczyng byty odlegtosci. Kilkanascie znalezionych przeze mnie zabytkow
byto rozrzuconych po catej dos¢ duzej dzielnicy. Po zaznaczeniu ich na mapie stato sie
oczywiste, ze potaczenie ich wszystkich w jedng trase nie ma sensu - bytaby ona za
mato spéjna tematycznie i za dtuga pod wzgledem zaréwno odlegtosci, jak i czasu.
A przeciez nadrzednym celem spacerownika jest przyjemne i ciekawe spedzenie czasu
wolnego w weekend czy po pracy. Z tego powodu selekcja tego, co chce sie pokazac,
co chee sie przekazac, jest kluczowa i pozwala na zachowanie spéjnosci przewodnika.

Z czeSci punktow zrezygnowatam, inne musiaty zostac, aby spacerownik w petni
pokazywat robotniczy wymiar dzielnicy. Celem byto wiec znalezienie watku, ktory
pozwoli potaczy¢ wybrane zabytki w logiczng trase. Rozwigzaniem okazato sie po-
dzielenie zabytkoéw na dwie kategorie - przemystowe i socjalne. W pierwszej grupie
znalazty sie obiekty typowo fabryczne, w drugiej zas te, ktore miaty zapewniac robot-
nikom godne warunki zycia. Zamiast jednej trasy, zaczetam uktadac dwie.

| tu przydaje sie wspomniana wczesniej otwartos$é na zmiany, nie zawsze bo-
wiem wyobrazona sobie przez nas trasa jest najbardziej optymalna czy najciekawsza.
Patrzac na mape, moze sie okazac¢, ze pozornie banalne kwestie - wybranie punktu
poczatkowego i koncowego, utozenie punktow w kolejnosci - sg wyzwaniem. Nie ma
jednego rozwiazania, poniewaz zaznaczone na mapie punkty nie tworza same z siebie
trasy. W mniejszych miejscowosciach ciekawe moze by¢ zatoczenie petli i zakonczenie
spaceru w punkcie wyjscia, w duzych miastach moze nie mie¢ to sensu, gdyz obiekty
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beda od siebie za bardzo oddalone. Ustalajac kolejnos¢ punktéw, warto pamietac, ze
chot trasa powinna byc¢ jak najbardziej logiczna, nie zawsze moze o niej decydowac
chronologia.

Elementami, ktérymi nalezy sie kierowac w kresleniu trasy spaceru, sa wiec w du-
zej mierze odlegtosci i czas przejscia z punktu do punktu. Pomoca w tym stuza strony
typu Google Maps, ktére w miare realistycznie okreslajg srednie tempo przemieszcza-
nia sie pieszo. Decydujac sie na trase opartg na zabytkach skatalogowanych na stronie
otwartezabytki.pl, mozna skorzystac z zamieszczonej tam aplikacji (otwartezabytki.pl/
pl/widgets/walking__guide/new). Wybrana trase nalezy koniecznie przejs¢. Pozwala to
sprawdzic, czy nie wystepuja na niej nieznane narzedziom internetowym przeszkody,
utatwia takze doktadne opisanie drogi miedzy kolejnymi punktami, w sposob, ktory
zapewni spacerowiczowi pewnos¢ kierunku.

Czasem jednak odlegtos¢ miedzy punktami moze by¢ zbyt duza. Dlatego gdy
przekracza 20 minut pieszo lub gdy trasa musi prowadzi¢ wzdtuz niezbyt przyjemnej,
ruchliwej arterii, warto zaproponowac alternatywna dla spaceru mozliwos¢ - podje-
chanie dwéch, trzech przystankow komunikacja miejska. W takim wypadku nalezy
koniecznie poda¢ w tekscie numer autobusu czy tramwaju oraz czestotliwos¢ ich kur-
sowania. Oczywiscie wtedy spacer przeradza sie w wieksza wycieczke. Trzeba jednak
pamietac, ze spacerownik ma poméc spedzi¢ przyjemnie czas, a nie kazdy odbiorca
moze mie¢ sity na dtugi marsz.

Gdy trasa jest juz gotowa, pozostaje przygotowanie opisow zabytkow - krotkich,
zgrabnych podsumowan najciekawszych informacji na ich temat. Wyszukujac obiekty
do spacerownika, uzyskuje sie czesto az za duzo wiedzy, wszystko wydaje sie interesu-
jace i wazne, wszystkimi informacjami chciatoby sie podzieli¢c. Warto jednak pamietac,
ze cechg dobrego opisu jest zwartos¢ i przystepnos¢ tekstu. Spacer to nie wyktad
historyczny - chodzi o pokazanie, dlaczego te zabytki czy miejsca sa ciekawe, nie za$
0 przywotanie catej ich historii. Daty sa wazne, w opisie jednak dobrze jest zawrze¢
rowniez anegdote, zwroci¢ uwage na przyktad na detal architektoniczny, ktory pozwoli
spacerujagcemu zapamietac dany obiekt.

Jedng z ostatnich czynnosci jest znalezienie zdje¢. Pomoca moga stuzyc bazy fo-
tografii na otwartej licencji, chocby Wikimedia Commons. Jesli jednak spacerownik jest
bardziej lokalny, zdjecia najprawdopodobniej trzeba bedzie wykona¢ samemu. Warto je
wtedy zamiesci¢ w Internecie na otwartej licencji: zabytki na portalu otwartezabytki.pl,
zdjecia mniej oczywistych obiektow - na przyktad na stronie internetowej danej miej-
scowosci w Wikipedii. Dzieki temu kolejne osoby nie beda miaty problemu ze zilustro-
waniem informacji o tym miescie.
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Spacerowniki maja przybliza¢ miasto mieszkaficom i turystom, oferujac ciekawa
forme spedzenia czasu po pracy czy w weekend. Zapewniajg réwniez unikalna mozli-
wos¢ zaprezentowania swojego spojrzenia i nieznanej strony miasta. Moga przywrocic
wartos¢ miejscom juz zapomnianym, na co dzief niedocenianym.

Aby jednak mogty w tym pomoéc, musza by¢ dobrze przemyslane i napisane.
W powyzszych rozwazaniach skupitam sie na przyblizeniu wyzwan, jakie moga na-
potka¢ tworzacy spacerowniki. Wnioski sa nastepujace: gdy pisze sie spacerowniki,
najwazniejsze jest zadbanie o spojnos¢ tematyczng - punktéw nie musi by¢ duzo,
wazne, zeby sie ze sobg taczyty, opowiadaty jaka$ historie, przekazywaty spojny
obraz okolicy, byty ciekawe - i 0 spojnos¢ geograficzna, czyli prowadzenie spacerowi-
cza jak po sznurku, takze odbiorcy, ktéry nie zna nazw ulic i nie ma dobrej orientacji
w przestrzeni.

Wszystkim opisanym wyzwaniom mozna spokojnie sprosta¢, wystarczy mie¢ ot-
wartg gtowe. W trakcie wyszukiwania zabytkdw moze sie okazac, ze nasz temat nieko-
niecznie jest najciekawszym z mozliwych. Moze sie réwniez okazac, ze musimy bardzo
go zawezi¢ i zrezygnowac z czesci obiektow lub sprobowac podzieli¢c dtuga trase na
krotsze spacery. Czasem spacerujacy bedzie musiat skarzysta¢ z komunikacji miejskiej.
Otwartos¢ na zmiany, dostosowanie swojej wizji do rzeczywistosci i umiejetnos¢ zre-
zygnowania z pierwotnych planéw na rzecz innych, ktére mogq okazac sie lepsze - to
sprawy kluczowe. Otwarte zabytki zobowigzuja.
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0 MAPACH SPOLECZNOSCIOWYCH
JAK PRZYGOTOWAC SPACEROWNIK Z MIESZKANCAMI?
PRZYKLAD Z WARSZAWSKIEJ DZIELNICY WAWER

Agnieszka Gajc, Anna Koziot
(Fundacja Ochrony Dziedzictwa Kulturowego)

Co byto inspiracja do stworzenia map-spacerownikéw po dzielnicy Wawer?

Pomyst stworzenia mapy-spacerownika wynikat bezposrednio z zatozen projek-
tu ,Wizja lokalna”, ktérego ideg byto umozliwienie wspétpracy miedzy pracownikami
instytucji kultury i cztonkami spotecznosci lokalnej w dziataniach dotyczacych dzie-
dzictwa kulturowego z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych i partycypacyjnych metod
pracy z odbiorcami. Wybor miejsca realizacji projektu - warszawska dzielnica Wawer
i osiedle Rados¢ - byt wynikiem zainteresowan i wczesniejszych dziatan animacyj-
nych prowadzonych przez jedng z nas. Po pozytywnych doswiadczeniach zwigzanych
z pracg nad mapg Radosci postanowitysmy kontynuowac projekt i poszerzy¢ dzia-
tania na pozoztaty czes¢ dzielnicy. W 2016 roku otrzymatysmy dotacje z programu
Patriotyzm Jutra.

Dla catej dzielnicy Wawer do konca 2016 roku powstanie tacznie pie¢ space-
rownikoéw: - Rados¢ (mapa stworzona w ramach programu ,Wizja lokalna”), - Anin,
Marysin Wawerski, - Zerzen, Las, Nadwisle, - Miedzylesie, Sadul, Wawer, - Falenica,
Aleksandréw i Miedzeszyn (dzieki dotacji z programu Patriotyzm Jutra). Wawer wy-
dat nam sie idealnym miejscem do stworzenia spacerownikéw z kilku powodéw. Jest
to obecnie najwieksza dzielnica Warszawy pod wzgledem powierzchni, wciaz jednak
mato zaludniona. W potocznej Swiadomosci wielu mieszkancéw stolicy funkcjonuje
jedynie jako jej przedmiescie lub ,sypialnia”, w ktorej nie ma nic ciekawego. Taki obraz
jest catkowicie niezgodny z rzeczywistoscia. Jedng z wizytéwek dzielnicy sg ,Swider-
majery”, czyli drewniane, bogate zdobione budynki z werandami, bedace dowodem
na letniskowg przesztos¢ wspotczesnych wawerskich osiedli, na przyktad Anina czy
Radosci. Z kolei w Zerzeniu czy na Nadwislu jeszcze kilkadziesiat lat temu domino-
waty tereny rolnicze. Obszar dzisiejszego Wawra zostat wtaczony w granice Warsza-
wy dopiero w 1951 roku, co miato ogromny wptyw na charakter i rozwoj dzielnicy.
Uznatysmy, ze stworzenie we wspotpracy z mieszkancami spacerownikéw, ktére beda
prezentowaty ich subiektywne i osobiste wspomnienia, bedzie doskonatym sposobem
na odczarowanie dzielnicy.
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Plan pracy, poszukiwanie partneréw, kontakt z lokalnymi
instytucjami kultury

Stworzenie spacerownikéw nie bytoby mozliwe bez wspétpracy z lokalnymi in-
stytucjami kultury. W przygotowywaniu mapy Radosci niezwykle pomocne okazato
sie Wawerskie Centrum Kultury z filig w Radosci, w ktérym sa organizowane zajecia
dla senioréw. Pracownicy centrum udostepnili nam przestrzen na spotkanie, pomo-
gli rowniez dotrze¢ do seniorow i przekazac im zaproszenie na spotkanie. Waznymi
partnerami w naszych dziataniach byty réwniez parafia pod wezwaniem Matki Bozej
Anielskiej w Radosci oraz Ochotnicza Straz Pozarna.

Podobng metode zastosowatysmy w dalszych dziataniach w dzielnicy - naszymi
partnerami byty osiedlowe filie Biblioteki m.st. Warszawy w Dzielnicy Wawer oraz filie
Wawerskiego Centrum Kultury. Instytucje te udostepniaty nam swoje sale na spotkania
i pomagaty upowszechniac projekt.

Uczestnicy projektu

Projekt byt skierowany przede wszystkim do mieszkancow Wawra, szczegblnie
zalezato nam na udziale senioréw. Przeprowadzitysmy kwerende zrodtowa dla kaz-
dego osiedla, poniewaz jednak dzielnica nie jest zbyt szeroko opisana, uznatysmy, ze
przedstawiciele starszego pokolenia mieszkancow beda dla nas nieocenionym Zradtem
wiedzy. Do seniorow staratysmy sie dotrze¢ gtéwnie przez wymienione wczesniej in-
stytucje kultury i podczas imprez organizowanych przez dzielnice Wawer, na ktorych
dysponowatysmy swoim stoiskiem.

W trakcie prac okazato sie, ze przedstawiciele kazdej grupy wiekowej moga byc
zrodtem waznych informacji - szczegélnie ciekawa okazata sie perspektywa najmtod-
szych, na przyktad w trakcie gry terenowej w bibliotece w Miedzeszynie. Planujac
dziatania, warto oczywiscie wyobrazi¢ sobie, kto bedzie ich najwtasciwszym odbiorca,
ale nie nalezy zamykac sie na innych uczestnikéw.

Uczestnikami naszego projektu byli takze dziatacze spoteczni i znawcy historii
lokalnej. Ich uwagi i doswiadczenia byty bardzo inspirujace. Stanowity réwniez dowod
na to, ze wybratysmy wtasciwy teren dla naszego projektu, czyli miejsce z bardzo
ciekawa, ale zapomniang przesztoscia.

Metoda pracy

Dzielnica Wawer zostata przez nas podzielona na piec¢ rejonéw, ktére zostaty od-
wzorowane na mapach zaprojektowanych przez graficzke Julie Procka. Mapy - wydru-
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kowatysmy je w formacie AO - pokazujg przebieg i nazwy ulic oraz wskazujg najwaz-
niejsze punkty orientacyjne. Metoda pracy z nimi jest prosta i przyjazna: mieszkancy
zaznaczajg wybrane przez siebie miejsca na mapach i wypetniajg formularz z dodat-
kowymi informacjami na ich temat, takimi jak anegdoty czy osobiste wspomnienia.

Wymiary i graficzne opracowanie map zachecaja do ,mazania” po nich. Jest to
atrakcja dla mieszkancow, ktorzy moga dowolnie rysowac, kresli¢, zaznaczac i opisy-
wac wybrane przez siebie miejsca. Zazwyczaj przekonanie do postawienia pierwszego
punktu wymagato od animatoréw pewnych zachet, z kazdym kolejnym punktem jed-
nak uczestnicy przypominali sobie o nastepnych ciekawych miejscach. Praca z mapa
pozwolita spojrze¢ na osiedle jako pewien uktad odniesien, catosc terytorialng ztozona
z wielu réznorodnych punktow. Bardzo wazne dla mieszkancéw byto doktadne ustale-
nie lokalizacji danego punktu, zwtaszcza dla obiektow juz nieistniejacych - okreslenie
doktadnego adresu byto czesto przedmiotem zazartych dyskusji, a mozliwos¢ odwo-
tania sie do precyzyjnego uktadu ulic byta bardzo pomocna. Praca nad mapg skta-
niata uczestnikow do catosciowego ocenienia rozplanowania dzielnicy - dostrzezenia
jej interesujacych punktow i wskazania terenéw nieistniejacych w ich Swiadomosci,
zupetnie pomijanych. W naszym projekcie potwierdzito sie, ze metoda pracy z mapa
moze by¢ ciekawym narzedziem partycypacji przy projektowaniu urbanistycznym.

Opisany wyzej formularz spetnit swoje zadanie w trakcie organizowanych spot-
kan, gdy byt czas i wystapity odpowiednie warunki do skupienia sie na catym procesie
mapowania i podzielenia sie swojg historia. Trudniej byto jednak o rozbudowany opis
na spotkaniach z mieszkancami, ktérych oprawg byto inne wydarzenie, na przyktad
festyn czy piknik.

Naszym celem byto skonfrontowanie wiedzy, ktéra posiadaja mieszkancy o swojej
dzielnicy, z wiedza ekspercka, historyczng, dla tego terenu. Opisy mieszkancow, ozna-
czone graficznie na mapie jako cytaty, sa uzupetniane o tresci pochodzace z opraco-
wan historycznych dzielnicy Wawer. Co do zasady - poza troska o poprawnosc jezy-
kowa i wzgledami redakcyjnymi - nie modyfikowatysmy cytatow pochodzacych od
uczestnikéw projektu, uznajac, ze sa oni dla nas petnoprawnym Zrodtem wiedzy. Jesli
podane informacje byty skrotowe, miejsce zas byto istotne, uzupetniatysmy podane
dane, wychodzac z zatozenia, ze skoro miejsce zostato wskazane, oznacza to, ze jest
wartosciowe i warto poszerzy¢ swiadomos¢ mieszkancéw na jego temat. Wykorzysty-
watysmy réwniez zasoby Otwartych Zabytkow - wawerskie zabytki zaznaczone przez
uzytkownikéw w serwisie zostaty przez nas umieszczone na mapie. Poniewaz zamyst
Otwartych Zabytkow opiera sie na podobnej do naszego projektu koncepcji - czyli
dzielenia sie wiedza mieszkancow - uznatysmy, ze te dwa Zrédta informacji doskonale
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sie uzupetniaja. Praca nad spacerownikami pozwolita nam uzupetni¢ baze Otwartych
Zabytkéw o miejsca w niej nieistniejace, ale wazne dla mieszkancéw i tozsamosci
dzielnicy.

Jak oceniamy spotkania?

Prowadzac dziatania zwigzane z tworzeniem map-spacerownikow, warto by¢
elastycznym i otwartym na potrzeby zgtaszane przez uczestnikow projektu. W na-
szym wypadku formuta spotkan organizowanych w lokalnych instytucjach kultury nie
zawsze sie sprawdzata. Przyczyny byty czesto prozaiczne, na przyktad termin spotka-
nia, problem dojazdu lub dzien tygodnia. W takiej sytuacji warto szuka¢ innych mozli-
wosci kontaktu z mieszkancami. Dla nas byty to wydarzenia kulturalne organizowane
w dzielnicy - szczegolnie Noc Muzeow i piknik rodzinny z okazji sto piecdziesiatej
rocznicy utworzenia gminy Wawer. Frekwencja na niektorych spotkaniach to jedyna
rzecz, z ktorej nie bytySmy do konca zadowolone. Z drugiej strony, nawet jesli praco-
watysmy z mata grupa 0s6b, na ogot byt to czas spedzony bardzo owocnie. Niektore
osoby potrzebowaty nieco wiecej czasu na zaznajomienie sie z ideg projektu, wowczas
pomocne okazywato sie podanie przyktadéw informacji, jakich poszukujemy.

Odbiorcy

Rezultatem projektu beda unikalne i atrakcyjne mapy, ktére zostang udo-
stepnione w wersji papierowej i elektronicznej miedzy innymi na portalu swider-
majer.info i na stronie internetowej Biblioteki m.st. Warszawy w Dzielnicy Wawer
(o tym, skad mozna pobra¢ mapy, informujemy na biezaco na Facebooku funda-
¢ji - facebook.com/fundacjaodk) szerokiemu gronu odbiorcow. Wersja papierowa
bedzie do pobrania miedzy innymi w oddziatach wawerskich bibliotek i w filiach
Wawerskiego Centrum Kultury. Gotowe mapy-spacerowniki sg przeznaczone dla
wszystkich mieszkancéw dzielnicy Wawer - skorzystajg z nich zaréwno osoby zain-
teresowane przesztoscig miejsca, jak i osoby, ktére nie posiadajg wiedzy na temat
dzielnicy, czesto rowniez z powodu braku tatwo dostepnych zrodet. Kolejng grupa
odbiorcow gotowych map beda mieszkancy Warszawy spoza dzielnicy Wawer, za-
interesowani historig stolicy, i osoby poszukujace sposobu na ciekawe spedzenie
czasu, na przyktad na rowerze czy w trakcie pieszych wedréwek.

Odbiorcami gotowych map beda réwniez instytucje kultury i Urzad Dzielni-
cy Wawer, ktore beda mogty wykorzystywa¢ materiat w celach promocyjnych czy
edukacyjnych. Kazda mapa zostanie udostepniona na licencji Creative Commons
BY-NC-SA, ktéra pozwoli na ich wykorzystywanie i swobodne udostepnianie.
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Podsumowanie

Zdecydowanie najwiekszym wyzwaniem byto zachecenie mieszkancéw do udzia-
tu w spotkaniach. Bardzo dobrze sprawdzata sie wspotpraca z miejskimi podmiotami
i instytucjami: domami kultury, lokalnymi dziataczami, osobami, ktére Swietnie znajg
ludzi i teren, potrafig przy tym zmobilizowac ich do udziatu w projekcie. W trakcie
projektu zawsze korzystaty$my z lokalnej infrastruktury kulturalnej. Kwestig do roz-
wazenia jest dotaczanie do wiekszych imprez lub wydarzen organizowanych przez
urzad gminy czy jednostki kultury. Zalezy to od charakteru samej imprezy i osob,
ktore ona przycigga. Jesli uczestnicy sq nastawieni na konkretng forme wydarzenia,
na przyktad piknik sportowy, to trudno ich zacheci¢ do innych aktywnosci. Z kolei
Swietnie sprawdzajq sie imprezy zblizone tematycznie, takie jak gry miejskie czy Noc
Muzeéw. Osoby zainteresowane podobnymi projektami zachecamy do przemyslenia
terminarza spotkan - sugerowatyby$my unikanie organizowania spotkan w wakacje,
szczegolnie w sierpniu.

Najwieksza przeszkoda byto tak naprawde wewnetrzne przekonanie mieszkan-
cow, ze nie dysponujg zadng cenng wiedza na temat osiedla, a ich obiektywna znajo-
mos$¢ miejsca zamieszkania jest staba. Czesto spotykatysmy sie ze stwierdzeniem, ze
Ltu nic ciekawego nie ma”, nawet gdy dopytywatysmy o miejsca powszechnie znane,
jak ulubiona kawiarnia.

Osoby, ktore mieszkaja na osiedlu od niedawna, maja pobiezng wiedze na jego
temat, skupiajac sie gtownie na elementach praktycznych i funkcjonalnych, na przy-
ktad na dostepie do edukacji czy infrastrukturze. Osoby, ktére Zyja na osiedlu od
pokolen, sg prawdziwg skarbnicg wiedzy o jego historii i zdecydowanie zachecamy
do zaangazowania ich - réwniez jesli sa skupieni w formalnych lub nieformalnych
stowarzyszeniach - do udziatu w projekcie. Zdecydowanie warto poswieci¢ wiecej cza-
su na indywidualne spotkania z mieszkancami przechowujacymi pamie¢ o dawnych
latach osiedli. Cieszymy sie jednak, ze nasze mapy prezentuja miejsca wybrane przez
wszystkich mieszkancéw, pokazujac, jak zmienia sie dzielnica, jakie sa wspétczesne
uwarunkowania jej rozwoju oraz jaka jest jej historia. Warto madrze zaplanowac pro-
mocje catego wydarzenia w mediach lokalnych - przez plakatowanie, zapraszanie na
wydarzenia i zachecanie ludzi do przekazywania informacji o nich wsréd znajomych,
zapraszania aktywnych instytucji kultury do zaangazowania sie w wydarzenie. Dzia-
tania na Facebooku zakonczyty sie znikomym sukcesem, warto jednak zaprasza¢ do
wspotpracy blogerow, mitosnikow lokalnej historii, ktérzy czesto prowadza fanpage
poswiecone lokalnej historii.

Ciekawe wnioski podczas naszej pracy przyniosty obserwacje poziomu rozwoju
aktywnosci spoteczenstwa obywatelskiego na kazdym osiedlu, mimo niewielkiego ob-
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szaru objetego dziataniem. Mieszkancy osiedli o wiekszej liczbie stowarzyszen i pro-
wadzonych dziatan sg bardziej otwarci na inicjatywy podobne do naszej i znacznie
tatwiej zacheci¢ ich do udziatu w akgji. By¢ moze nalezy sie zastanowi¢ nad réznym
podejsciem do rozpropagowania i prowadzenia dziatan w kazdym z miejsc, w zalez-
nosci od istniejacych struktur obywatelskich.

Praca na podstawie mapy okazata sie efektywna i atrakcyjna dla mieszkancow.
Osoby, ktore udaje sie wciggna¢ w mapowanie, s dumne z tego, ze miejsca wskazane
przez nie zostang docenione i rozpowszechnione w formie mapy. Dla mieszkancow
byta to rowniez okazja do wspomnien, rozmyslan na temat tozsamosci dzielnicy, war-
tosci, ktére tworza jej koloryt, i rozméw o przeobrazeniach i kierunkach zmian. W tym
sensie mapowanie spetniato zatozenia programu Patriotyzm Jutra, z ktérego byto
finansowane (program jest realizowany przez Muzeum Historii Polski). Bardzo dobrym
pomystem okazato sie wpisanie tych dziatan w szersza perspektywe obchodéw sto
piecdziesiatej rocznicy utworzenia gminy Wawer, co sprzyjato refleksji nad lokalnym
patriotyzmem.

Sama forma mapy-spacerownika rowniez jest atutem projektu. Gotowa mape
mozna z tatwoscig dystrybuowaé, zwiezle ukazuje ona historie i podstawowe infor-
macje o Wawrze, mozna na jej podstawie zaplanowac wycieczke piesza czy rowerowa.
Jest idealng pomoca w pierwszym kontakcie z dzielnica - mape mozna rozszerzac
przez inne, gtebsze i bardziej szczegotowe opracowania, jak spacerowniki ksiazkowe,
przewadniki, ksigzki.
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