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Spétdzielnia Otwartej Edukacji
SpotEd

Fundacja Centrum Cyfrowe ma przyjemnos¢ zaprosic na wyjagtkowe,
eksperymentalne wydarzenie, czyli Pierwsze warsztaty SpotEd z tworzenia
otwartych zasob6éw edukacyjnych dla nauczycielek i nauczycieli matematyki.

Bedziemy przywraca¢ szkole ducha wspétpracy. Zalezy nam, aby Nauczyciele i
Nauczycielki odkryli na nowo wartosc¢ i przyjemnos¢ wspolnego tworzenia, uczenia
sie przez doswiadczenie, zwrdcili uwage na proces. Wierzymy, Zze nauczanie
powinno byC¢ przygoda, w czasie ktérej zdobywa sie doswiadczenie, spotyka
niesamowitych ludzi i odwaznie mierzy sie z rzeczywistoscig. Serdecznie
zapraszamy panstwa do udziatu w naszym projekcie.

Skad pomyst

W 2015 roku Instytut Badan Edukacyjnych przeprowadzit badania dotyczgace potrzeb
nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej i nauczycieli matematyki w zakresie ksztatcenia
zawodowego. Wynika z nich, Zze nauczyciele przyzwyczajajg sie do podrecznikéw,
ktérych uzywajg na lekcji i wykorzystujg je w catosci, nie potrafig korzysta¢ z narzedzi IT,
aby ufatwic¢ i uatrakcyjni¢ nauke uczniom, brakuje im wsparcia systemowego, a czasem
rowniez kompetencji metodycznych i merytorycznych. Z drugiej strony raport “Otwarte
zasoby edukacyjne - uwarunkowania i szanse rozwoju” zrealizowany przez Centrum
Cyfrowe zidentyfikowat szereg przeszkdd w stosowaniu przez nauczycieli innowacyjnych
metod, zasobdéw cyfrowych czy nowoczesnych narzedzi. Trudnosci te, to miedzy innymi:
przywigzanie do tradycyjnych metod nauczania, brak wzajemnego wsparcia i wymiany
doswiadczen oraz informacji, brak kompetencji cyfrowych. W Swietle tych badan
(ktore zostaty przeprowadzone jeszcze przed ostatnig reformg edukacji) kluczowe
wydaje sie wsparcie nauczycieli w tworzeniu sieci kontaktow, nawigzywaniu wspotpracy,
zwiekszanie kompetencji wykorzystania IT w nauczaniu. Wspodlne tworzenie otwartych
zasobow edukacyjnych jest doskonatg okazjg, aby utatwi¢ nauczycielom
samoksztatcenie, korzystanie z réznych zasobdw i poznawanie cyfrowych narzedzi w
praktyce. Wierzymy, ze zmiana musi rozpoczg¢ sie od nauczycieli i nauczycielek, ktorzy
dziatajg najaktywniej i majg najwiekszy wptyw na swoje srodowisko. Do projektu w tym
roku chcemy zaprosi¢ tych, ktérzy korzystajg z nowych technologii, tworzg wiasne
materiaty i lubig wyzwania i przygody.

Kroétko o projekcie

Projekt ma na celu stworzenie modelu wspétpracy przy tworzeniu wysokiej jakosci
otwartych zasobow edukacyjnych. W efekcie czego powstanie tatwa do zastosowania
metoda tworzenia otwartych zasobow edukacyjnych. W czasie pracy nad zasobami
bedziemy stawiaC na wspétprace miedzy Srodowiskami. Zalezy nam tez, aby
nauczyciele uczestniczacy w projekcie mieli okazje przezy¢ niezwyktg przygode, ktéra
zacheci ich do wykorzystywania otwartych zasobéw edukacyjnych.

W pierwszej fazie projektu, do udziatu zaprosimy kilkanascioro nauczycieli i
nauczycielek matematyki z catej Polski, ktérzy przy wsparciu specjalistow z réznych
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dziedzin (design, projektowanie (w tym ux), programowanie (w tym agile),
Srodowiska internetowe, nauki humanistyczne, a w razie potrzeby réwniez nauczycieli
innych przedmiotow, stworzg w czasie darmowych warsztatow wzorcowe otwarte
zasoby edukacyjne (scenariusze, narzedzia, materiaty, filmiki, grafiki, gry, testy, quizy
itp.). Odbedzie sie to w czasie 4 spotkan (warsztatow) w Warszawie oraz dzieki pracy
zdalnej. Prace nad materiatami bedg réwniez wspiera¢ doswiadczeni mentorzy.
Nauczyciele podzielg sie na zespoty (np. wedtug pozioméw edukacyjnych), ktére bedg
ze sobg wspotpracowac. Zaczng od nazwania swoich potrzeb i sprawdzenia, czego im
brakuje w podrecznikach i dostepnych materiatach, nastepnie poszukajg odpowiednich
narzedzi i metod, a na koniec stworzg materiat, ktory zamiescimy na stronie Spétdzielni i
innych stronach edukacyjnych. Stanie sie on wizytéwka projektu.

W drugiej fazie skupimy sie na promocji. Zorganizujemy w ramach kampanii
wydarzenie wokét otwartych zasobow edukacyjnych i otwartej edukacji, zaprezentujemy
projekt i jego efekty, jak réwniez zaprosimy doswiadczonych edukatoréw z Europy,
ktorzy zaprezentujg swoje projekty. Nauczyciele — autorzy materiatdw stang sie
ambasadorami wiasnych dziatan, bedziemy ich zacheca¢ do prezentowania swojej pracy
na konferencjach edukacyjnych.

W trzeciej fazie projektu zaprosimy kolejnych nauczycieli do wspotpracy. Beda to
nauczyciele kolejnego przedmiotu (np. polonisci). Powtorzymy z nimi cykl tworzenia
materiatow, z drugiej strony bedziemy kontynuowa¢ kampanie i zachecamy nauczycieli
do samodzielnego tworzenia otwartych zasobéw na podstawie kursu internetowego oraz
materiatéw dostepnych online. Przez caty czas trwania projektu bedziemy monitorowac i
prezentowac proces powstawania materiatéw.

Cele

- wspieranie nauczycieli w tworzeniu otwartych zasobow edukacyjnych,

- wspieranie nauczycieli w dziataniach kooperacyjnych,

- podwyzszanie jakosci nauczania z wykorzystaniem edukaciji cyfrowej,

- zwiekszenie wiedzy nauczycieli dotyczacych praw autorskich, creative commons i
wolnych licencji

Cele szczegotowe

- zorganizowanie sieci nauczycieli tworzgcych otwarte zasoby

- stworzenie zestawu otwartych materiatow edukacyjnych

- wypracowanie modelu wspotpracy nauczycieli z uczniami, innymi szkotami,
wewnatrzszkolnej, ze specjalistami z réznych dziedzin, przy tworzeniu zasobdéw
edukacyjnych

- rozpowszechnienie wypracowanego modelu wspoétpracy

Odbiorcy

Projekt w pierwszym roku swojego dziatania skierowany jest bezposrednio do
nauczycieli/nauczycielek matematyki (szkét podstawowych i ponadpodstawowych). W
perspektywie kolejnych lat rozszerzac sie bedzie na szersze grono nauczycielskie.
Posrednimi odbiorcami projektu beda uczniowie, rodzice, pracownicy szkoty, edukatorzy,
animatorzy.
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Czas trwania projektu
e styczen - czerwiec 2018 (I faza)
e czerwiec - pazdziernik 2018 (Il faza)
e pazdziernik - grudzien 2018 (Il faza)

Terminy zjazdow:

10-11 marca
24-25 marca
14-15 kwietnia
25-26 maja

Zgtoszenia do projektu:

- zgtoszenia do projektu przyjmujemy mailowo na adres:
aczetwertynska@centrumcyfrowe.pl

-z jednej szkoty moze sie zgtosi¢ dwoje nauczycieli

- zgtoszenia przyjmujemy do 15 lutego

- po otrzymaniu zgtoszenia przeslemy do wypetnienia ankiete na temat panstwa
doswiadczen i oczekiwan

- ostateczne potwierdzenie udziatu w projekcie planujemy na potowe lutego

Zjazdy:

- odbeds sie 4 zjazdy stacjonarne

- wszystkie zjazdy odbywac sie bedg w Warszawie

- warsztaty w ramach zjazdow sg bezptatne

- W razie potrzeby organizatorzy (po uzgodnieniu szczegotéw z uczestnikiem)
zwracajg koszty przejazdu i zapewniajg noclegi uczestnikom spoza Warszawy

- terminy zjazdoéw podamy pod koniec stycznia

- wszystkich uczestnikow bedziemy prosi¢ o akceptacje termindéw zjazddw i
podpisanie kontraktu uczestnika warsztatéw

Praca zdalna:
- uczestnicy projektu bedg proszeni o przygotowywanie sie do zjazdéw w grupach
badz indywidualnie
- pomiedzy zjazdami uczestnicy bedg mieli mozliwo$¢ odbycia konsultacji z
ekspertami
- przez caly czas trwania projektu uczestnicy bedg mieli wsparcie koordynatoreKk i
mentoréw projektu

Kontakt:

Projekt realizowany przez Fundacje Centrum Cyfrowe: www.centrumcyfrowe.pl
koordynatorki projektu:

Aleksandra Czetwertynska

aczetwertynska@centrumcyfrowe.pl, tel. 697 15 25 30

Katarzyna Werner

kwerner@centrumcyfrowe.pl
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