Jak zorganizowac
miejska gre filmowg?

Szkoty podstawowe i ponadpodstawowe

Poradnik dla koordynatoréw gier

W organizacje Miejskiej Gry Filmowej zaangazowanych jest zazwyczaj wiele osbb:
uczniowie, dyrekcja szkoty, grono pedagogiczne, pracownicy lokalnych Kkin,
przedstawiciele lokalnych instytucji. Wspédtpraca réznorodnych grup moze staé sie
wspaniatg okazjg do integracji Srodowiska oraz stworzenia wyjgtkowego wydarzenia.
Jednocze$nie moze jednak, na etapie ustalen i konsultacji, przysparzac
koordynatorowi gry trudnosci.

Korzystajgc z doswiadczenn zespotu Centrum Edukacji Obywatelskiej (od lat
wykorzystujacego gry terenowe w ramach swoich programéw), przygotowaliSmy
krotki poradnik, ktéry prezentujemy ponizej. Pragniemy przedstawi¢c w nim
najwazniejsze aspekty organizacji gier. Mamy nadzieje, ze zawarte tutaj informacje i
praktyczne wskazOowki okazg sie przydatne i utatwig organizacje wydarzenia w twojej
miejscowosci.

Jaka jest rola koordynatora?

Juz na samym poczgtku dziatan zwigzanych z Filmowg Grag Miejskg moze pojawic sie
watpliwosé - jaka w organizacji gry jest faktycznie rola koordynatora? Na czym
polegajg jego zadania?

Lokalni organizatorzy i uczestnicy gry

Gry majg formute otwartg, adresowane sg do mieszkancow, szczegodlnie jednak do
mtodych ludzi, uczniéw szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych.

Organizacje gry powierzcie zatem miodziezy, ktéra dobrze zna potrzeby, wymagania i
zainteresowania potencjalnych uczestnikow. Podejmujgc wyzwanie przeprowadzenia
gry, uczniowie mogg zdoby¢é nowe umiejetnosci i sprawdzic sie w roli organizatordw.



Istotne jest, zeby wszystkie prace zwigzane z przygotowaniem gry miodzi ludzie
wykonywali samodzielnie. To oni tworzg liste dziatan i podejmujg najwazniejsze
decyzje dotyczgce ksztattu i charakteru gry, szukajg ciekawych filmowych miejsc w
miescie, w ktérych mozna by zorganizowaé¢ punkty i wymyslajg ciekawe zadania dla
uczestnikédw. Pozwalajgc uczniom decydowaé o przebiegu filmowego wydarzenia,
ksztattujemy w nich poczucie odpowiedzialnosci za swoje dziatania i zachecamy do
petnego zaangazowania w przedsiewziecie.

Zadania koordynatora

Zadaniem koordynatora, nie jest wiec samodzielne tworzenie scenariusza gry,
wymyslanie zadan dla uczestnikbw, czy przygotowywanie rekwizytow. Koordynator
musi natomiast nawigza¢ wspoiprace z lokalng szkota, a gdy grupa chetnych do
dziatania ucznidbw zgtosi sig, powinien wspiera¢ jg (czesto we wspotpracy z
nauczycielem - opiekunem grupy), stuzyC¢ dobra radg, mobilizowaé do dziatania,
pomaga¢ w kwestiach formalnych, oraz w kontakcie z innymi instytucjami
zaangazowanymi w gre.

Warto wraz z uczniami ustali¢ konkretny zakres obowigzkdéw organizatorow (czyli ich)
i koordynatora (czyli twéj). Moze sie on r6zni¢ w zaleznosci od preferencji i pomystow
grupy organizatorow. Np. jedna grupa moze chcie¢ samodzielnie kontaktowaé sie ze
wszystkimi instytucjami i promowac¢ gre (wyznaczg osobe na funkcje rzecznika
prasowego), inna bedzie wolata zajg¢ sie jedynie opracowaniem odpowiednich
materiatbw promocyjnych a kontakt z zewnetrznymi instytucjami pozostawié
koordynatorowi.

Kontrakt

Pomocne moze by¢ réwniez ustalenie systemu konsultacji pomiedzy koordynatorem
gry a zespotem uczniowskim. Azeby przypieczetowaC wszelkie ustalenia mozna
zawrze¢ z uczniami kontrakt (np. sktad zespotu organizatorow, temat projektu i
najwazniejsze zasady dotyczace wspoéipracy zostajg zapisane na karcie projektu.
Podpisy ucznidow i koordynatora czynig z niej rodzaj kontraktu, w ktGrym uczniowie
podejmujg sie przeprowadzenia projektu, a koordynator opieki - niesienia pomocy
merytorycznej i doradztwa).

Przyktadowe dziatania koordynatora:

nawigzanie wspotpracy ze szkotg (spotkanie wstepne - prezentacja idei gier
filmowych)

nawigzanie kontaktu z grupg organizatorow (uczniéw) i ich opiekunem



* spotkanie z miodziezg - przygotowanie harmonogramu dziatann i podziatu
obowigzkow

* kontakt z grupg mtodziezy, monitorowanie ich pracy, wspéfpraca z opiekunem

* kontakt z lokalnymi instytucjami wspierajgcymi organizacje gry

* przesytanie relacji z dziatarh do organizatorow (CEO, FINA)

* lokalna promocja wydarzenia

* odprawa przed gra- podsumowanie dziatan przed grg

* gra-czuwanie nad przebiegiem wydarzenia Wspotpraca ze szkotg i rodzicami

Scista wspotpraca ze szkotg i rodzicami w przypadku Filmowych Gier Miejskich jest
bardzo istotna. Warto zadbaé, by kazda ze stron miata szczegbtowe informacije
dotyczace tego, co podczas gry bedzie sie dziato, jakie sg wymagania wzgledem
szkoty, nauczycieli i uczniow.

Nawigzujac wspoétprace ze szkotg, umowcie sie na spotkanie, na ktdérym
przedstawicie idee gry, jej elementy i mechanike. Zaprezentujcie pomyst na
wspoétprace i najwazniejsze terminy. Poproscie by w spotkaniu uczestniczyt
przedstawiciel dyrekcji oraz zainteresowani wspoétpracg nauczyciele — opiekunowie
grup. W ten sposéb uzyskacie pewnos¢, ze nikt nie zostanie niedoinformowany i
unikniecie pdzniejszych problemow (np. odwotania wspotpracy z powodu braku zgody
dyrekcji). Wspobtpracujac ze szkotg warto zapytaé sie rdwniez o wymagania formalne
jakie mogg sie pojawi¢ w toku organizaciji gry.

Omowcie zagadnienia dotyczgce:

* zwolnienia ucznidéw z lekcji na potrzeby organizacji gry

* udostepnienia budynku szkoty np. na potrzeby rozpoczecia gry, czy spotkan
organizacyjnych

* wykorzystania zasobow szkoty przez ucznidow (np. aparatu fotograficznego do
tworzenia
relacji)



Zgoda rodzicow na udziat dziecka w grze

Nalezy pamigtaC¢ rOwniez, ze przynajmniej czesS¢ uczniow - organizatorOw, oraz
uczniéw uczestniczacych w grze bedzie niepetnoletnia. W takim przypadku konieczne
jest uzyskanie zgody od rodzicdw na uczestnictwo danej osoby w grze. Rodzice
powinni otrzymaé komplet informacji dotyczacy gry (data, miejsce i godzina
rozpoczecia i zakonczenia, cel gry, trasa, przyktadowe zadania

w jakich uczestniczy¢ bedg gracze, wielkoS¢ grup w jakich bedg sie poruszac itp.), by
mogli podjgé $wiadomg decyzje wypetniajac zgode na uczestnictwo dziecka w grze.
Oswiadczenie dostarczy¢ muszg wszyscy uczniowie organizujgcy gre oraz wWsSzyscy
uczestnicy (najlepiej by oswiadczenie byto wymagane juz przy wypetnianiu zgtoszenia
o checi udzialtu w grze). Wzo6r odwiadczenia znajduje sie w zatgczniku nr 1 do
niniejszego przewodnika.

O czym warto pamietaé pracujgc z miodziezg?
1) pracujcie metodami aktywnymi

Wazne jest, aby w pracy z mtodziezg wykorzystywa¢ wzajemnie dopetniajgce sie
metody dydaktyczne. Obok tradycyjnych metod — prezentacji, mini wyktadéw, warto
siega¢ po metody aktywne - np. symulacje; odgrywanie rél; socjodramy, inscenizacje;
dyskusje i debaty; rozwigzywanie problemow; ,burze médzgow”; metody
audiowizualne; prace w parach. Wymienione metody angazujg uczniébw emocjonalnie,
budzg ich zainteresowanie oraz motywacje, uczg samodzielnego my$lenia i dziatania
oraz umozliwiajg indywidualizacje w realizacji zadan (uczniowie moga realizowac je w
swoim wifasnym tempie oraz nadaé¢ im wiasny ksztalt, zgodnie ze swoimi
predyspozycjami i mozliwosciami).

Wiecej materiatdbw o metodach aktywnych dostepnych jest tutaj:http://www.ceo.org.pl/
pl/spotkania-polonijne/materialy/aktywne-metody-uczenia

2) postawcie na integracje grupy

Praca w grupie ma wiele zalet: poprawia umiejetnosci uczenia sie (zadawania pytan,
dyskutowania, planowania, itp.), poprawia umiejetnosci interpersonalne (m.in. trening
negocjacji, bycia liderem, autorefleksji, itp.), zwieksza motywacje do pracy (skutek
bardziej interaktywnych zajeé), poprawia koncentracje ucznibw na zadaniu (gdy
wspblnie dazg do celu).

Uczniowie bedg organizowac¢ gre w grupie. Aby ich praca przebiegata sprawnie, warto
postaraé sie o poczucie bezpieczenstwa i swobody w grupie, tak by nikt nie bat sie
przedstawia¢ swoich pomystéw i zabieraC gtosu w dyskusji. Szczegdlnie podczas
pierwszego spotkania, warto poswieci¢ czas na zabawy integracyjne, ktére pomagajg



W ,przetamaniu pierwszych lodow” i pozwalajg grupie blizej sie poznac. Nie zapomnij
przytaczy¢ sie do zabawy.

Podczas spotkar zwr6¢ uwage uczniow, aby:

* Miejsca, ktére zostang wybrane do gry, byty ciekawe dla mtodziezy.

* Instrukcje do zadan byty jasno sformutowane.

* Zadania angazowaty wszystkich czionkow grupy i byty dopasowane do
poziomu graczy.

* Gra byfa dobrze zaplanowana w czasie i w przestrzeni.

* Gry najlepiej udaja sie w pogodne dni. W naszym klimacie zawsze warto mie¢
wariant krotszy, z wiekszg liczbg punktdow w budynkach dostepnych dla
organizatoréw.

Promocja

Istotnym elementem organizacji gry jest jej promocja w Srodowisku lokalnym. Warto
wspomoOc ucznidw i podsungé im ciekawe pomysty na rozpropagowanie gry. Im
wiecej uczestnikdw zgtosi swoj udziat, tym ciekawsze bedzie wasze wydarzenie.
Promocje gry warto rozpoczaé od okolicznych szkét ponadpodstawowych (z nich
rekrutowac sie bedzie najprawdopodobniej duza czes$¢ uczestnikow gry). W szkotach
mozna promowac gre przy pomocy ogtoszen, plakatéw czy ulotek. Dobrym pomystem
moze bycC takze wystanie delegacji organizatoréw - ucznidéw, ktéra osobiscie zachecaé
bedzie réwiesnikbw podczas przerw, czy jako krétki przerywnik podczas lekcji, do
wziecia udziatu w grze. W przypadku takiej kampanii reklamowej trzeba pamietac¢ o
uzyskaniu zgody dyrekcji danej szkoty, dobrze jest pomysle¢ réwniez o ciekawej
formie prezentacji (np. przebranie uczniéw, stoisko filmowe itp.).

W promocji Gier warto wykorzysta¢ marketing partyzancki (ang. guerrilla marketing),
czyli forme marketingu polegajgcg na promowaniu wydarzen, dobr, ustug w sposéb
niekonwencjonalny. Techniki marketingu partyzanckiego biorg pod uwage przede
wszystkim rodzaj odbiorcy, jego upodobania i cechy charakterystyczne. Wykorzystujg
sposoby niekonwencjonalne, czasami szokujgce np. napisy na murach pisane
sprayem, wlepki naklejane w autobusach, na przystankach, intrygujace zdjecia,
zagadkowe hasta. Informacja o wydarzeniu, produkcie czy ustudze, moze dalej
rozchodzi¢ sie w postaci plotki oraz dalszych przekazow informacji drogami
niekonwencjonalnymi.

Olbrzymie mozliwosci promocji daje rowniez Internet oraz media spotecznosciowe.
Na portalach www.platformakultury.pl, czy www.ngo.pl mozna samodzielnie dodawaé



informacje o zblizajgcych
sie wydarzeniach i zaproszenia do udziatu(konieczne jest jedynie zarejestrowanie sie

na danym portalu).

Zamieszczajac informacje w Internecie warto zadbaC o ich atrakcyjng forme np.
przygotowaé filmowy trailer gry, prezentacje w Prezi, plakat na portalu canva.
Materiaty promocyjne powinny zawierac¢ kilka waznych elementéw:

* nazwe imprezy

* hasto zachecajgce do wziecia udziatu

Logo — element graficzny, bedacy wyrdznikiem i znakiem rozpoznawczym

* doktadng date, godzine i miejsce rozpoczecia imprezy

* adresatow gry

kontakt (adres mail, numer telefonu) do organizatorébw gry, od ktérych mozna
uzyskac dalsze
informacje

* ewentualne wskazowki np. co powinien mie¢ ze sobg uczestnik gry (dtugopis,
kartke itp.)

Zaproponuj uczniom ciekawe narzedzia, ktdore mogg wykorzysta¢ przy tworzeniu
materiatdw promocyjnych np.:

* www.prezi.com - Swietna alternatywa dla PowerPointa, kt6ra daje mozliwos¢
tworzenia tzw. "prezentacji zoomowej". Porbwnywana do wielkiej tablicy, ktorg
mozna zapisac - tekstem, zdjeciami, filmami, animacjami.

* https://www.thinglink.com - ciekawy pomyst na to, jak zrobié¢ interaktywny plakat
lub baner. Poszczegoblne czesci plakatu (obrazki, teksty, filmy) mogg odsytac¢ do
stron zawierajgcych wiecej informacii.



www.flickr.com - serwis do gromadzenia i udostepniania zdje¢ cyfrowych
online. Uwage zwraca aktywna spotecznos¢ uzytkownikbw oraz metody
katalogowania i wyszukiwania zdjec.

www.photopin.com - bardzo prosty w obstudze serwis do wyszukiwania zdjec.
Bez otoczki spotecznosciowej, mozliwosci komentowania zdje¢. Zadowoli
kazdego, kto chce - po prostu - znalez¢ zdjecie.

www.creativecommons.pl - Doskonaty serwis, ktdéry nie tylko w przystepny
sposbéb wyjasnia o co chodzi w licencjach Creative Commons, ale pokazuje
rowniez zbiory tzw. "wolnej kultury".

Obszerny przeglad aplikacji mobilnych do tworzenia prezentacji znajdziecie w
nagraniu webinarium pt. ,Aplikacje mobilne — tworzymy multimedialne
prezentacje”, ktére poprowadzita Sylwia Zo6tkiewska — link.

Promocja wydarzenia na skale ogélnopolskg zajmujg sie organizatorzy gier:
Centrum Edukacji Obywatelskiej i Filmoteka Narodowa - Instytut
Audiowizualny. Od organizatoréw kazdy koordynator otrzyma materiaty
graficzne i promocyjne, do wykorzystania:

logotyp Gier Miejskich

projekt plakatu

informacje prasowg

zdjecia z poprzednich edycji gier

Wspétpraca z lokalnymi instytucjami i pozyskiwanie srodkéw

Wsparciem w organizacji gry mogg by¢ lokalne wiadze i firmy, domy kultury,
kina, dyskusyjne kluby filmowe dziatajace w okolicy, organizacje pozarzgdowe,
lokalne media, a takze wszelkie instytucje zaangazowane w edukacje filmowsa.
Na gre warto zaprosic¢ ekspertdw i gosci specjalnych.

Sojusznik (osoba lub instytucja) moze pomoc w organizacji gry m.in. przy:

uzyskaniu zgody na wykorzystanie danego miejsca podczas gry

przeprowadzeniu/zorganizowaniu punktu na grze



* uzyskaniu informaciji z zakresu wiedzy o filmie

pozyskaniu materiatdw potrzebnych do gry i nagréd

* uzyskaniu wsparcia finansowego

Warto wspoélnie z uczniami przygotowac liste potencjalnych sojusznikébw oraz
odpowiednig oferte, ktdéra zostanie im przedstawiona. Przed spotkaniem z
sojusznikiem nalezy odpowiedzie¢ na pytania: Jakie mamy potrzeby? Jakie zasoby
dotad zgromadzilismy? Co mamy do zaoferowania? Jak my skorzystamy na
wspotpracy? Jak skorzysta nasz sojusznik?

Inspiracje

Na koniec przedstawiamy liste motywédw filmowych, ktére moga zainspirowaé
ucznidbw podczas opracowywania koncepcji gry, oraz liste linkdbw do stron o polskim
filmie i edukaciji flmowej, ktore mogg staé sie zrédtem przydatnych informacji.

Motywy

1) Mitos¢

Uczniowie spotykajg mtodego zakochanego mezczyzne, ktory tworzy list dla
ukochanej. Pierwsza cze$¢ zadania to dopisanie listu dla niego (amory nie pozwalajg
mu sie odpowiednio skoncentrowac) a druga to zaniesienie listu czyli odnalezienie
ukochanej, ktora to zalicza zadanie. (Nawigzanie do ,,Gto$niej od bomb”)

2) Kino
Sam start gry. Nawigzanie do filmu ,Ucieczka z Kina Wolnos¢”. Postaci filmowe
rozeszty sie po miescie. Zadaniem graczy (tak jak w fabule) jest ich znalezienie.

3) Szkota

Gracze spotykajg znudzonego chtopca, ktdry siedzi spokojnie na murku. Z checig
zaliczy punkt, jezeli gracze pomogg mu i zatatwig kogos, kto péjdzie zamiast jego
ojca na wywiadowke do szkoty (,Ojciec” J. Hoffmana). Moze to by¢ dowolna osoba z
przechodniow, ktéra musi nauczyé sie nowych personaliéw i odpowiednio przedstawi
sie chtopcu (zeby wiedziat, ze nie da plamy jakby co).

4) Dworzec Kolejowy

Gracze spotykajg zatamanego kierownika stacji. Jaki$ maty chtopiec wpadt nagle na
peron i pozamieniat ustawienia szerokosci szyn (,89 mm od Europy”). Gracze powinni
mu poméc i znalez¢ kilka fragmentow odpowiedniego klucza, kt6ry maty chiopiec
rozbit na kawatki.



5) Ucieczka

Zakonspirowana posta¢ filmowa — miody AK-owiec szuka drogi ucieczki przed
gestapo. Gracze majg pomo6c mu uktadajac plan przedostania sie z jednego punktu
do drugiego. Nawigzanie do ,Kanatu”.

Linki
Strony organizatorow:

Strona Filmowych Gier Miejskich: http://filmotekaszkolna.pl/akcja/dzialania-w-
projekcie/filmowe-gry-miejskie Filmoteka Narodowa — Instytut Audiowizualny - http://
www.fina.gov.pl/

Polski Instytut Sztuki Filmowej— www.pisf.pl

Centrum Edukacji Obywatelskiej — www.filmotekaszkolna.pl/akcja Oraz
www.ceo.org.pl

Strony o polskim filmie:

www.filmpolski.pl Internetowa Baza Filmu Polskiego tworzona od 1998 roku. Serwis
udostepnia bardzo szczegdtowe informacje o wszystkich polskich filmach, zaréwno
fabularnych kinowych, jak i serialach telewizyjnych, filmach dokumentalnych,
animowanych i spektaklach Teatru Tv powstatych na przestrzeni ostatnich stu lat.

www.akademiapolskiegofilmu.pl Na stronie mozna znalezé wideo z wyktaddéw
prowadzonych przez filmoznawcéw w ramach Akademii Polskiego Filmu, czyli
dwuletniego kursu historii polskiego filmu fabularnego na poziomie akademickim.
Akademia powstata z inicjatywy Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej.

www.fototeka.fn.org.pl Serwis Fototeka prezentuje zasoby fotograficzne Filmoteki
Narodowej zwigzane tematycznie z historig filmu polskiego (filmy, ludzie, wydarzenia
itp.). Elektroniczna baza powstaje w oparciu o zgromadzone zbiory fotoséw,
negatywoéw i diapozytywow; pokazuje zarbwno znane, ale takze unikalne fotografie z
polskich filmow, ich tworcoéw

www.portalfilmowy.pl Serwis powstaty z inicjatywy Stowarzyszenia Filmowcow
Polskich i Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej, na ktérym znajdujg sie informacje o
polskim filmie, nowosciach kinowych, wydarzeniach.

http://www.sfkadr.com/ Bogata strona Studia Filmowego KADR, zajmujgcego sie
miedzy innymi rekonstrukcjg cyfrowg arcydziet polskiej kinematografii.Znajdujg sie tu
opisy filméw wraz ze zdjeciami, kadrami a takze pojedynczymi ujeciami.

Strony o edukacji filmowej i medialne;j


http://www.pisf.pl

www.edukacjafilmowa.eu Serwis prezentuje wiele atrakcyjnych materiatow
poswieconych klasyce kina Swiatowego i polskiego opracowanych w formie kursu on-
line, scenariuszy lekcji oraz artykutow.

www.kinastudyjne.pl Sie¢ Kin Studyjnych iLokalnych, ktéra od lat stawia sobie za
zadanie promowanie najlepszych dziet sztuki filmowej i zrzesza kina na terenie
catego kraju, nie jest obojetna na relacje kino - szkota. Strona Sieci Kin Studyjnych
prezentuje oferte edukacyjng poszczegolnych kin studyjnych w kraju.

www.edunews.pl Portal o nowoczesnej edukacji wykorzystujgcej nowe narzedzia, na
ktorym prezentowane sg dobre pomysty, ktére sprawdzajg sie w polskich lub
zagranicznych szkotach i uczelniach oraz organizacjach pozarzadowych dziatajgcych
w obszarze edukacii.

www.enauczanie.com Przedstawia nowoczesne metody i harzedzia edukacyjne. Jest
niekomercyjnym serwisem, na ktérym umieszczac¢ swoje artykuty moze kazdy, kto jest
otwarty na technologie Spotecznego Internetu, ma bardzo konkretne pomysty, rady,
sprawdzone sposoby zwigzane z tytutowg tematyka, chce sie nimi podzielic.

www.edukacjafiimowa.pl Gtownym celem strony jest dostarczenie wiedzy
filmoznawczej i informacji na temat najnowszych tendencji edukacyjnych. Na stronie
mozna znalez¢: scenariusze lekcji filmowych, tropy interpretacyjne,, stownik terminéw
filmowych, instruktaz korzystania z kamer wideo i programéw montazowych, baze
informacyjng dotyczaca edukac;ji filmowej,

www.nina.gov.pl/edukacja Na tej stronie Narodowy Instytut Audiowizualny udostepnia
narzedzia, ktére pokazuja, jak sprawnie poruszac sie w Swiecie informacji oraz w jaki
sposGb mozna wykorzystywaé media, aby stanowity pomoc w zdobywaniu wiedzy.
Znajduje sie tu takze duzy zbidér materiatdw audiowizualnych oraz inspiracje, pomysty,
podpowiedzi na temat tego, jak kreci¢ wiasne filmy, nagrywa¢ audycje, pisac
reportaze, produkowaé muzyke i korzysta¢ z nowych mediéw.



Zatgcznik nr 1
Wzér oswiadczenia zgody na uczestnictwo dziecka w Filmowej Grze Miejskiej

miejscowos$c, data

Zgadzam sie na udziat mojego dzZieCKa ..........ccccuurrmrrmiiiiiiiiieiieeeeeeeeeeenn (imie i nazwisko)
w Filmowej Grze Miejskiej, ktéra odbedzie sie 30 maja 20.. r.
L (nazwa miasta) i organizowana jest
PIZEZ ...ttt eee (nazwa szkoty).

Zostatam/em poinformowana/ny, ze gra odbywac sie bedzie na terenie miasta oraz ze
uczestnicy beda wykonywac zadania w matych grupach bez opieki nauczyciela.

W zwigzku z powyzszym wyrazam zgode na uczestnictwo mojego dziecka w
Filmowej Grze Miejskiej na ww. zasadach.

(data, miejscowos¢, podpis)



