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Scenariusz warsztatow

Otwarte Zasoby Edukacyjne dotyczace historii sztuki - czes¢ 1

Autor: Agata Bogucka
Czas trwania: 20 min + 10 min przerwy

Warsztaty sg czesScig cyklu 3 spotkan dla tej samej grupy uczestnikéw, do
kazdego ze spotkan istnieje osobny scenariusz.

Cele:

1. Zapoznanie uczestnikow z pojeciem Otwartych Zasobow Edukacyjnych

2. Zapoznanie uczestnikéw z roznymi rodzajami licencji Creative Commons

3. Przekazanie uczestnikom wiedzy na temat wybranych serwisow, portali,
wyszukiwarek udostepniajgcych Otwarte Zasoby Edukacyjne dotyczace historii
sztuki i nauczenie uczestnikéw wyszukiwania w nich materiatéw

Przebieg warsztatow:

1. Wprowadzenie do zajeé
Czas trwania: 10 minut
Cele: Wprowadzenie uczestnikow do zajeé

Krok po kroku, jak bede prowadzi¢ ¢wiczenie: Powitanie uczestnikow,
przedstawienie sie trenera, przedstawienie projektu Spoted w bibliotece i
kwestii organizacyjnych zwigzanych z warsztatami, prosba o
przedstawienie sie uczestnikéw (dla chetnych), przedstawienie kwestii
technicznych zwigzanych z platformg Zoom, przedstawienie tematu zajec¢.

2. Otwarte Zasoby Edukacyjne. Co to jest?
Czas trwania: 10 minut

Cele: zapoznanie wuczestnikbw z pojeciem Otwartych Zasobow
Edukacyjnych
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Krok po kroku, jak bede prowadzi¢ c¢wiczenie: pytanie za
posrednictwem strony www.mentimeter.com, czym wedtug uczestnikéw
sg Otwarte Zasoby Edukacyjne i jak rozumiejg to pojecie, odczytanie
pomystow uczestnikdw, przedstawienie pojecia Otwarte Zasoby
Edukacyjne za pomoca prezentacji trenera wyswietlanej dla uczestnikéw,
podzielenie sie¢ z wuczestnikami przydatnymi linkami dotyczgcymi
Otwartych Zasobow Edukacyjnych

3. Czym s licencje Creative Commons?
Czas trwania: 15 minut
Cele: zaznajomienie uczestnikow z licencjami Creative Commons

Krok po kroku, jak bede prowadzi¢ ¢wiczenie: wyjasnienie uczestnikom,
czym sg licencje Creative Commons, przedstawienie uczestnikom
prezentacji trenera, wyswietlenie krotkiego filmu o licencjach Creative
Commons, ktéry podsumuje przekazane informacje, przedstawienie
sposobow uzycia réznych rodzajow licencji Creative Commons na
przyktadzie dziatania serwisOw udostepniajgcych zdjecia na otwartych
licencjach - Flickr, Pexels, Pixabay, Unsplash

4. Wyszukujemy zdjecia na wybranych licencjach Creative Commons
Czas trwania: 10 minut

Cele: nauczenie uczestnikow korzystania ze zdjeé udostepnianych na
otwartych licencjach

Krok po kroku, jak bede prowadzi¢ c¢wiczenie: trener przydziela
wszystkim uczestnikom rdézne rodzaje licencji, zadaniem uczestnikow jest
odnalezienie w jednym z poznanych serwisdw zdjecia przedstawiajgcego
dzieto sztuki wybranego autora, opublikowanego na zadanej uczestnikowi
licencji, po wykonaniu zadania chetni uczestnicy dzielg si¢ znalezionymi
zdjeciami, sprawdzamy poprawnos¢ licencji znalezionego zdjecia,
podzigkowanie za wykonanie zadania.

5. Przerwa
Czas trwania: 10 minut

Cele: 10 minut przerwy, przelogowanie si¢ na drugg czes¢ spotkania na
platformie Zoom (w wersji bezptatnej jeden link do spotkania pozwala
potgczy¢ sie z uczestnikami na 45 minut)

Krok po kroku, jak bede prowadzi¢ éwiczenie: przed przerwg krotka
instrukcja od trenera, jak przelogowaé sie na drugg czes$¢ spotkania,
informacja, o ktérej godzinie spotykamy si¢ na drugiej czesSci spotkania.
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6. Poznajemy OZE dotyczace historii sztuki! - portal Europeana
Czas trwania: 20 minut

Cele: nauczenie uczestnikow korzystania z portalu Europeana, ktéry
udostepnia zasoby dotyczace historii sztuki na wolnych licencjach

Krok po kroku, jak bede prowadzi¢ c¢wiczenie: przedstawienie
uczestnikom portalu Europeana, czym jest, jakie instytucje biorg udziat w
jego tworzeniu, jakie zbiory znajdziemy w serwisie, na jakich licencjach,
zaprezentowanie sposobu wyszukiwania materiatbw na portalu
Europeana, wyszukiwanie przez filtry, zwrdcenie uwagi uczestnikéw na
licencje Creative Commons, rozpoznawanie rodzajéow licencji i
wyszukiwanie materiatbw ze wzgledu otwarto$¢ zasobdow, pobieranie
materiatdw. Zaprezentowanie innych funkcji serwisu - wystaw, galerii oraz
strefy dla nauczycieli z uwzglednieniem podstrony Teaching with
Europeana, na ktérej znajdujg sie scenariusze zaje¢ z wykorzystaniem
zasobow Europeany.

Cwiczenie praktyczne dla uczestnikéw: uczestnicy wybierajg artyste
lub styl w historii sztuki i wyszukujg 3 dowolne materiaty, na licencjach,
ktére pozwalajg na wykorzystanie zasobow do celéw edukacyjnych, po
zakonczeniu ¢wiczenia, chetni uczestnicy prezentujg znalezione zasoby,
koniecznie z oméwieniem licencji, na jakich zostaty udostepnione.

7. Poznajemy OZE dotyczace historii sztuki! - portal POLONA
Czas trwania: 20 minut
Cele: zapoznanie uczestnikdw z serwisem Biblioteki Narodowej POLONA

Krok po kroku, jak bede prowadzi¢ ¢wiczenie: omdwienie dziatania
portalu Polona, przedstawienie sposobdow wyszukiwania zasobow -
wedtug typu zasobu ze szczegdlnym uwzglednieniem fotografii, grafiki,
rysunkéw, zwrdcenie uwagi na licencje, na jakich udostepniane sg zasoby,
pokazanie uczestnikom kolekcji Polony i zbiorow poszczegdlnych
instytucji. Zaprezentowanie funkcji Polony dostepnych dla zalogowanych
uzytkownikow - tworzenie wtasnych kolekcji, dodawanie zasobéw do
ulubionych. Przedstawienie serwisu Polona Typo.

Cwiczenie: zabawa z Polong Typo - tworzenie przez uczestnikéw napisu
retro z czcionek z wybranej epoki, pobranie wykonanego napisu.

8. Podsumowanie i zakonczenie
Czas trwania: 5 minut

Cele: podsumowanie wiedzy zdobytej na zajeciach
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Krok po kroku, jak bede prowadzi¢ éwiczenie: krotkie podsumowanie
zajeé, pytania uczestnikdw, uwagi, zaproszenie na kolejne warsztaty.
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