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Scenariusz warsztatow

Otwarte Zasoby Edukacyjne dotyczace historii sztuki - czes¢ 2

Autor: Agata Bogucka
Czas trwania: 90 min + 10 min przerwy

Warsztaty sg czesScig cyklu 3 spotkan dla tej samej grupy uczestnikéw, do
kazdego ze spotkan istnieje osobny scenariusz.

Cele:

1. Krotkie przypomnienie wiedzy o Otwartych Zasobach Edukacyjnych i
licencjach Creative Commons z poprzednich warsztatow

2. Przekazanie uczestnikom wiedzy na temat wybranych serwiséw, portali,
wyszukiwarek udostepniajgcych Otwarte Zasoby Edukacyjne dotyczace
historii sztuki i nauczenie uczestnikow wyszukiwania w nich materiatow

Przebieg warsztatow:

1. Wprowadzenie do zajeé
Czas trwania: 5 minut
Cele: Wprowadzenie uczestnikow do zajeé

Krok po kroku, jak bede prowadzi¢ ¢wiczenie: Wpuszczenie uczestnikéw
na spotkanie powitanie uczestnikdw, sprawdzenie obecnosci,
przedstawienie tematu zajec.

2. Otwarte Zasoby Edukacyjne i licencje Creative Commons -
przypomnienie

Czas trwania: 5 minut

Cele: Przypomnienie uczestnikom wiedzy o Otwartych Zasobach
Edukacyjnych i licencjach Creative Commons z poprzednich warsztatow

Krok po kroku, jak bede prowadzi¢ é¢wiczenie: krétkie omowienie przez
trenera wiedzy z poprzednich zaje¢ - czym sa Otwarte Zasoby
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Edukacyjne, rodzaje licencji Creative Commons, zgadywanka - rozpoznaj
licencje i powiedz, co mozesz zrobi¢ z utworem udostepnionym na
okreslonej licencji.

3. Poznajemy OZE dotyczace historii sztuki! - wyszukiwarka Creative
Commons Searchiinne serwisy - Pexels, Pixabay, Unsplash

Czas trwania: 10 minut

Cele: Zaznajomienie uczestnikow z wyszukiwarkg zdje¢ Creative Commons
Search i innymi serwisami udostepniajagcymi zdjecia na licencjach innych
niz Creative Commons

Krok po kroku, jak bede prowadzi¢ céwiczenie: przedstawienie
uczestnikom wyszukiwarki Creative Commons Search i jej funkcji,
pokazanie, jak wyszuka¢ zdjecie na licencji, ktéra pozwoli nam
wykorzysta¢ je do stworzenia wtasnego zasobu - uzycie komercyjne,
mozliwos¢ tworzenia utworéw zaleznych, zapoznanie uczestnikéw z
serwisami udostepniajagcymi zdjecia na wtasnych licencjach - Pexels,
Pixabay, Unsplash, zwrdcenie uwagi na istnienie tego typu licencji

4. Poznajemy OZE dotyczace historii sztuki! - portal Europeana
Czas trwania: 20 minut

Cele: nauczenie uczestnikéw korzystania z portalu Europeana, ktory
udostepnia zasoby dotyczace historii sztuki na wolnych licencjach

Krok po kroku, jak bede prowadzi¢ céwiczenie: przedstawienie
uczestnikom portalu Europeana, czym jest, jakie instytucje biorg udziat w
jego tworzeniu, jakie zbiory znajdziemy w serwisie, na jakich licencjach,
zaprezentowanie sposobu wyszukiwania materiatbw na portalu
Europeana, wyszukiwanie przez filtry, zwrécenie uwagi uczestnikéw na
licencje Creative Commons, rozpoznawanie rodzajow licencji i
wyszukiwanie materiatdw ze wzgledu otwarto$¢ zasobdw, pobieranie
materiatow. Zaprezentowanie innych funkcji serwisu - wystaw, galerii oraz
strefy dla nauczycieli z uwzglednieniem podstrony Teaching with
Europeana, na ktdrej znajdujg sie scenariusze zaje¢ z wykorzystaniem
zasobéw Europeany.

Cwiczenie praktyczne dla uczestnikéw: uczestnicy wybierajg artyste
lub styl w historii sztuki i wyszukujg 3 dowolne materiaty, na licencjach,
ktére pozwalaja na wykorzystanie zasobow do celéw edukacyjnych, po
zakonczeniu ¢wiczenia, chetni uczestnicy prezentujg znalezione zasoby,
koniecznie z oméwieniem licenciji, na jakich zostaty udostepnione.

5. Poznajemy OZE dotyczace historii sztuki! - portal POLONA
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Czas trwania: 10 minut
Cele: zapoznanie uczestnikéw z serwisem Biblioteki Narodowej POLONA

Krok po kroku, jak bede prowadzi¢ éwiczenie: omowienie dziatania
portalu Polona, przedstawienie sposobdw wyszukiwania zasobdéw -
wedtug typu zasobu ze szczegdlnym uwzglednieniem fotografii, grafiki,
rysunkow, zwrdcenie uwagi na licencje, na jakich udostepniane sa zasoby,
pokazanie uczestnikom kolekcji Polony i zbiorow poszczegdlinych
instytucji. Zaprezentowanie funkcji Polony dostepnych dla zalogowanych
uzytkownikow - tworzenie wtasnych kolekcji, dodawanie zasobdéw do
ulubionych. Przedstawienie serwisu Polona Typo. Cwiczenie: zabawa z
Polong Typo - tworzenie przez uczestnikdw napisu retro z czcionek z
wybranej epoki, pobranie wykonanego napisu.

6. Przerwa
Czas trwania: 10 minut

Cele: 10 minut przerwy, przelogowanie sie¢ na drugg czes$¢ spotkania na
platformie Zoom (w wersji bezptatnej jeden link do spotkania pozwala
potaczy¢ sie z uczestnikami na 45 minut)

Krok po kroku, jak bede prowadzi¢ ¢éwiczenie: przed przerwga krétka
instrukcja od trenera, jak przelogowaé sie na drugg czes$¢ spotkania,
informacja, o ktérej godzinie spotykamy sie na drugiej czesci spotkania.

7. Poznajemy OZE dotyczace historii sztuki! - wyszukiwarka Internet
Archive

Czas trwania: 10 minut

Cele: zapoznanie uczestnikdw z wyszukiwarkg multimediow Internet
Archive

Krok po kroku, jak bede prowadzi¢é céwiczenie: zaprezentowanie
wyszukiwarki multimedidw Internet Archive, przeszukiwanie wedtug
filtrow - wedlug rodzajow mediow, wedtug instytucji, jezyka,
rozpoznawanie licencji, opcje pobierania, ustugi dostepne po zalogowaniu

8. Poznajemy OZE dotyczace historii sztuki! - Federacja Bibliotek
Cyfrowych

Czas trwania: 5 minut

Cele: zapoznanie uczestnikbw z najwieksza w Polsce wyszukiwarka
zbioréw bibliotek cyfrowych - Federacja Bibliotek Cyfrowych

Krok po kroku, jak bede prowadzi¢ c¢wiczenie: przedstawienie
uczestnikom portalu Federacja Bibliotek Cyfrowych, obstuga
wyszukiwarki, wyszukiwanie wedtug filtréw, obstuga Menu, zaktadka
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Zrédta Danych - spis instytucji dostarczajacych zbiory cyfrowe w serwisie,
przegladanie zbioréw wedtug instytucji - 2zZrédta (instytucji kultury
udostepniajgcych zbiory dotyczace historii sztuki.

. Poznajemy OZE dotyczace historii sztuki! - Wikipedia - Dziat Sztuka i

Kultura, Wikimedia Commons
Czas trwania: 5 minut

Cele: zapoznanie uczestnikow z Wikipedig - Dziat Sztuka i Kultura oraz
serwisem Wikimedia Commons

Krok po kroku, jak bede prowadzi¢ c¢wiczenie: zaprezentowanie
uczestnikom dziatu Kultura i Sztuka w encyklopedii internetowej Wikipedia
oraz Wikiprojektu Sztuka Wspédtczesna, sposoby wyszukiwania informacji,
wykorzystanie wikipedii w odnajdywaniu nazw dziet sztuki w réznych
jezykach, zaprezentowanie serwisu ze zdjeciami na otwartych licencjach
Wikimedia Commons

10. Poznajemy OZE dotyczace historii sztuki! - Ted.comi TedED

1.

Czas trwania: 10 minut

Cele: przedstawienie uczestnikom portali z filmami edukacyjnymi Ted.com
i TedED

Krok po kroku, jak bede prowadzi¢ c¢wiczenie: przedstawienie
czytelnikom serwisow Ted.com i TedED zawierajgcych filmy edukacyjne
dotyczace sztuki (sztuka, fotografia, architektura, design), wyszukiwanie
filmow przez filtry, wyszukiwanie filméw z polskimi napisami, serwis TedED
z filmami dotyczgcymi sztuki do celéw edukacyjnych, wyszukiwanie
filmow.

Poznajemy OZE dotyczace historii sztuki! - Legalna Kultura
Czas trwania: 5 minut
Cele: zapoznanie uczestnikéw z serwisem Legalna Kultura

Krok po kroku, jak bede prowadzi¢ ¢wiczenie: zapoznanie uczestnikéw z
portalem Legalna Kultura, ktéry zbiera informacje o legalnych zrédtach
zasobdw, zaktadki przekierowujgce do zasobéw - Legalne Zrédta i Strefa
Edukacj, zwrdcenie uwagi na zrodta na wolnych licencjach oraz na zrodta
dostepne tylko do uzytku osobistego.

12. Podsumowanie i zakonczenie

Czas trwania: 5 minut
Cele: podsumowanie wiedzy zdobytej na zajeciach

Krok po kroku, jak bede prowadzi¢ ¢wiczenie: krétkie podsumowanie
zajecé, pytania uczestnikdéw, uwagi, zaproszenie na kolejne warsztaty.
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