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Plan dnia

09:00 - 10:00 | Rejestracja
10:00 - 10:15 | Powitanie
e Krzysztof Nichczynski (Komisja Europejska, DG Connect)
| Icebreaker / rozgrzewka
10:15-11:45
Czy da sie otworzy¢ cyfrowe zasoby i nie zwariowa¢?
e Kasia Swietochowska (Science Now Studio, SPLOT
Institute)
Zarzadzanie wtasnoscia intelektualng w polskich
instytucjach kultury
e drhab. Ksenia Kakareko (prof. Uniwersytetu
Warszawskiego)
Jak zarzadzac prawem autorskim?
Krotki przewodnik dla polskich instytucji kultury
e Maria Drabczyk (Centrum Cyfrowe)

11:45 - 12:15 | Przerwa kawowa
12:15 - 13:15 | Dyskusja panelowa
e dr Marianna Otmianowska (Muzeum tazienki Krélewskie
w Warszawie),
e drhab. Mirostaw Filiciak (prof. Uniwersytetu SWPS),
e Maciej Janik (ZAiKS),
e Ernest Rogalski (Wirtualna Podroz)
Moderacja: Natalia Cetera (Centrum Cyfrowe)
13:15 - 14:15 | Przerwa lunchowa
14:15 - 14:30 | Wstep do warsztatéw praktycznych
e Maria Drabczyk, Natalia Cetera, Anna Green-Szatas
(Centrum Cyfrowe)
14:30 - 16:00 | Warsztaty ,,Odblokujmy kolekcje!”
16:00 - 16:20 | Przerwa
16:20 - 17:00 | Podsumowanie
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POWITANIE

Krzysztof Nichczynski (Komisja Europejska)
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ICE BREAKER
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©

Zarowno oryginalne, jak i zdigitalizowane
odwzorowania dziedzictwa kulturowego
podlegajg tym samym przepisom prawa
autorskiego przy ich ponownym
wykorzystaniu.

m (C)) CENTRUM CYFROWE




©

Zarowno materiaty nalezgce do domeny
publicznej, jak i objete prawem autorskim,
mogg byc swobodnie wykorzystywane do
celow niekomercyjnych.

#DigitalEU @) CENTRUM CYFROWE



©

Wszystkie zdigitalizowane obiekty
dziedzictwa kulturowego nalezgce do
domeny publicznej powinny by¢ swobodnie
dostepne do ponownego wykorzystania

w celach edukacyjnych.
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©

Instytucje dziedzictwa kulturowego powinny
miec prawo do ponownego wykorzystania
wszystkich zbiorow dziedzictwa
kulturowego, ktore same zdigitalizowaty.
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©

Dzieta osierocone (tj. takie, ktarych autor nie
zostat zidentyfikowany i/lub odnaleziony)
oraz dzieta niedostepne w obrocie powinny
bycC uznane za mozliwe do digitalizacji i
ponownego wykorzystania po

przeprowadzeniu rozsgdnych staran w celu
odnalezienia autora.
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Czy da sie otworzyc cyfrowe zasoby
| nie zwariowac?

Kasia Swietochowska

Science Now Studio, SPLOT Institute
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Scence SPLOT

www.sciencenow.studio www.splot.institute




DZIEN DOBRY!

— Dla kogo i w jakim kontekscie
UdOSprnia my ZbiOI'Y? Do wszystkiego = do niczego?

— Kogo nasze zbiory mogqg zainspirowdac? rarterstwa.

— Czy nasze zbiory mogq byc przydatne
poza sektorem kU"'UI'Y? Interdyscyplinarne podejscie.
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_HAKOWANIE”
STRATEGII BIG TECHOW
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GOOGLE DEEPMIND VEO3 + DARREN ARRONOFSKY

'
Our partnership with Darren
Aronofsky’s Primordial Soup

| vy



https://deepmind.google/models/veo/

DANE SATELITARNE
POZA PRZEMYSLEM KOSMICZNYM
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ZRODtO — DANE SATELITARNE Z OBSERWACJI ZIEMI (EO)

https://dataspace.copernicus.eu
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ZRODtO — DANE SATELITARNE Z OBSERWACJI ZIEMI (EO)
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RE-USE — INSTALACJA ,POLSKI STOL”

www.behance.net/gallery/140687165/The-Polish-Table-at-EXPO-2020-Dubai
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https://www.behance.net/gallery/140687165/The-Polish-Table-at-EXPO-2020-Dubai

RE-USE — INSTALACJA ,POLSKI STOL”

www.behance.net/gallery/140687165/The-Polish-Table-at-EXPO-2020-Dubai

T L ey
1y - gl ey

Poland.
A home for creativiiy
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https://www.behance.net/gallery/140687165/The-Polish-Table-at-EXPO-2020-Dubai

RE-USE — DIRECTION EARTH/SPACE - MAPPING

www.behance.net/gallery/190593193/Direction-EarthSpace-Mappin



https://www.behance.net/gallery/190593193/Direction-EarthSpace-Mapping

RE-USE — DIRECTION EARTH/SPACE - KAMPUS KREATYWNY

www.behance.net/qgallery/190117529/Direction-EarthSpace-Creative-Campus

Sthwall
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https://www.behance.net/gallery/190117529/Direction-EarthSpace-Creative-Campus

RE-USE — DIRECTION EARTH/SPACE - WYSTAWA AR

www.behance.net/gallery/179400061/Direction-EarthSpace-AR-Exhibition
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https://www.behance.net/gallery/179400061/Direction-EarthSpace-AR-Exhibition

DZIEDZICTWO
W EDUKACIJI
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ZRODtO — REKOPIS WACLAWA SEWERYNA RZEWUSKIEGO
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RE-USE — THE EMIR FROM POLAND

www.behance.net/gallery/141113579/The-Emir-from-Poland
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http://www.behance.net/gallery/141113579/The-Emir-from-Poland

RE-USE — THE EMIR FROM POLAND

www.behance.net/gallery/141113579/The-Emir-from-Poland
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http://www.behance.net/gallery/141113579/The-Emir-from-Poland

WYMIANA ,,OTWARTYCH”
PRAKTYK
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SPLOT INSTITUTE - SPLOT OPEN

www.behance.net/gallery/141113579/The-Emir-from-Poland

FROM IDEA TO IMPACT - STARTING
AND SUSTAINING OPEN PROJECTS
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http://www.behance.net/gallery/141113579/The-Emir-from-Poland

DO ZOBACZENIA!

Kasia Swietochowska

Creative Producer, Science Now
Co-Founder, SPLOT Institute

katarzyna.swietochowska@sciencenow.studio

www.sciencenow.studio
www.splot.institute < ‘ SPLRT
now.


mailto:katarzyna.swietochowska@sciencenow.studio
http://www.sciencenow.studio
http://www.splot.institute

Zarzgdzanie wtasnoscig intelektualng

w polskich instytucjach kultury

dr hab. Ksenia Kakareko

Uniwersytet Warszawski
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Co sie zmienito po DSM?

e Nowe wyjgtki edukacyjne, badawcze,
cyfrowe (art. 277, 272, 263)

e Dzieta osierocone i niedostepne - tatwiej
0 dostep (art. 357)

e Wocigz trzeba zachowac ostroznosc

I dokumentacje

‘C’) CENTRUM CYFROWE



Przed implementacja DSM =

Uzytek edukacyjny byt ograniczony do szkot, uczelni i placowek
edukacyjnych — instytucje kultury nie miescity sie wprost

w tym katalogu, nawet jesli prowadzity dziatalnosc edukacyjna.
Nie byto jasnych regulacji dotyczacych dziet osieroconych (czyli
takich, ktarych autordow nie da sie ustalic) ani utworéw
niedostepnych w handlu.

Brakowato przepisow dotyczgcych eksploracji tekstéw i danych
(text and data mining).

Nie byto systemowego wsparcia dla cyfrowego uzytku
badawczego i edukacyjnego - prawo nie nadgzato
za praktykami digitalizacji i zdalnego dostepu

talEU | <{:)) CENTRUM CYFROWE




> Co przyniosta implementacja DSM?

A1 e Art. 277i 272 ustawy umozliwia instytucjom takim jak muzea,
‘ archiwa, biblioteki i inne jednostki kultury wykorzystywanie
M 2 utworow:
) < w celach dydaktycznych,
< dla prowadzenia zajec¢ edukacyjnych,
“* rowniez online i na odlegtosc.

Czyli jesli prowadzicie warsztaty edukacyjne dla dzieci i

‘ |
}W\}, o Uzytek edukacyjny i badawczy - takze w instytucjach kultury

jest teraz legalnie dopuszczone, pod warunkiem ze robicie to
niekomercyjnie i w ramach instytucji.

- “‘_"'"‘f‘:-"';". .ﬂ“\l'l‘,‘ @) CENTRUM CYFROWE

mtodziezy, pokazujecie fragmenty filmu czy zdjecia na zajeciach - tog = J



Co przyniosta implementacja DSM? {2

s

e Utwory osierocone i niedostepne
e Nowe przepisy umozliwiajg digitalizacje
i udostepnianie dziet, do ktorych:

& J

:?
A4
J/
4

R/

“ nie da sie ustali¢ praw autorskich (dzieta osierocone) l4b
3 ¢ sgone niedostepne w handlu, ale majg wartosc

| 'b»‘!f. archiwalna.

- To otwiera droge do pokazywania zbiorow, ktore
dotad , lezaty w magazynie” z obawy przed
roszczeniami

. }' #DigitalEU @) CENTRUM CYFROWE



Co przyniosta implementacja DSM? {2

kolekcji plakatow lub katalogow wystaw, bez naruszania prawa.

EU ({:)) CENTRUM CYFROWE

Text and Data Mining (eksploracja danych)
Artykut 263 wprowadza wyjgtek umozliwiajgcy automatyczne
analizowanie zbiorow tekstdéw, obrazéow czy dzwiekéw w
celach badawczych.

Choc dotyczy to gtownie uczelni i instytutow naukowych,
muzea i archiwa wspadtpracujgce z naukowcami réwniez
mogq udostepniac zasoby do TDM.

Przyktad: Instytucja moze umozliwi¢ naukowcom analize duzej




Reuse w praktyce ©

e Tworzenie materiatow edukacyjnych - co wolno bez
licencji?

e Media spotecznosciowe i publikacje — gdzie lezg
granice?

e Warto promowac licencje otwarte (np. CC BY)

@) CENTRUM CYFROWE




Reuse w praktyce ©

e Jezeli cos stworzylismy sami — i nie korzystalismy z cudzych
elementow - mamy petnie praw.

* Jezeli korzystalismy z materiatow innych osob, ale w ramach
dozwolonego uzytku edukacyjnego - mozemy to pokazac
uczniom, uczestnikom warsztatow - ale juz niekoniecznie
wrzuci€ do internetu.

e Jezeli mamy zgode autora albo utwar jest na licencji otwartej -
np. Creative Commons — mamy wiekszg swobode. Warto
promowac takie licencje, ale tez rozumiec, jak dziataja.

<x:)) CENTRUM CYFROWE




Reuse edukacyjny

Wolno:

® wykorzystac fragment ksigzki, ilustracji czy filmu na zajeciach dla dzieci, mtodziezy, dorastych -
jesli celem jest nauczanie, nie promaocja,
przygotowac prezentacje z cytatami i obrazami do uzytku wewnatrz zajec,

opracowac autorskie materiaty edukacyjne na podstawie cudzych tresci - jesli zawierajg
oznaczenia zrodet i nie wychodzg poza sfere dydaktyczna.

Nie wolno:

® udostepnic petnej ksigzki jako ,,pomocnika” na stronie internetowe;,
® zamieszczac slajdow z cudzymi zdjeciami bez zgody autora na Facebooku,

® wykorzystywac cudzych utworéw do promocji wydarzenia — bez zgody.

#DigitalEU (r.:)) CENTRUM CYFROWE




Reuse edukacyjny

Wielu z Was tworzy: posty na media spotecznosciowe, plakaty, animacje promujgce wydarzenia,
zestawy edukacyjne.
Czy mozemy uzy¢ cudzej fotografii albo obrazu?

Tylko jesli:

® mamy zgode autora lub licencje (np. COC),

® utwaor jest w domenie publicznej,

® miescimy sie w ramach cytatu lub wyjgtku edukacyjnego (czyli nie robimy tego ,,dla ozdoby”).

Co mozemy zrobic¢ lepiej?

® Korzystac z otwartych repozytoriow (np. Europeana, Polona, Wikimedia Commons - z filtrami licencji),

® Promowac tworzenie materiatow wewnetrznych, ktére sami mozemy reuse’owac - np. ilustracje

zrobione przez edukatordw, zdjecia zbioréw, ktére mamy w instytucji.

‘f} ;“:;: | j <l:’) CENTRUM CYFROWE




Jak tworzy¢ materiaty gotowe do reuse przez innych? ©

Instytucje kultury mogg - i powinny — zachecac€ do legalnego korzystania
z ich zbioréow.

e Publikujgc materiaty na licencji Creative Commons (np. CC BY lub CC BY-5A),

e \Wyraznie oznaczajgc, co mozna pobraciz czym co mozna zrobic (np.
».materiat do uzytku edukacyjnego”, ,wolno udostepniac¢ pod warunkiem
0znaczenia zrodta”),

e Tworzgc zasoby do otwartego reuse - np. bazy ilustracji, gotowe slajdy,
podcasty.

#DigitalEU (r.:)) CENTRUM CYFROWE




Co moge zrobic na swoim stanowisku? ©

Zawsze oznaczaj autora i zradto.

Zapisuj informacje o prawach do materiatéw, z ktérych
korzystasz.

Nie kopiuj bez weryfikacji.

Stosuj zasady minimalizmu: wykorzystuj tylko tyle,
ile jest potrzebne.

Utatwiaj innym korzystanie z Twoich tresci - jasno
informujac, co wolno.

&>
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Jak zarzgdzac prawem autorskim?

- wyniki z procesu oraz rekomendacje

Maria Drabczyk

Centrum Cyfrowe

#DigitalEU @) CENTRUM CYFROWE




. Seria warsztatow wydobywczych
z wybranymi polskimi muzeami.
Warsztaty w Krakowie i Warszawie.

. Projekt Critical Heritage Studies Hub
Uniwersytetu Jagiellonskiego w
partnerstwie z Centrum Cyfrowym
| Narodowym Instytutem Muzeow.

. Proces realizowany miedzy
wrzesniem 2024 a czerwcem 2025

Projekt zostat sfinansowany ze srodkow
Priorytetowego Obszaru Badawczego Heritage
w ramach Programu Strategicznego Inicjatywa
Doskonatosci w Uniwersytecie Jagielloriskim.

(C)) CENTRUM CYFROWE




Zarzgdzanie prawami wiasnosci intelektualnej to
Swiadome i zaplanowane tworzenie, nabywanie
i rozwijanie praw na dobrach niematerialnych
w celu realizacji misji instytucji.

(Pantalony 2013; Pluszynska 2020)
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MISJA | CELE STRUKTURA
MUZEUM KADRY

&

A,

o) SPgsOB
MYSLENIA
ROSEESS | NASTAWIENIE
STRATEGIA ZARZADZANIA
% WLASNOSCIA INTELEKTUALNA 5]
W MUZEUM
PROCEDURY FINANSE

Elementy strategii zarzgdzania wlasnosciq intelektualng w muzeum
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REKOMENDACIJE




©

Muzea powinny posiadac strategie
zarzgdzania wilasnoscig intelektualng,
sktadajgcq sie z takich elementow jak:
polityka w zakresie wtasnosci intelektualnej,
procedury i wzory dokumentdw, struktura
muzeum i kadry oraz finanse.

(z:)) CENTRUM CYFROWE




Warto wprowadzac jasne regulacje
dotyczqce utworow pracowniczych,

aby zapewnic transparentnosc zarzgdzania,
budowac dobre relacje z pracownikami
poprzez poszanowanie ich wktadu
twarczego oraz umozliwic legalne
korzystanie z tego typu utworow

w dziatalnosci instytucji.

(r.:)) CENTRUM CYFROWE




Muzea powinny przyjgc proaktywne
podejscie do zarzqdzania wtasnoscia
intelektualng, tgczgc innowacyjnosc

i dostepnosc z aktywnym udziatem

w ksztattowaniu regulacji prawnych,
aby skutecznie realizowac swojg misje

i odpowiadac na wyzwania ery cyfrowe;j.

(r.:)) CENTRUM CYFROWE
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Wazne jest cykliczne podnoszenie
Swiadomosci i kompetencji catego
zespotu w zakresie prawa autorskiego oraz
zapewnianie specjalistycznego szkolenia
dla pracownikow zajmujgcych sie
zarzgdzaniem wtasnoscig intelektualng,
aby skutecznie realizowac zadania
operacyjne i strategiczne.

(r.:)) CENTRUM CYFROWE




Na poziomie centralnym nalezy stworzyc¢
wspalng baze danych dotyczgcych
witasnosci intelektualnej muzealidw,

ich tworcow i spadkobiercaw, aby
usprawnic proces weryfikacji praw, utatwic
wspotprace miedzy instytucjami oraz
ograniczyc czasochtonnosc i koszty
zwigzane z identyfikacjg wtascicieli praw.

<x:)) CENTRUM CYFROWE
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alcy

Warto powota€ muzealng sie€ wspoétpracy
w zakresie zarzgdzania wlasnoscig
intelektualng, ktora stanie sie cennym
forum wymiany wiedzy i dobrych praktyk.

(r.:)) CENTRUM CYFROWE
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https://crihestu.id.uj.edu.pl/praktyki-w-muzeach

Dyskusja panelowa @

dr Marianna Otmianowska Maciej Janik
Muzeum tazienki Krélewskie w Warszawie ZAiKS
dr hab. Mirostaw Filiciak Ernest Rogalski

prof. Uniwersytetu SWPS Wirtualna Podroz

Moderacja: Natalia Cetera, Centrum Cyfrowe
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WIRTUALNA PODROZ
Marszatkowska / Jerozolimskie

video



https://www.youtube.com/watch?v=XuMo2EdYfso

Maria Drabczyk
Natalia Cetera
Anna Green-Szatas

(Centrum Cyfrowe)

Warsztaty: Odblokujmy kolekcje!
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Wybierz studium przypadku, ©
nad ktorym chcesz dzis pracowac:

Case study 1: Wspieranie ponownego wykorzystania na potrzeby
badan naukowych /

Case study 2: Kreatywne remixy w kolekcji obrazéw
Z mieszanymi statusami prawnymi /

Case study 3: Uczenie sie przez dziedzictwo kultury - ponowne
wykorzystanie kolekcji sztuki w celach edukacyjnych /

&>
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Case study 1: Wspieranie ponownego wykorzystania ©
na potrzeby badan naukowych /waria brabezyk

Mapy pamieci: Ponowne wykorzystanie XIX-wiecznych map do
historycznych badan nad klimatem

Typ zasobow: Zdigitalizowane, XIX-wieczne mapy topograficzne
| klimatyczne ze zbiorow Biblioteki Narodowej lub archiwum.

m @) CENTRUM CYFROWE



Case study 1: Wspieranie ponownego wykorzystania ©
na potrzeby badan naukowych /

Scenariusz:

Twoja instytucja posiada obszerna kolekcje map historycznych. Wiele z nich zostato
stworzonych przez agencje panstwowe lub wczesnych kartografow, ktorych status
praw autorskich jest niejasny lub rozni sie w zaleznosci od jurysdykcji w kraju
pochodzenia. Niektore mapy sa bez watpliwosci w domenie publicznej, podczas gdy
inne zawieraja adnotacje lub rézne uzupetnienia dodane w latach 80. XX wieku
przez wspotczesnych redaktorow, potencjalnie objete prawami autorskimi.

Grupa badaczy klimatu chce wykorzystac te mapy do stworzenia geoprzestrzennej
bazy danych, ktéra ma na celu przesledzenie zmian krajobrazu i wzorcow
pogodowych w czasie. Potrzebuja reprodukcji w wysokiej rozdzielczosci, jednolitych
metadanych i klarownego statusu prawnego wokdt ponownego wykorzystania.

&>
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Case study 2: Kreatywne remixy w kolekcji obrazéw ©
Z mieszanymi statusami prawnymi / Anna Green-Szatas

Dawni mistrzowie, nowe media: tworczosc kreatywna i ponowne .
wykorzystanie prac z kolekcjach z dzietami objetymi roznymi prawami

autorskimi

Typ kolekcji: Zdigitalizowana kolekcja obrazéw z XVIII-XX wieku
z miejskiego muzeum sztuki. Kolekcja obejmuje:

. Dzieta artystéw, ktérzy zmarli ponad 70 lat temu (domena publiczna),
. Obrazy mniej znanych artystow XX wieku, nadal objete prawami

autorskimi,
. Zdigitalizowane wersje zarowno dziet w domenie publicznej, jak

| objetych prawami autorskimi... z niespojnymi metadanymi.
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Case study 2: Kreatywne remixy w kolekcji obrazéw ©
Z mieszanymi statusami prawnymi /

Scenariusz:

Twoje muzeum wspotpracuje z cyfrowym festiwalem sztuki, ktory zaprasza tworcow
do remiksowania historycznych dziet w twoérczosci wizualnej - od filtrow AR

i mapowania projekcji, az po oktadki albumoéw czy nadruki na odziezy. Artysci chca
dostepu do materiatéw w petnej rozdzielczosci oraz jasnych statuséw prawnych.

Chcesz wspierac te inicjatywe, ale status praw kolekgcji jest ztozony. Niektore
zdigitalizowane pliki sg juz udostepnione publicznie; inne majg natozone ograniczenia
lub s3 stabo udokumentowane. Istniejg wewnetrzne obawy dotyczace potencjalnego
naruszenia praw autorskich, niespdjnego przypisywania autorstwa i ponownego

wykorzystywania dziet sztuki w kontekstach, ktére moga byc¢ sprzeczne z wartosciami
muzeum.
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Case study 3: Uczenie sie przez dziedzictwo kultury - ponowne ©
wykorzystanie kolekcji sztuki w celach edukacyjnych /

Typ zasobow: Zréznicowana kolekcja zdigitalizowanych dziet sztuki
(obrazy, ilustracje, szkice) z muzeum narodowego, w tym:
. Dzieta artystow XVIII- i XIX-wiecznych w domenie publicznej,
. Dzieta artystow z XX wieku, nadal objete prawami autorskimi,
. Towarzyszace teksty kuratorskie i ulotki edukacyjne, ktore sa
chronione prawami autorskimi samego muzeum.

&>
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Case study 3: Uczenie sie przez dziedzictwo kultury - ponowne ©
wykorzystanie kolekcji sztuki w celach edukacyjnych /

Scenariusz:

Siec nauczycieli szkot srednich i tworcéw programow nauczania zwraca sie do Twojego
muzeum w celu wspdélnego opracowania Otwartych Zasobéw Edukacyjnych (Open
Educational Resources - OER) z wykorzystaniem Waszych zdigitalizowanych kolekgji.
Chca potaczyc dzieta sztuki z interaktywnymi cyfrowymi podrecznikami, lekcjami historii,
kursami polepszajgcymi swiadomosc¢ korzystania z medidw wizualnych i projektami
wideo tworzonymi przez uczniow.

Zarowno nauczyciele, jak i uczniowie chetnie remiksujg i opatrujg adnotacjami materiaty
- ale warunki licencjonowania sg niespojne. Obrazy w domenie publicznej sg wymieszane
z tekstami i dzietami sztuki objetymi prawami autorskimi. Muzeum réwniez pragnie byc¢
odpowiednio uznane, ale nie jest pewne, jak zréwnowazyc¢ otwartosc z instytucjonalng

kontrola.
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Oficjalna strona

<C)) CENTRUM CYFROWE


https://digital-strategy.ec.europa.eu/pl/events/reuse-la-polonaise-copyright-law-practice-and-potential-reuse-digitised-cultural-heritage
https://digital-strategy.ec.europa.eu/pl/events/reuse-la-polonaise-copyright-law-practice-and-potential-reuse-digitised-cultural-heritage

Dziekujemy za dzis!

Wydarzenie organizowane w ramach projektu Dyrekcji Generalnej
ds. Sieci Komunikacyjnych, Tresci i Technologii Komisji
Europejskiej (DG Connect) - ,,Raising Awareness of Copyright

in Cultural Heritage, Education, and Research Institutions”.
Zainicjowany w styczniu projekt obejmie 10 wydarzen

w 10 krajach UE - dzisiejsze wydarzenie byto drugim z nich.

Wspotpraca programowa polskiej edycji: Centrum Cyfrowe.
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https://centrumcyfrowe.pl/

